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Resumo

Este trabalho apresenta uma proposta de sequéncia didatica que associa 0 método
Jigsaw com o Ensino de Ciéncias utilizando a Plataforma WordWall como ferramenta
de apoio. A sequéncia tem como publico-alvo estudantes do 7° ano do Ensino
Fundamental Il, possui uma abordagem que visa a promog¢ao de uma aprendizagem
contextualizada, participativa e inclusiva, aliando saberes tradicionais e cientificos
com foco no tema “Solo e Sustentabilidade”. Para validar a aplicabilidade da
sequéncia, foi realizado um teste piloto com 8 professores, que exploraram as
atividades propostas, testaram os quizzes na plataforma e fornecerem feedback. Os
resultados obtidos até o momento indicam que o uso de tecnologias digitais como o
WordWall pode contribuir para praticas inovadoras no Ensino de Ciéncias.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia, Sustentabilidade, Ensino de Ciéncias, Sequéncia
Didatica.

INTRODUCAO

A criagdo de uma Sequéncia Didatica seria o conjunto organizado e articulado
de atividades de ensino e aprendizagem que possuem objetivos claros e estruturados
que contribuem na constru¢ao do conhecimento, segundo Zabala (1998) a sequéncia
didatica deve estar ligada a realidade do estudante, criando possibilidades para

interacdo entre teoria e pratica. O uso consciente das Tecnologias Digitais de
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Informagao e Comunicagao — TDICs no Ensino de Ciéncias faz com que as praticas

pedagogicas se tornem ainda mais dindmicas e atrativas, além de contribuir na
construgdo do conhecimento (MORAN, 2015).

Dessa forma, as TDICs podem contribuir para ampliar ainda mais o acesso a
informacgdes favorecendo metodologias ativas que colocam o estudante no centro de
todo o processo (SILVA; SOUSA, 2021), Piaget também complementa com “O
conhecimento ndo € uma cépia da realidade, mas uma construgdo do sujeito em
interacdo com o objeto” (PIAGET, 1976, p. 15). Segundo Prensky (2012), os recursos
digitais s&o capazes de engajar os estudantes através da ludicidade gerando a
inteligéncia coletiva. Todavia, cabe ressaltar que apesar das grandes potencialidades
das TDICs, é possivel notar desafios em integrar nas praticas docentes tendo como
possiveis percalgos a falta de formagao especificam ou roteiros metodoldgicos que o
orientem no uso de determinados recursos que esteja alinhado aos objetivos
educacionais (ALMEIDA; VALENTE, 2011).

Nesse contexto, se faz necessario propor estratégias que possam contribuir
significativamente e que articulem metodologias ativas com os recursos digitais
favorecendo uma participacao ativa. Para que isso se concretize, esta sendo proposto
uma sequéncia didatica que integra uma metodologia ativa chamada Jigsaw com a
plataforma Wordwall tendo como publico-alvo estudantes do 7° ano do Ensino
Fundamental anos finais, aplicada ao conteudo “Solo e Sustentabilidade. Essa
sequéncia didatica foi elaborada para o contexto escolar do municipio de Manaus,
mas pode ser adaptada e replicada por professores em diferentes realidades
educacionais.

Referente ao conteudo escolhido “Solo e Sustentabilidade” seria por conta da
sua relevancia no contexto escolar, principalmente ao se tratar dos anos finais visando
promover uma formagéao cientifica e cidada (CARVALHO, 2013). Além que envolve
desde praticas sustentaveis até questdes ambientais, alinhadas as competéncias da
BNCC (BRASIL, 2018).

Em relagéo, a plataforma Wordwall traz variadas possibilidades de criagéo de

jogos e até mesmo quizzes, desenvolvendo engajamento e ludicidade, oferece uma
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versao gratuita, podendo ser acessada via dispositivos moveis ou computador,
permitindo que o professor possa personalizar suas atividades ou até mesmo utilizar
materiais prontos que ficam disponiveis na comunidade da plataforma (CIENCINAR,
2020). Muitas pesquisas apontam que plataformas digitais educativas como o
Wordwall podem contribuir significativamente no desenvolvimento de habilidades
cognitivas e aprendizagem significativa (SANTOS; ALMEIDA, 2021; FERRIERA,
2022).

Por sua vez, a metodologia ativa Jigsaw, criada por Elliot Aronson em 1971, &
baseada na aprendizagem cooperativa que promove a responsabilidade individual e
uma certa interdependéncia entre os estudantes (FIRMIANO, 2011; JOHNSON;
JOHNSON; HOLUBEC, 2014).

Além de que segundo Piaget (1976), o jogo seria uma forma fundamental de
assimilagao da realidade, ou seja, permite que os estudantes experimentem, interajam
e construam suas estruturas cognitivas, pois quando bem planejados pode atuar como
ferramentas potencializadoras na aprendizagem ativa gerando a autonomia e
construgcéo do conhecimento.

Sendo assim, este trabalho tem por objetivo apresentar uma sequéncia didatica
que integre a metodologia ativa Jigsaw e a plataforma Wordwal, oferecendo uma
sequéncia que sirva como suporte a professores na implementacdo de praticas

pedagogicas.

METODOLOGIA

Estrutura da Sequéncia Didatica

Este trabalho possui uma abordagem qualitativa (MINAYO, 2010), sendo
pesquisa tedrica e propositiva, a area de estudo é referente as escolas situadas em
comunidades rurais, tendo como publico-alvo os estudantes do 7° ano do Ensino
Fundamental Il.

A sequéncia didatica utilizara a metodologia Jigsaw como estratégia principal
para construgao do conhecimento, juntamente com a producgao de quizzes educativos

como forma de fixar ainda mais os conteudos.
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Para se ter 0 acesso é necessario que crie um login pelo site: wordwall.net
logando com a conta do gmail e a senha. Acessando a plataforma é possivel ter
modelos de atividades prontas, podendo o professor criar suas proprias atividades
(CIENCINAR, 2020).
Ao criar a atividade, o professor pode deixar no modo publico, compartilhando
o link para os estudantes, algo interessante da plataforma seria a possibilidade de
oferecer o resumo dos resultados obtidos apds a aplicagdo do jogo, além de um
grafico do desempenho geral da turma, ajudando o professor observar em que parte
do conteudo os estudantes estdao com dificuldade. Sem contar que pode ser aplicado
tanto presencialmente, ou seja, dentro da sala de aula, como também em aulas

sincronas ou assincronas (modalidade EAD).

O Jigsaw remete a jogos de quebra-cabeca, focado numa metodologia
cooperativa (SA, 2015), baseia — se na divisdo do contelldo em partes menores, e
distribuicdo entre estudantes de um grupo base, em que cada estudante se torna
especialista pois ira se aprofundar em uma parte especifica do conteudo, formando
assim o grupo base, em seguida se reunem com colegas de outros grupos que
receberam a mesma parte do conteudo, formando assim o grupo de especialistas, a
partir disso eles vao analisar o material, construindo o conhecimento.

ApOs a etapa do grupo especialista, cada estudante retorna ao seu grupo base
que ira repassar o conhecimento adquirido fazendo com que todos tenham o
conhecimento por meio da cooperagao. A figura 1 apresenta uma representacao de

como funciona a partir dos grupos bases e especialistas.
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Figura 1 - Representacdo esquematica de atividade baseada no método cooperativo de

aprendizagem Jigsaw

GRUPOS DE BASE
GRUPOS DE ESPECTIALISTAS
RETORNO A0 GRUPO BASE

A A A A
B B B B
cC D C D Cc D C D

Fonte: Adaptado de Fatareli, et al. (2010).

Primeiramente, sera realizada uma verificagdo de aprendizagem em relagao
aos conhecimentos prévios dos estudantes em relagdo ao conteudo de solo e
sustentabilidade, tendo produgcdo de mapas conceituais e cartazes que criem uma
reflexao sobre a realidade do seu local. Posteriormente, cada estudante ira ter seu
momento de vislumbrar leituras de livros, textos, videos e dentre outros materiais
disponibilizados. Apds esse momento, inicia — se a metodologia jigsaw propriamente
dita, onde os estudantes vao ser divididos em grupos que irdo estudar partes do
conteudo como agricultura familiar, erosao, tipos de solo e dentre outros, chamados
de grupos especialistas.

Em sequéncia, ocorrera o retorno os grupos mistos onde cada estudante
compartilha um pouco do que aprendeu ocorrendo uma troca de conhecimento.
Realizado o debate dos grupos, o professor aplicara um quiz criado na plataforma
Wordwall que pode ser acessado pelo link: https://wordwall.net/pt/resource/92248252.

Foram elaboradas 10 questdes (Figura 2), algumas acompanhadas por

imagens e outras por questdes mais desenvolvidas, um diferencial do Wordwall seria
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a possibilidade de utilizar as mesmas questdes, porém em diferentes formatos de

atividade que a plataforma disponibiliza conforme a figura 3.

Figura 2 — Perguntas

1
2»
3»
4
5»
6
T
8»

10

Pergunta
E] 0 que é sustentabilidade?
[.] ©que sdo técnicas sustentaveis de cultivo?
[2] Em uma horta sustentavel no campo, o gue & importante manter?
Qual alternativa representa um saber tradicional sobre o solo?
Qual destes é um exemplo de saber tradicional usado no campo?
Que tipo de cultivo & mais sustentdvel para a regido amazdénica?
Por gue a valorizacao dos saberes amazonicos nas escolas pode contribuir para uma educacao mais contextualizada e significativa?
Na pesca de subsisténcia praticada por comunidades ribeirinhas, como garantir que os recursos naturais nao se esgotem?

A floresta amazonica oferece uma enorme diversidade de recursos naturais, como plantas medicinais, fibras, frutos e sementes. Antes de explorar esses
recurses, o que deve ser considerado para garantir justica social e equilibrio ambiental?

Quais fatores naturais podem causar a degradacdo dos solos na regido amazdnica?

Fonte: plataforma Wordwall.

Figura 3 - Modelos disponiveis na versao gratuita

Alterar modelo

9
B | Questionsrio n"n“h T 0 Roleta aleatéria A | Encontre a combinacso

. 4 , L .
. Associagio - [ Coras aleatorias B, Combine os pares s Desembaralhe
H

Flashcards

Fonte: plataforma Wordwall.
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Figura 4: Modelo Questionario

Alterar modelo

B8 4o s coixa
ooe

O QUE £ SUSTENTABILIDADE?
O QUE £ SUSTENTABILIDADE? Plantar e colher o maximo
possivel sem pausa.

Sustentabiiidade ¢ um

e et e £,
pafgrstird

, g om et

: o redits

seres humancs,

e
‘ . Roleta aleatéria

A Encontrea
. | combinagso

Mostrar todos

Usar os recursos notttxrals
de forma consciente,
garartindo que futuras Ycom & natureza.
9g\nlllzd-loti.ﬂs geracdes

<1de10 D> <

Solo e Sustentabilidade | @ compartithar |
de Leticiagabriell11
— # Editar conteido & Imprimir < Incorporar | Mais v
7°Ano | Editar
Estilo visual >
Fonte: plataforma Wordwall.
Figura 5: Modelo Associacao
¢bes melhores mais rapidamente Q Comunidade  Minhas atividades ~Meus resultados Criar af de | Atualizar i

Alterar modelo

B Questionsrio

oc80 das. 0 que sGo
chuvas intensas, técnicas Qual destes & um exemplo de
queimadas e sustentaveis saber tradicional usado no campo?
desmatamento de cultivo? B8 abra o coine
descontrolado. ooe
— Q
v 0 Roleta aleatéria
Qual alternativa representa um) Oque

sabertrodicional sobre 050107
A Encontrea
« a4 combinagio

Quais fatores, nmure_lapodam Mostrar todos
causara/degradagaodos|
Sol0 naregido amazénica?

Cultivo de
hortal com ia pesca de subsisténcia praticada por.
adubo orgénico 3 YA Conunidodes rlbeirinhas, como garantir
e 4 e explorar,esses recursosyo/que. que 0s recursos naturais ndo se esgotem? -
de culturas. | iehe ser considérads ‘para’garantir
- Jjustica social e equilibrio ambiental?

Por que a valorizacdo dos saberes
maznicos nas escolas pode

contribuir para uma educacdo mais

contextualizada e significativa?

Enviar respostas .
> —

Solo e Sustentabilidade ~ Compartinar |
de Leticiagabriell11

= # Editar conteddo & Imprimir <> Incorporar | Mais v
7°Ano | Editar

Estilo visual >
e | e SRS T ] B o e e

Fonte: plataforma Wordwall.
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Figura 6: Modelo Roleta Aleatéria

.5:06 V) A b 4 Alterar modelo
88 ors s cans

,"*

) m Roleta aleatéria
A -
h ema g
Mostrar tados
e
-

Solo e Sustentabilidade  Compartiihar

de Leticiagabriell11

(7240 Edicar

Estilo visual

| ] L_E Lo B g} [ s m F -

Fonte: plataforma Wordwall.

Durante e apds a aplicagao o professor podera promover uma reflexdo sobre
cada questdo conforme o nivel de dificuldade apresentada, levantando possiveis

questionamentos e ressaltando os principais pontos e importancia do conteudo.

Teste Piloto com Professores

Visando melhorias, foi realizado um teste piloto com 8 professores da area de
Ciéncias, com os seguintes objetivos: Verificar aplicabilidade e clareza da sequéncia
didatica proposta e coletar percepgdes sobre o potencial pedagdgica da proposta
(Figura 7).

Os professores participaram das etapas simuladas da sequéncia, responderam
ao quiz na plataforma e, por seguinte forneceram seu feedback através do Google
Forms.

Principais resultados obtidos: Os dados obtidos através do Google Forms
revelam que a aceitacdo € unanime, 100% dos participantes afirmam que
recomendariam os quizzes criados no Wordwall para outros professores, assim como

aplicariam em suas aulas. Ademais, todos classificaram a experiéncia como

I A S I ——
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“Excelente”, assim como se estendeu sobre o impacto pedagégico com 100% dos
professores acreditarem que o uso de quizzes digitais pode potencializar a construgao

do conhecimento dos estudantes (Figura 8 e 9).

Figura 7: Resultados obtidos apds aplicagéo dos quizzes.

deus resultados » - . srmina =

esultado 1 de "Solo e Sustentabilidade”

- T O Tudo ® Melhor © Primeiro [} £
esumo
NUMERD DE ALUNOS PONTUACAO MEDIA PONTUACAD MAXIMA O MAIS RAMDO
8 9.4, 10 5.6
6 suncs Andeinos
Carreto ou incorreto por pergunta Distribuicdo das pontuagdes
nking
Posic3o  Nome Pontuagio  Tempo
10 Andnimo8 10 56.2
20 Andnimo1 10 1:10
3o Andnimo7 10 1:51

Fonte: plataforma Wordwall.

Figura 8: Resultados obtidos através do Google Forms

9 @ Configurac

Vocé recomendaria os quizzes criados na plataforma Wordwall para outros |0 Copiar grafico
professores?
8respostas

® S5im

@ Nio
Vocé aplicaria esse quiz em sua aula? |0 Copiar grafico
8respostas

® sim

® Nao

Fonte: Google Forms.
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Figura 9: Resultados obtidos através do Google Forms

rerguntas  Kespostas [  Lonnguragoes

10 Copiar grafico
Como vocé avalia a experiéncia de usar um quiz digital para trabalhar

contetdos de Ciéncias?

@ Excelente

@ Bom

® Regular

@ Ruim
100%

Vocé acredita que o uso de quizzes digitais pode potencializar a construggo [0 Copiar grafico
do conhecimento dos alunos?

@ sim

@ Nio

® Talvez
100%

Fonte: Google Forms.

8respostas

8respostas

Em relacdo aos beneficios, os professores destacaram a dinamicidade,
engajamento, autonomia e motivacao, além de facilitar numa avaliagao diagndstica.
Ja as dificuldades, apontaram a dependéncia e falta de dispositivos e internet, além
da necessidade de planejamento prévio por parte dos professores, embora tenham

avaliado que esses obstaculos podem ser sanados com adaptagdes simples (Figura
10 e 11).

Figura 10: Resultados obtidos através do Google Forms

Perguntas  Respostas e Configuragbes

Quais beneficios vocé percebe no uso de quizzes digitais em sala de aula?

8 respostas

Agilidade, dinamismo  enganjamento
Ajuda ne aprendizade
Estimula a competicBo sauddvel, deixando s alunos mais motivados para aprender.

Estimula o desenvolvimento cognitivo do aluno através de atividades diferenciadas, estimula também a
autonomia e a agilidade para responder quando possui um crondmetro

Ajuda na memorizagdo por meio de estimulos visuais e desafios lidicos.
Melhora a concentragio dos alunos por meio de jogos
Facilita a avaliag8e diagnéstica de forma rapida e prética para o professor.

Permite que os estudantes aprendam brincando, sem perceberem que estdo estudande.

Fonte: Google Forms.

e
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Figura 11: Resultados obtidos através do Google Forms

Quais dificuldades vocé acredita que podem surgir ao aplicar quizzes digitais com os alunos?

8 respostas

Nenhuma

A necessidade de preparagdo prévia do professor, que pode ser compensada pelos modelos prontos
oferecidos pela plataferma.

Digital depende da internet, e muitas escolas néo dispdem de internet ripida nem acesso para uso dos
alunos, assim como também, alguns alunos ndo possuem equipamento proprio como celular ou tablet
para realizar sua atividade

Turmas muito grandes exigem organizagio, porém o formato gamificado mantém o controle mais facil
que atividades tradicionais

falta de internet
Problemas técnicos, como falha de energia elétrica durante a atividade.

Em algumas escolas, o acesso a internet pode ser um desafio, mas isso pode ser contornado com quizzes
offline cu em grupes com apenas um dispositivo.

Fonte: Google Forms.

Discussoes

O uso de tecnologias como o Wordwall pode se mostrar uma opgao viavel por
conta de ser uma plataforma de facil acesso sem necessidade de realizar o download,
necessitando de apenas um dispositivo com acesso a internet. Espera — se que essa
sequéncia didatica tenha contribuicdes nos processos de ensino aprendizagem na
disciplina de Ciéncias, especialmente ao contexto amazénico. O uso do Jigsaw com
o Wordwall pode proporcionar um ambiente mais interativo e coletivo, contribuindo
para a superagao das praticas ortodoxas além de uma simples memorizagcdo e numa
transmissao unilateral do conhecimento.

Em relacao ao teste piloto, foi possivel observar que a unido do método Jigsaw
com a plataforma Wordwall pode contribuir significativamente, permitindo que o
professor diversifique suas aulas, além de que a analise qualitativa das respostas dos

professores (An6nimo 1 a 8), indica que a proposta contribui para tornar aulas ainda

mais dindmicas.
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Por fim, pretende — se que essa proposta possa contribuir por conta da conexao

do conhecimento escolar com o cotidiano dos estudantes sendo relevante pois muitas

das vezes os saberes ortodoxos sdo eliminados pelos curriculos formais.

Consideragoes Finais

Levando em consideragao os desafios que as escolas enfrentam, a proposta
dessa sequéncia didatica vem como uma alternativa de apoio ao professor, mostrando
caminhos para uma aula mais interativa, pois além de abordar os principios da BNCC,
também contribui com a responsabilidade socioambiental. Ao juntarmos o Wordwall
ao Jigsaw, se cria uma aula ainda mais colaborativa e de uma escuta ativa,
valorizando assim os saberes daquela comunidade.

Todavia, tudo depende do planejamento do professor, se realiza um bom é
possivel que torne a aula mais atrativa, o unico ponto negativo dessa plataforma é sua
limitacdo na vers&o gratuita em criar cinco atividades diferentes, limitando a criagéo
de novas atividades, em contrapartida pode — se falar que a utilizagdo do Wordwall
pode desenvolver o cognitivo dos estudantes, como também despertar a curiosidade,

ja que € motivado a construir seu conhecimento por meio do uso de jogos.
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