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COGNICAO E AFETO NAS NARRATIVA VISUAIS ESTATICAS: FEMALE
GAZE EM MS MARVEL (2014)

Lais Coutinho ROXO, (PPGCOM/UERJ)!

Resumo: O presente artigo tem como objetivo desenvolver a metodologia de tese a partir da
contextualizacdo das pesquisas sobre a representatividade feminina e o female gaze, as
abordagens tedricas ao redor dos conceitos de afeto, cognicao, hibridismo e identidade, bem como
a definicdo do objetivo geral e especificos, passando pela demonstracdo do pensamento dos
processos de coleta de dados a fim de criar um paralelo de compreendimento entre HQs e cinema.
Demonstrando ser uma pesquisa inovadora no campo da comunicacgao no que diz respeito ao olhar
sobre o0s processos do female gaze e sua possivel aplicabilidade nas histérias em quadrinho, sua
hipGtese é que o processo pode ser vidvel na midia HQ, se comportando de maneira especifica,
de forma que seu processo podera ser observado no corpus da pesquisa, o titulo “Nada Normal”
de Ms Marvel (2014).

Palavras-chave: Female gaze, Histéria em Quadrinhos, Cognigao.

Abstract: This article aims to develop the thesis methodology from the contextualization of
research on female representation and the female gaze, theoretical approaches around the concepts
of affect, cognition, hybridity and identity, as well as the definition of the general objective and
specific, passing through the demonstration of the thought of data collection processes in order to
create a parallel of understanding between comics and cinema. Proving to be innovative research
in the field of communication about looking at the processes of the female gaze and its possible
applicability in comic books, its hypothesis is that the process can be viable in the comics,
behaving in a specific way, way that its process can be observed in the corpus of the research, the
title "No Normal" by Ms Marvel (2014).
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INTRODUCAO

Para a maior parte da sociedade em contato com producdes de cultura pop —
como cinema, histérias em quadrinhos, séries, jogos, entre outros — a palavra
“representatividade” se fez presente. Em uma rapida busca pelo Dicionario de Politica
(BOBBIO et al, 2007, p.72), a definicdo desse termo se resume em formas de
representacdes politicas pelos interesses de um determinado grupo, povo ou classe social.
Ainda que possa parecer, ndo é uma tarefa tdo facil quando trabalhamos questdes

relacionadas ao entretenimento e producao midiatica.
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Neste momento orientaremos nosso pensamento no que diz respeito as
mulheres e a representatividade. Varios esteredtipos foram utilizados ao longo dos anos
pelas narrativas de entretenimento (jogos, cinema e historias em quadrinhos) ao
representar as mulheres, sendo o mais comum a mulher magra, branca, heterossexual,
ocidental e passiva. Bonnie Dow (1996) comenta que as producdes midiaticas eram
direcionadas ao estilo de vida dominante, sempre voltado para mulheres privilegiadas, o
que ela denominou como feminismo prime-time (na traducdo da autora: feminismo do
horario nobre). O padrdo cultural social afetava em como as mulheres deveriam ser

representadas: sempre como belas, recatadas e do lar.

O conceito estereotipado rendeu bem em producdes de maior alcance até os
anos 90, quando o conceito de girlpower? se aproximou dessas narrativas. O girlpower
incialmente se propds a ser uma nova abordagem, dando mais autonomia para
personagens femininas, se aproveitando dos levantes feministas dos ultimos anos e
apresentando a ideia de “poder” na narrativa para o publico feminino (ROXO, 2018).
Ainda assim, sua funcéo principal era tangenciada ao mesmo publico do feminismo
prime-time, ndo apresentando grandes mudancas reais como personagens de outras etnias,
orientacbes sexuais ou até mesmo personagens femininas livres do arco romantico

heterossexual.

Essa limitacdo de representatividade, mesmo em um cenario propicio como
os anos 90 e o girlpower, era apontada pela falta de presenca feminina nos locais de
decisdo: produtoras, diretoras, cineastas, ilustradoras, roteiristas, etc. E importante
sinalizar que ndo ha uma indicacdo de que um profissional do sexo masculino néo teria
aptiddes para criar uma personagem feminina que desse conta de existir para além do
esteredtipo. Como um bom exemplo dessa possibilidade temos a famosa criacdo de

William Marston: a Mulher Maravilha.

Jill Lepore (2014) conta que a experiéncia de vida do criador, que cresceu em
uma familia composta por mulheres, teve quatro filhos com duas esposas diferentes que

vivam sob o mesmo teto e continuaram juntas ap6s o seu falecimento, e o fato de

2 Vertente da terceira onda do feminismo e do movimento Riot Grrrl, iniciado nos anos 90, fortemente
difundido na Inglaterra, conscientizava meninas e mulheres a abster-se de produtos comuns ao capitalismo
e investirem em produtos feitos por elas mesmas, conhecidos como “do it yourself”. Posteriormente foi
incorporado midiaticamente como uma ferramenta de criagdo de personagens femininas empoderadas.
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participar ativamente de momentos histéricos com personalidades importantes do
sufragismo?®, se mostra como um norte para pensarmos a presenca feminina na vida do
autor como a justificativa para a cria¢do da personagem, que, nas palavras de Marston “é
a propaganda psicologica para o novo tipo de mulher que, creio eu, deve governar o
mundo’.” (LEPORE, 2014, p. 42)

Porém, ele é um caso a parte nessa industria. Outros autores que participaram
das histérias da Mulher Maravilha ja fizeram ela perder os poderes, virar dona de
boutique, buscar novamente os poderes por meio de um mestre oriental do sexo
masculino, perder inimeras vezes sua memoria, buscar constantemente seu propdsito na
vida, entre outros caminhos que véo contra sua proposta inicial. Madrid (2014) comenta
que roteiristas homens tem a propensdo a encaminhar a narrativa para um entendimento
comum sobre mulheres (0s estereo6tipos) pois é essa a maneira que eles encaminham seus
personagens masculinos, sendo assim, roteiristas mulheres compreendem esse processo
como um preconceito ao género e buscam envolver suas personagens em outras tematicas,

mais proximas do realismo da experiéncia feminina.

Isso nos encaminha a um debate sobre a existéncia de mulheres como
criadoras de conteddo midiatico. Filmes, séries, livros, histérias em quadrinhos, entre
outros, poderiam levar diferentes narrativas do que é ser mulher, se houvessem mais
mulheres criando. Joey Soloway (2016) busca essa compreensdo no que diz respeito ao
cenario cinematogréafico, quando aborda o termo female gaze. Apesar de ndo ser um termo
novo na inddstria cinematografica, a autora é a primeira a propor de qual maneira o “olhar
feminino” na filmagem pode fornecer uma visdo sobre a experiéncia feminina vivida
(SOLOWAY, 2016).

Inspirada por Laura Mulvey (1975) e seu conceito de male gaze?*, que ao
analisar o espectador ideal, percebeu que as imagens oferecidas por Hollywood e a

propria estrutura da sala de cinema tinham o objetivo de fomentar o prazer visual

3 O movimento pelo sufragio feminino é um movimento social, politico e econémico de reforma, com o
objetivo de estender o sufragio (o direito de votar) as mulheres. A luta pelo voto feminino foi sempre o
primeiro passo a ser alcancado no horizonte das feministas da era po6s-Revolugdo Industrial. As
"suffragettes” (em portugués, sufragistas), sdo consideradas primeiras ativistas do feminismo no século
XIX, eram assim conhecidas justamente por terem iniciado um movimento no Reino Unido a favor da
concessdo, as mulheres, do direito ao voto.

Aa €

4 Em inglés “olhar masculino”.
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masculino, Soloway (2016) argumenta que o conceito female gaze a partir de outra otica:
em seu entendimento esse processo nao seria a simples substituicdo de prazeres
puramente, mas uma restruturacdo completa de pensamento sobre a narrativa. Ela

caracteriza trés parametros principais:

a) sentir-se ver (“feeling seeing™): conceituado pela maneira de enfatizar as
sensacOes por meio do olhar da protagonista, que seria demonstrada pela ferramenta de
uma camera subjetiva, utilizando o enquadramento como uma maneira de transpassar

essas sensacdes para o espectador e ndo apenas demonstrar visualmente as emogdes;

b) mostrar como é ser 0 objeto do olhar (“showing how it feels to be the object
of the gaze”): a cdmera se comunica com 0 espectador e a0 mesmo tempo também
representa o proprio olhar da personagem. Junto com estruturas narrativas,
principalmente a Jornada da Heroina de Maureen Murdock (1990), é demonstrado o

amadurecimento das emoc0es e a crescente consciéncia da protagonista.

¢) devolver o olhar (“returning the gaze”): compreender a influéncia cultural
do olhar masculino nos espagos sociais e encontrar a maneira de tirar a personagem
principal desse “local comum” e envolvé-la na narrativa, tornando-a um sujeito ao invés
de objeto. Ndo é apenas uma simples inversdao de género nesse momento, mas uma
renovacao de olhar, retirando esse local de objeto e permitindo que o espectador perceba

as mudancas.

Inicialmente a teoria se baseia em parametros de estrutura e ferramentas
cinematogréficas, como o roteiro, a narrativa e a cAmera. Dessa forma, pensar nesse
processo estaria sempre atrelado ao universo cinematografico. Porém, se da mesma forma
que inicialmente o conceito do male gaze estava atrelado a esse universo e hoje foi
expandido para analises de diversos tipos de produtos midiaticos diferentes, 0 mesmo
comportamento nao poderia acontecer com o female gaze? Um dos pontos importantes a
serem observados ¢ que Soloway (2016) em certo momento caracteriza o “‘sentir”,
“demonstrar” e “retornar” como caracteristicas principais, logo, torna-se interessante
avaliar se essas caracteristicas ndo poderiam estar atreladas a um conceito de afetacdo e
cognicéo, de acordo com a abordagem de atores como Brian Massumi, Virginia Kastrup,

Francisco Varela e Fatima Regis. Seria assim vidvel que o female gaze pudesse ser
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observado em outra midia que ndo o cinema? E se for possivel, seu comportamento seria

diferente do inicialmente proposto? E o que essa pesquisa busca identificar.

Né&o s a teoria inicial € muito nova, como também as pesquisas decorrentes
dela. Abordagens sobre o termo “female gaze” no que diz respeito a teoria de Soloway
(2016), contemplam pouquissimos estudos, todos estrangeiros e sempre sobre a midia
audiovisual. Até o presente momento ndao ha nenhum estudo que tente abordar esse
conceito em outra midia, por exemplo como nas histérias em quadrinhos (também
conhecidas como HQs), como essa pesquisa se propde. O que torna essa investigacdo
inédita ndo s6 no aspecto da aplicabilidade em uma nova midia, como também na
abordagem tedrica, visto que nenhuma das pesquisas atuais busca outros
compreendimentos dos processos envolvidos na propria ludicidade das experiéncias

envolvidas nos produtos midiaticos do female gaze.

Como objetivo geral essa pesquisa visa investigar o female gaze como ponto
inicial, a partir da ampliacdo do processo cognitivo e afetivo, para propor um
comportamento semelhante nas histérias em quadrinhos, utilizando como corpus de
pesquisa a historia em quadrinho intitulada “Nada Normal” — edicdo especial de capa
dura, contento os cinco primeiros volumes da histéria— de Ms Marvel (2014). A escolha
desse titulo se d& por Kamala Khan (personagem principal e identidade secreta de Ms
Marvel) ser uma das personagens mais novas a atingir o reconhecimento do puablico.
Sucesso de vendas, teve sua primeira edicdo reimpressa seis vezes®, além do titulo receber
prémios e indicacdes logo apds seu lancamento como em 2015 a V Eisner Awards®,

conquistar o Hugo Award ’(2016) de Melhor Graphic Story, vencer o American Book

5 Informacdo  retirada  de Legido  dos  Herdis, 2015. Disponivel em: <
https://www.legiaodosherois.com.br/lista/9-motivos-pelos-quais-a-ms-marvel-pode-ser-0-novo-homem-
aranha.html >. Acesso em 10 nov 2021. No mercado atual de histérias em quadrinhos, ter a segunda ou
terceira reimpresséo é considerado um enorme sucesso.

® Prémio que distingue feitos nas Historias em Quadrinhos, conhecido comumente como “o Oscar dos
Quadrinhos”.

" Prémio entregue anualmente para os melhores trabalhos e realizagGes de fantasia ou ficgéo cientifica do
ano anterior.
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Awards 8(2019), e ter suas criadoras como ganhadoras de um Joe Shuster Award ° e um

Angouléme International Comics Festival 1° (2017).

Ms Marvel foi lancada em 2014, desenvolvida por Sana Amanat (editora
original) e G. Willow Wilson (roteirista). Kamala, filha adolescente de paquistaneses que
moram em New Jersey e adquire superpoderes, carrega tragos da experiéncia feminina de
suas criadoras: Sana Amanat foi criada na mesma cidade americana com seus pais e irméo
que eram imigrantes paquistaneses e G. Willow Wilson, nascida nos Estados Unidos e
morou em New Jersey, que durante seus anos de faculdade se converteu ao islamismo®?,
religido que também faz parte da vida de nossa personagem principal. Como a proje¢éo
das experiéncias femininas em uma producéo é o cerne da teoria de Soloway (2016), Ms

Marvel se mostra uma candidata interessante por sua narrativa e sua repercussao positiva.

Como objetivos especificos estdo o levantamento bibliografico que
contemple todo o material necessario para esse processo, a compreensdo dos conceitos de
afeto, como uma intensidade autdbnoma fundante da condi¢cdo humana, a investigacéo os
aspectos da cognicdo corporalizada, a avaliacdo com mais profundidade as questdes que
envolvem o female gaze, o debate sobre os beneficios das historias em quadrinhos no que
diz respeito a experiéncia feminina, a defini¢éo e relacdo de similaridades entre cinema e
as histdrias em quadrinhos bem como tracar um dialogo sobre a histéria em Ms Marvel
(2014) e suas relacGes de experiéncias pessoais das criadoras, compreender o hibridismo
na construcdo das personagens da HQ em questdo, avaliar paralelos metodoldgicos de
comparac@es entre cinema e quadrinhos a partir da compreenséo de linguagens préximas,
relacionar esses processos com uma possivel leitura do female gaze, avaliar a
aplicabilidade desses processos anteriores no primeiro volume especial de Ms Marvel
(2014) para assim tracar possiveis novas categorias do female gaze em relacéo as historias

em quadrinhos.

8 Prémio literario americano que reconhece anualmente um conjunto de livros e pessoas por "realizagfes
literarias notaveis".

° Prémio concedido anualmente por realizagGes notaveis na criagdo de revistas em quadrinhos, histérias em
quadrinhos, quadrinhos da web e varejistas e editores de quadrinhos.

10 Maior festival de quadrinhos da Europa realizado anualmente desde 1974 em Angolema, Franca.

11 “Beneath the veil” Disponivel em:
<http://archive.boston.com/bostonglobe/ideas/articles/2010/06/20/beneath the veil/> Acessado em 05
nov 2021
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A hipétese inicial que rege essa pesquisa é que o female gaze ndo é uma
técnica unicamente cinematogréafica, podendo ser utilizada como base e sendo aplicada
(com caracteristicas especificas) no que diz respeito ao universo de producdes em
historias em quadrinhos. Para essa avaliacdo adotaremos conceitos especificos para
definir alguns temas importantes. A partir do momento que observamos a questéo do
afeto, estamos analisando pela Otica de autores como Brian Massumi (1995), que
conceitua como uma for¢a ou duracéo de um efeito, de forma nao-linear, como um estado
de suspensdo. Sendo assim, afeto e emocgdo tomam logicas distintas. A emogéo seria 0
contetido subjetivo, uma determinacdo sociolinguistica da qualidade de uma experiéncia.
Rocha e Kastrup (2009) complementam que a emocao esta ligada a uma acéo possivel no

momento que uma forca afetiva se manifesta.

Essa forca afetiva contempla dois médulos: uma acédo , do surgimento dessa
forca afetiva, unificada a uma presenca visivel (ROCHA; KASTRUP, 2009, p.389). Ora,
se nossas experiéncias sdo baseadas em diferenciagdes, intensidades e relacOes afetivas
(VARELA; DEPRAZ, 2005) existe uma “inseparabilidade entre o dominio cognitivo e
afetivo” (ROCHA; KASTRUP, 2009, p.389). Esse processo de afetar e ser afetado
constantemente é relacionado com o conceito de enacdo de Varela e Depraz (2005), que
se torna 0 motor de compreensdo para determinar a recorrente construcdo de identidade
de um individuo a partir da relacdo entre afeto (sendo esse pré pessoal) e 0s processos
cognitivos decorrentes, que constituem assim, a experiéncia. Esses serdo 0s conceitos
base que usaremos para determinar afeto e cognic¢éo no que envolve o processo do female

gaze nos quadrinhos.

Outro processo importante a ser debatido € como a propria histéria da
personagem, sejam suas raizes, uniforme, embate pessoal sobre suas tradi¢des ou senso
de heroismo, entram em confronto com as nog¢des ocidentais do modelo de identidade que
a Modernidade propde (REGIS, 2003). Kamala, sendo mulher, adolescente e mugulmana,
contempla identidades que podem ser lidas como instavel, monstruosa e nao-sujeito.
Porém, a forma que sua identidade se revela fora dos padrdes esperados como ideais por
uma visao eurocéntrica € um dos fatores que tornam sua existéncia especial. Em seu

processo de aceitacdo ela passa pelos estagios de negacéo de suas tradi¢des, relacionar
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suas raizes como habitos fora da normalidade e embranquecimento’?, para somente apds
perceber que aquelas caracteristicas ndo faziam parte dela, iniciar sua jornada de
aceitacio, utilizando inclusive o burkini‘® como parte de seu uniforme oficial de heroina.
Ela entdo, seria a unificacdo de hibridismos que ao invés de se excluirem, se unificam
como parte de sua personalidade. Nesse momento € interessante debater o conceito do
outro, do corpo monstruoso e do ciborgue, temas que as autoras Fatima Regis (2003) e
Donna Haraway (1994) abordam.

Figura 1 — Kamala em sua primeira transformag&o apds ganhar seus poderes e posteriormente

em seu uniforme original.

Fonte: Ms Marvel: Nada Normal, edi¢Bes 01 e 04, Marvel Comics, 2014.

Nos procedimentos metodoldgicos, além de buscar a compreensdo de qual
espaco a cognicdo e o afeto ocupam na experiéncia humana, a fim de tentar relacionar
esses processos com a vivéncia das autoras de Kamala Khan e o quanto esses momentos
aparecem na narrativa da personagem bem como os processos envolvidos na relagéo entre
personagem e identificacdo, serdo coletados dados para relacionar as estruturas de
compreensdo e leitura onde cinema e historias em quadrinhos se cruzam. Dentre eles
pontos estdo roteiro, cores, iluminacdo, enquadramento, didlogos, personagens, figurino

e montagem. Esses pontos, comuns tanto no audiovisual quanto nas HQs, se mostram

12 Em certo ponto da narrativa, gragas aos seus poderes de se transformar no que quiser, Kamala se torna
uma jovem branca, loira, magra e esbelta, a qual ela associa no inicio como o mais “normal” que ela
poderia se tornar.

13 Tipo de traje de banho para mulheres que cobre o corpo inteiro exceto o rosto, as m3os e os pés para
preservar os costumes islamicos.
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como possiveis leituras onde o female gaze pode ser encontrado. Posteriormente faremos

um comparativo desses processos anteriores com o titulo “Nada Normal” de Ms Marvel

(2014).

Uma vez compreendido como esses processos realmente aconteceram na
historia ou ndo a partir de busca de padrdes, serdo propostas novas categorias que fariam

parte do female gaze nas historias em quadrinhos.

A proposta inicial do projeto é que no primeiro capitulo, buscaremos explicar
de onde veio o female gaze, dissertando sobre a situacdo preexistente que propiciou seu
acontecimento, bem como o contexto em que ele esta inserido. Nesse momento serdo
utilizados extensos materiais utilizados por Soloway (2016) com o proposito de definir
quais sdo suas categorias e de que formas elas podem ser encontradas, como também uma
determinacdo do conceito de Jornada da Heroina, de Maureen Murdock (1990), que
originalmente atua no female gaze, de acordo com a teoria de Soloway (2016). Por fim,
nesse primeiro momento, avaliaremos a possibilidade de novos olhares, em como o
female gaze poderia se comportar como ponto de partida para pensar uma teoria fora do
ambiente cinematografico e viavel numa perspectiva de pensamento que envolva as

historias em quadrinhos.

Em um segundo capitulo nosso foco serd compreender, a partir da abordagem
tedrica, como o afeto se diferencia da emocdo, assim como o que realmente se propde o
afeto, de acordo com o conceito de Brian Massumi. Sera importante também conceituar
como a cognicdo se apresenta nesse processo dos afetos, a partir das compreensdes de
Virginia Kastrup e Francisco Varella, como também debater sobre as ideias de mente
incorporada, nesse processo em que as apreensdes sao feitas de uma maneira mais fluida

e intensa do que a ciéncia tradicional pensava anos atras.

No terceiro capitulo, estrategicamente intitulado “We Khan do it”*, temos
como proposta debater a histéria das mulheres nas HQs, como personagens e produtoras
de conteudo, suas repercussdes em relacdo ao feminismo até chegarmos a histéria de
nossa protagonista Kamala Khan. Além de explicarmos quem é e qual a narrativa de

Kamala Khan em Ms Marvel (2014), é importante comentar sobre as experiéncias e

14 Analogia ao poster “We Can Do It” comumente associado a simbolos de emparedamento feminino na
atualidade.
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vivéncia das criadoras, uma vez que nos € caro relacionar essas afetacfes como pontos
importantes na criacao e desenvolvimento da personagem. Dessa forma, assim como as
historias de vida demonstram serem complexos e multiplos, argumentaremos sobre
Kamala ser uma personagem hibrida, que comtempla inimeros paradoxos que se
completam, assim como o conceito de ciborgue (HARAWAY, 1994). Bem como essas
leituras hibridas, as repercussdes (pré e pds lancamento) sdo fatos que agregam ao nosso

entendimento e devem ser discutidos.

Em nosso quarto capitulo faremos a analise a partir da metodologia escolhida
para a coleta de dados. Uma vez explicado esse processo e o corpus da pesquisa
envolvido, faremos a busca de leituras duplas: as estruturas de cinema e historias em
quadrinhos gque se cruzam, como roteiro, cores, iluminacdo, enquadramento, dialogos,
personagens, figurino e montagem. Sendo assim, podemos posteriormente observar esses
padrdes, em relagdo ao que € proposto no female gaze, e buscé-los nos volumes estudados

em Ms Marvel, a fim de relacionar onde esses momentos de sobreposicéo existem.

Chegando ao nosso ultimo capitulo antes das consideracdes finais,
alcancamos 0 momento de compreensdo geral dos dados obtidos ao longo dessa pesquisa,
principalmente em relacdo ao capitulo anterior, para que possamos pensar em como esse
processo que se iniciou no female gaze se comporta e quais as novas categorias podemos
propor, assim como as possibilidades que isso pode abrir na avaliacdo de contetdos em
histérias em quadrinhos. Para finalmente concluirmos com as consideracdes finais e
sermos capazes de organizar todo o pensamento a partir dos dados coletados ao longo da
pesquisa.

CONSIDERACOES FINAIS

Tendo delimitado os processos envolvidos na construcdo desse projeto, é
viavel afirmar que as possibilidades desse estudo sdo capazes de abrir uma nova
compreensdo sobre como uma midia tdo conhecida pela sua ludicidade e jovialidade,
como as histérias em quadrinhos, teriam o poder de perpassar experiéncias pessoais
marcantes, apresentadas em forma de entretenimento. Ainda assim, tornou-se necessario

pensar em saidas metodol6gicas para que esse processo possa ser avaliado corretamente,
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como a importancia de tracar um paralelo de leitura e compreensdo de midias tdo distintas

como cinema e HQs, mas que ainda assim, passiveis de pontos de leitura semelhantes.

Como comentado anteriormente, apesar do termo “female gaze” ndo ser
novidade no campo audiovisual, Soloway (2016) se mostrou a primeira a tentar associar
as performances cinematograficas como extensdes das experiéncias da vivéncia feminina,
levando em conta uma mulher como produtora de contetido. E entdo que esse estudo se
mostra inovador como um processo observar esse mesmo parametro (mulheres como
produtoras de conteddo) no que diz respeito as histdrias em quadrinhos, utilizando como
ponto principal como essas experiéncias se ddo, sdo apreendidas, ativadas, reativadas e
identificadas. E quando analisar de que forma o afeto e a cognicdo tornam-se agentes
desse processo até chegarmos propriamente a essa experiéncia que a teoria de Soloway
(2016) se debruca. Para isso utilizaremos como corpus dessa pesquisa uma personagem
que se mostrou fora da curva: mesmo recém chegada ao mercado de histérias em
quadrinhos j& se destacou o suficiente para estar entre os recordes de prémios,
reimpressdes, com participacdes’®> em jogos eletrdnicos e na producdo de séries®
televisivas. Por se tratar de uma personagem que carrega tantas caracteristicas pessoais
da vida de suas criadoras, ela se torna uma producao interessante a ser observada como

possivel aplicabilidade da teoria proposta.

De acordo com os processos levantados ao longo do trabalho, podemos
afirmar que sera possivel delimitar se o female gaze é aplicavel nos quadrinhos e, caso se
mostre verdadeira a hip6tese, de que forma esse processo acontece, afinal, se estamos
observando midias distintas, os resultados serdo igualmente distintos da teoria original,

justificando assim a possivel criacdo de novas categorias para 0s padrdes observados.

Com uma tarefa desafiadora e muitos mundos académicos a serem
desbravados, esse projeto tem uma trajetoria inovadora, relevante ao campo da

comunicacéo e digno de uma jornada de heroina.

15 Informac3o retirada de “A f3 que virou heroina: Kamala é a melhor personagem do jogo dos Vingadores”
Disponivel em < https://www.uol.com.br/start/ultimas-noticias/2020/10/23/por-que-kamala-khan-e-a-
melhor-personagem-do-jogo-dos-vingadores.htm > Acesso 10 nov 2021

16 Informacdo retirada de “Ms. Marvel - Série 2022 — AdoroCinema” Disponivel em <

https://www.adorocinema.com/series/serie-25544/ > Acesso 10 nov 2021
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