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ENGAJAMENTO E APRENDIZAGEM: A UTILIZACAO DA GAMIFICACAO PARA
A ABORDAGEM DE TEMAS COMPLEXOS

Eduardo Gongalves — (eduardo.goncalves1@fmit.edu.br)*

1 — Faculdade de Medicina de Itajuba — FMIT, Itajuba - MG

Area: Ciéncias da saude

Introducédo/Justificativa: Diante dos desafios contempordneos em saude, a
formacdo médica exige uma abordagem que ultrapasse a mera transmissédo de
conhecimentos técnicos, focando também em habilidades criticas, reflexivas e
humanisticas. O perfil do egresso visado pela disciplina IESC VIII incorpora esses
elementos através de uma educacdo que enfatiza a ética, a responsabilidade social
e a capacidade de atuacdo em diversos niveis de atencdo a saude. Esta disciplina
se destaca por sua abordagem inovadora ao integrar conteidos como gestdo da
saude, atencao a grupos vulneraveis e ética médica, preparando os estudantes para
enfrentar as complexidades do sistema de saude com uma visdo integral e
interdisciplinar. Objetivo(s): Explorar o uso do Kahoot como ferramenta didatica
para aumentar o engajamento prévio dos alunos e aprofundar a compreensao sobre
a judicializacdo da saude. Avaliar a eficacia da gamificacdo no ensino de contetddos
complexos em saude. Método/Relato da Experiéncia: Este estudo descreve a
implementacéo de quizzes interativos via plataforma Kahoot, na disciplina IESC VIII,
previamente a aula tedrica sobre o tema da judicializacdo em salde, em uma
instituicdo de ensino superior. Os alunos participaram de sessfes que combinavam
exposicado tedrica e interacdo pratica, em sala, através do Kahoot, com questdes que
abordavam aspectos da judicializacdo que aproximavam a teoria com a realidade
vivenciada no cotidiano da atuacdo dos profissionais de saude. Resultados:
Observou-se uma melhoria significativa no engajamento dos alunos, bem como um
aumento na retengdo de conhecimento sobre o tema. Feedbacks dos alunos
indicaram uma percepcédo positiva da metodologia, destacando a interatividade e a
dindmica como facilitadores do aprendizado. Considera¢cdes Finais: O uso do
Kahoot provou ser uma estratégia eficaz no ensino de temas complexos,
promovendo ndo apenas maior interacdo, mas também um entendimento mais
profundo dos desafios éticos e praticos da judicializacdo da saude. Esta abordagem
pode ser replicada em outras disciplinas que enfrentam desafios semelhantes no
ensino superior.

Palavras-chave: Judicializacdo da Saude. Gamificacdo. Ensino Superior.
Metodologias Ativas.
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