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Resumo

Objetivo: relatar o uso de ferramentas digitais durante o ensino de monitoria académica.
Meétodo: trata-se de um estudo descritivo, do tipo relato de experiéncia, com abordagem
qualitativa, realizado por um monitor da disciplina de Fisioterapia Pneumofuncional, do curso
de bacharelado em Fisioterapia de uma Instituicdo de Ensino Superior Particular. O trabalho
teve como instrumento de coleta de dados um questionario virtual, aplicado via Google Forms,
de carater an6nimo e voluntario, sendo destinado a todos os alunos inseridos na disciplina.
Considerac6es Finais. Os recursos digitais utilizados na educac¢ao em saude, funcionam como
material de apoio, complementando o processo de ensino e aprendizagem no estudo da
monitoria académica. Desse modo, no decorrer das aulas os alunos vivenciaram um modo de
ensino prazeroso e dinamico, que despertou maior interesse no estudo da disciplina.

Palavras-chave: Ferramentas digitais; Monitoria; Educacdo em salde
Area Tematica: InovacBes e Tecnologias no Ensino de Satide e Educacio em satide
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1 INTRODUCAO

A monitoria académica € compreendida como ferramenta de apoio pedagdgico onde o
discente-monitor e o assistido apresentam maiores oportunidades de aprofundar o
conhecimento, contribuir para o desenvolvimento dos alunos e favorecer a integracdo entre
teoria e pratica relacionada a area de conhecimento especifica (ANDRADE; RODRIGUES;
NOGUEIRA 2018). E considerada estratégia que pode acrescentar na formagao profissional
em salde, visto que oportuniza uma experiéncia ao monitor em relagdo a pratica na docéncia,
e ao canal dialégico que envolve discente e docente (BOTELHO; LOURENCO; LACERDA
2018).

O espaco de monitoria possibilita ao monitorando um processo de ensino-aprendizagem
mais ativo, através de novas metodologias, trazendo vantagens, entre elas a motivacdo dos
alunos (ARAUJO; FARIAS 2020). Nesta perspectiva os contetdos desenvolvidos pelo monitor
académico e postados via Google Meet ou grupo de WhatsApp permitem que o aluno responda
atividades a qual foi convidado, sendo assim avaliado no préprio ambiente virtual de

aprendizagem.

2 METODO

Trata-se de um relato de experiéncia dos encontros realizados durante o semestre letivo
de 2021.1, com alunos do 7 semestre, de uma Instituicdo de Ensino Superior Particular no
municipio de Sobral. Foram realizadas atividades de revisdo no formato remoto através do
Google Meet, utilizando a ferramenta digital Wordwall como método de ensino, através de
atividades interativas personalizadas em modelo de jogos educativos, compostos por assuntos
relacionados a disciplina de Pneumofuncional, como forma de influenciar a aprendizagem dos

alunos por meio da interacdo entre monitor e aluno.

O procedimento de coleta de dados foi realizado através de um questionario virtual feito
no Google Forms composto por 3 questdes de mdltiplas escolhas, afim de verificar a
contribuicdo da monitoria para a disciplina. O questionario contou com a participacdo
voluntéria e an6nima dos académicos, sendo destinado aos alunos que estavam matriculados na
disciplina de Pneumofuncional do curso de fisioterapia da referida instituicdo. A divulgacéo do

questionario foi realizada através do grupo de WhatsApp criado afim de facilitar a comunicacéo
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entre os alunos. A andlise dos dados se deu através das respostas coletadas pelo questionario no

Google Forms de modo a alcancar o resultado através das informacdes obtidas.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

No presente estudo a amostra foi constituida por 24 respondentes de uma turma
composta por 36 alunos, além da professora e monitora. O questionario foi aplicado em forma
de maltipla escolha, no qual 95,8% correspondente a 23 alunos concordaram que as ferramentas
digitais potencializam o ensino em aulas remotas, enquanto somente 4,2% discordou, ou seja,

um aluno demostrou opinido diferente dos demais.

Em relacéo a utilizacdo de recursos de jogos digitais (quis), como forma de auxiliar a
aprendizagem de forma ludica e divertida, observou-se que 100% dos respondentes
concordaram, ndo havendo nenhuma resposta divergente. Logo a maneira de ensinar
utilizando recursos didaticos informéaticos requer uma preparacdo e um planejamento das
atividades levando a uma aprendizagem ativa (CAMACHO 2020). Portanto, nota-se através
dos resultados obtidos, que os jogos educacionais funcionam como um instrumento de
aprendizagem, que potencializam o desenvolvimento no estudo, j4 que 0s participantes
sempre irdo em busca de atingir as metas do jogo, incentivando assim o conhecimento ao

conteldo proposto.

A cerca da afirmacéo sobre a relevancia do uso de plataformas de games como forma
de testar o conhecimento no estudo da monitoria académica, houve 100% de concordancia,
no qual todos os 24 alunos obtiveram respostas semelhantes, dessa forma os alunos
conseguiam com maior facilidade fixar o material a ser discutido, visto que as revisdes eram
efetuadas dias anteriores a realizacdo das provas. Desse modo, através das tecnologias,
surgiram outras possibilidades de aprendizagem e compartilhamento de informacgdes bem como
os conteudos (WANDERLEY; BATISTA; JUNIOR 2018). Sendo assim, observa-se que é

necessario o uso de ferramentas digitais afim de aprimorar a maneira de ensino e aprendizagem.

4 CONCLUSAO
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A aplicacdo de ferramentas virtuais no ensino superior, como o Wordwall, pode ser
inovadora e de muita valia para o desenvolvimento de monitores, docentes e estudantes,
permitindo maior facilidade no aprendizado. Logo, conclui-se que 0s recursos digitais
utilizados funcionaram como material de apoio, complementando o processo de ensino e

aprendizagem nas atividades da monitoria académica.

O panorama atual da educacdo com a pandemia da Covid-19, imp06s adaptacGes nos
métodos de ensino, mostrando a necessidade de se reinventar. No decorrer das aulas da
disciplina, os alunos puderam vivenciar um modo de ensino com maior dinamicidade e, a partir
disso, percebeu-se maior interesse na busca por entender o material a ser avaliado, havendo
engajamento entre todos da turma. Assim, a experiéncia obtida por meio da utilizagdo de
tecnologias digitais, através da gamificacdo, trouxe oportunidades de conhecer melhor as
dificuldades que os alunos apresentaram sobre os assuntos da disciplina e, com isso, 0 monitor
buscou desenvolver discussfes acerca do assunto abordado, esclarecendo sobre duvidas que

iriam surgindo do decorrer do processo de aprendizado.
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