X”// CERES, 50 ANOS

' V CONSTRUINDO UMA HISTORIA DE

E)-—* EXCELENCIA PELA EDUCACAO E
*‘-2: INCLUSAO NO SERIDO.

|‘\ e s Sy EES m

CONTRIBUICOES DA LUDICIDADE NAS PRATICAS PEDAGOGICAS DO
PIBID PEDAGOGIA CAICO/RN

Débora Aires Noberto - UFRN/CERES
debora.noberto. 147 @ufin.edu.br
Maria Aparecida Vitoria Monteiro Batista- UFRN/CERES
maria.batista.711(@ufrn.edu.br
Jacicleide Ferreira Targino da Cruz Melo - UFRN/CERES
jacicleidemelo@hotmail.com

INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo realizar uma analise das atividades dos bolsistas
do PIBID (Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia) do curso de Licenciatura
em Pedagogia da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN). Para isso, se ancora
nas experiéncias de ensino desenvolvidas numa sala de aula do 4° ano do Ensino Fundamental
da Escola Municipal Professora Inah de Medeiros Dantas. As atividades do Projeto tem a
ludicidade como principal elemento mediador.

Neste sentido, se fundamenta na BNCC (BRASIL, 2018), quando afirma que o brincar é
fundamental, tanto para o aprendizado, como para o desenvolvimento da crianga. Além disso,
segundo Farias (2007), o brincar ¢ uma das formas privilegiadas das criangas se expressarem,
se relacionarem, descobrirem, explorarem, conhecerem e darem significado ao mundo, bem
como de construirem sua propria subjetividade, constituindo-se como sujeitos humanos em
determinada cultura. E, portanto, uma das linguagens da crianca (FARIAS E SALLES, 2007,
p.70).

Assim, esse trabalho aborda as significativas contribuigdes da ludicidade nas
experiéncias do PIBID, como também, elenca algumas aprendizagens e desafios que t€m se
apresentado aos discentes bolsistas de iniciacdo a docéncia.

MATERIAIS E METODOS

As andlises e discussdes realizadas nesse trabalho se fundamenta nas pesquisas de
abordagem qualitativa (MINAYO, 2002), que teve como instrumentos para construcdo dos
dados apresentados o didrio de campo dos bolsistas de iniciagdo a docéncia, no tocante aos
registros sobre as sequéncias didaticas das intervenc¢des do Projeto.

Contudo, para atender as normas de nimero de caracteres exigido para a publicagdo
desse trabalho, foi escolhida para analise, a sequéncia didatica em que foi realizado um estudo
de caso sobre “Conservacao e degradacao da natureza”, no qual foi pesquisada a problematica
“formas de polui¢do” e, por conseguinte, a possibilidades de minimizar a polui¢ao por meio da
reciclagem.

Com isso, nas atividades de ensino e aprendizagem, foi dada énfase a cultura maker -
faca vocé mesmo - confeccdes de cartazes, producdo de brinquedos/jogos com materiais
reciclaveis e sala de aula invertida - uma metodologia ativa de aprendizagem em que o
professor assume o papel de mediador, auxiliando no desenvolvimento da atividade (MORAN,
2019) - com a utilizacao de equipamentos de videos; Data show e notebook.

RESULTADOS

Os resultados, conforme registro das observagdes no diario de campo, evidenciaram a
ludicidade em sala de aula como um dos elementos mediadores principais para uma interagdo
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social mais adequada, motivadora e eficiente dos discentes com as atividades de ensino.
Também, foi observado que a sequéncia didatica trabalhada numa perspectiva ludica estimula
o aluno a ser questionador, tornando-o determinado, autoconfiante. Além de desenvolver suas
habilidades linguisticas e cognitivas (aten¢@o, concentragao, afetividade e outras), promovendo
uma melhor interacdo dos alunos e colaborando no desenvolvimento de trabalho em grupo.

Na sala invertida os estudantes desenvolveram a solug¢do da problematica/situagdo que
envolveu discussdes relacionadas ao estudo de caso. Com isso, identificamos um maior
protagonismo dos discentes no processo de ensino e aprendizagem; fortalecimento do vinculo
entre professor e estudantes; entre a turma, estimulando o trabalho em equipe. Constatamos,
ainda, que essa metodologia além de ter uma abordagem ludica, garante mais oportunidades
para engajar os alunos em atividades de cunho investigativo.

Outrossim, concernente a ludicidade, Rizzi e Haydt (1994, p. 50) dizem que “através do
ludico as criangas aprendem [...] conseguindo aliar a necessidade de brincar com o desejo de
conhecer, o que facilita na compreensdo de varios conceitos”. Igualmente, quanto mais ludica
se exerce a capacidade de aprender, maior a possibilidade de construir ¢ desenvolver a
curiosidade para aprender, tirando o educando do mundo de teorias, levando-o a assumir o
papel de sujeito do processo.

Diante dessas analises, consideramos que a atividade ludica é o berco obrigatério das
atividades intelectuais da crianga sendo, por isso, indispensavel a pratica educativa. Isto posto,
vale salientar que apesar desses pontos positivos supracitados, no trabalho pedagogico numa
perspectiva ludica ha desafios a ser vencidos, como: resisténcia de alguns discentes ao trabalho
colaborativo em grupos, a falta de estrutura fisica e escassez de recursos pedagdgicos (bastante
freqiiente no contexto da escola publica); a falta de conhecimento por parte da familia sobre a
importancia do ludico para o desenvolvimento dos alunos, resisténcia de alguns docentes ao
trabalho com metodologias ludicas.

Portanto, a partir dessas analises, constatamos que sdo diversos os beneficios da
ludicidade nos anos iniciais do Ensino Fundamental, no entanto, ha muito a ser trabalhado
para que seja utilizado nas praticas cotidianas de alguns docentes.

CONSIDERACOES FINAIS

Por meio deste trabalho concluiu-se que o ludico ¢ imprescindivel e de vital importancia
para o desenvolvimento dos discentes dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Ademais, as
atividades ludicas precisam ocupar um lugar essencial na educag@o, pois proporcionam aos
alunos uma melhor compreensao dos contetudos aplicados.

Sendo assim, as diferentes habilidades e conteidos podem ser associadas através do
ludico, visto que, a ludicidade fortalece o processo de ensino e aprendizagem, e, portanto,
devem ser incluidos como instrumentos no campo escolar, visto que, cria espagos mais
dindmicos e alternativos.

Por fim, destacamos, que o PIBID ¢ um importante programa, pois oferece aos futuros
professores a oportunidade de vivenciarem a experiéncia de sala de aula, ou seja, que se
aproximem da realidade vivida no exercicio da docéncia e vao aprendendo, concretamente, o
oficio de ser professor.

PALAVRAS-CHAVE: Ludicidade; Sequéncia didatica; PIBID.
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