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INTRODUÇÃO: A disciplina de Enfermagem Cirúrgica I, realizada na graduação de enfermagem da Faculdade UNINTA Itapipoca, aborda temáticas como terminologia cirúrgicas, tempos cirúrgicos, estrutura física do centro cirúrgico, controle de infecção no centro cirúrgico, biossegurança, enfermagem no pré-operatório e intra-operatório, instrumentos e materiais cirúrgicos, central de material esterilização e sistematização da assistência de enfermagem perioperatória. Dessa forma a disciplina aborda temáticas específicas, geralmente desconhecidas por parte dos discentes, evidenciando a importância da monitoria para contribuir nas revisões e aprimorar o aprendizado do aluno. Assim os jogos educativos estão inseridos como estratégias pedagógicas ativas, afim de promover aprendizagem de conteúdos e habilidades, possibilitando aprender com o outro por meio de interação dialógica. OBJETIVO: Descrever o processo de construção de um jogo educativo intitulado “assistência perioperatória” na disciplina de cirúrgica I, vivenciada pelo aluno-monitor na turma de enfermagem. METODOLOGIA: Trata-se de um estudo metodológico, na modalidade desenvolvimento de tecnologia educacional, realizado a partir da vivência dos monitores na disciplina de Enfermagem Cirúrgica I da Faculdade UNINTA Itapipoca. Para a construção da ferramenta educativa, foram desenvolvidas as seguintes etapas: (1) seleção do tema, (2) revisão teórica sobre o conceito de jogos educativos e busca nas bases de dados sobre 

pesquisas similares, (3) definição dos objetivos do jogo e (4) construção do jogo. RESULTADOS: A seleção do tema ocorreu mediante aos assuntos abordados em sala de aula, a revisão teórica foi realizada em bases de dados como BVS (Biblioteca Virtual em Saúde) e Scielo (Scientific Electronic Library Online) de acordo à estudos similares. O jogo foi idealizado com o objetivo de promover a fixação e o aprendizado de discentes de enfermagem sobre a temática de assistência ao perioperatório, utilizando-se de uma metodologia ativa e lúdica. Na construção, foi elaborado o tabuleiro de e.v.a (etil vinil acetato) com fitas adesivas para determinar as casas, início e fim, com três formas geométricos que indicam três times e 25 flashcards com as perguntas. O jogo foi intitulado “assistência perioperatória” e realizado no mês de outubro de 2021 ao final da disciplina de cirúrgica I, no curso de graduação de enfermagem na turma do 6° período, correspondendo ao semestre 2021.2, na Faculdade Uninta Itapipoca. Essa atividade desenvolvida foi elaborada juntamente com professor/orientador e com base nos procedimentos pedagógicos do plano de ensino da disciplina. Vale ressaltar que para os discentes monitorados foi de suma importância relembra assuntos já estudados, com a finalidade testar conhecimentos adquiridos, pois assim eles conseguiram enriquecer conhecimentos. CONCLUSÃO: Desse modo o uso de tecnologias educativas como metodologias ativas, contribui para uma melhor memorização, senso crítico, pensamento rápido e efetivo. Assim associando a teoria à prática preparando os discentes para desafios do dia a dia como profissionais enfermeiros.
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