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Introducéo

O Projeto e _Covid" ¢ resultado do projeto de extensdo universitaria Aplicativos para Dispositivos
Moveis: Educacdo Aberta no combate a pandemia do Covid-19 da UNEB, aplicado no Colégio Estadual
Wilson Lins. Este consiste de um conjunto de atividades educativas voltadas para estudantes da educacéo
bésica que se encontram em suas residéncias em virtude da suspensdo das aulas e visa aplicar 0s principios
da educacdo aberta para aproveitar de forma produtiva, desafiadora e socialmente construtiva o tempo de
estudos de jovens estudantes do ensino medio, envolvendo ainda diversas habilidades e competéncias na
concepcao e execucdo de aplicativos moveis com o uso do software App-Inventor, com a finalidade de
pesquisar e sistematizar informacdes, além da criacdo de contetdos sobre formas de evitar o contagio e
espalhamento do virus covid-19 nas suas casas, suas comunidades e entre 0s seus colegas, amigos e
familiares.

O projeto objetiva desenvolver aplicativos mdveis informativos como instrumento de difusdo do
conhecimento sobre a prevencédo contra o covid-19 para toda comunidade, principalmente criangas e jovens
em idade escolar que estdo em casa durante a pandemia.

Materiais e Métodos

Inicialmente houve a aplicacdo de um questionario via formulario remoto com perguntas direcionadas
a construcdo do layout principal do aplicativo, sobre quais temas e contetudos seriam mais precipuos conter
no aplicativo. Foram realizadas reunides online com os estudantes selecionados para orientacdo de atividades
realizadas via internet, planejar acdes de pesquisa online de conteldo, a orienta¢do das praticas de atividades
de concepcdo e desenvolvimentos dos aplicativos mdveis, bem como dos conteudos relativos ao
conhecimento da Covid-19, suas técnicas de prevencdo e cuidados familiares, além de nogbes sobre
programacao técnica de aplicativos.

Resultados e Discussoes

Com as respostas obtidas no primeiro questionario de pesquisa de opinido foi desenvolvido o layout e
todas as aplicaces dindmicas do app como videos informativos, jogos tipo quis, informacdes de delivery,
entre outros. Os dados obtidos nos questionarios foram utilizados como analise da usabilidade e importancia
do mesmo pelos usuéarios. O app foi concluido e esta em processo de deposito na loja de aplicativos Play
Store.
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Consideracg0es Parciais ou Finais

Concluimos, com os dados obtidos na avaliagdo de andlise, que os resultados foram bons, sendo que a
maioria dos usuérios aprovaram o0 uso, aplicabilidade e importancia do aplicativo. A producdo de
Aplicativos para dispositivos mdveis usando como temaética o combate ao espalhamento do virus da Covid-
19 contribuiu o desenvolvimento de competéncias técnicas que poderdo se utilizadas na vida escolar e
pessoal dos estudantes, abrindo-lhes perspectivas de uso futuro destes conhecimentos nas suas atividades
educacionais, além de ajudar estes estudantes e suas familias na descoberta e na aplicacdo de conhecimentos
importantes para a preservacao da sua satide em tempos de pandemia.
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