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Resumo Simples

O presente trabalho tem como intencdo discorrer sobre os estudos e discussdes sobre o Pensamento
Computacional (PC) como estratégia na aprendizagem da matematica. A matematica possui relatos
da dificuldade de entendimento e compreens&o na resolucdo de problemas, por essa raz&o a utilizagdo
do PC pode servir como uma alternativa no ensino — aprendizagem e estimulo do raciocinio da
matematica. A pesquisa tem por objetivo geral propor atividades baseada no pensamento
computacional com auxilio do Scratch no ensino de matematica, e 0s objetivos especificos: a) realizar
a revisao de literatura sobre a aplicacdo do pensamento computacional, b) desenvolver um guia como
recurso de ensino e aprendizagem no contexto da Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT), c)
aplicar o Produto Educacional (PE) e avaliar a sua aplicacdo no desenvolvimento das habilidades do
pensamento computacional. A pesquisa de natureza aplicada com abordagem qualitativa, utilizara
aplicacdo de questionérios sendo o de diagnostico para avaliar o entendimento sobre o PC e o de
avaliacdo ap0s aplicacdo do PE, sendo a amostra a turma do 2° ano do Curso Técnico Integrado de
Alimentos do Instituto Federal de Sergipe (IFS) campus Aracaju. O Pensamento Computacional foi
inserido na educacdo como um recurso a ser utilizado na contextualizagdo em diversas areas do
conhecimento, como pratica que estimule o raciocinio l6gico e resolucdo de problemas e atendam as
habilidades e competéncias da BNCC, dentre elas a aprendizagem da matematica e de situacdo-
problema do cotidiano. A sua inclusdo na educacdo é como forma de estimular nos alunos a
criatividade, o senso critico, a analise de questdes propostas tornando-os protagonistas da sua
aprendizagem além do incentivo a coletividade na resolugdo das atividades quando for proposto
trabalhos em grupos. Essa abordagem de situacdes extraidas do cotidiano e sejam postas em prética
traz para 0 aluno a possibilidade de visualizar a situacdo e possa ter uma melhor clareza e
compreensdo em sua resolucdo. O percurso para analise e resolucdo do que for proposto no ambito
da educacdo, sera desenvolvido de forma plugada que faga uso de componentes digitais como
softwares, jogos, aplicativos, nessa pesquisa utilizaremos o Scratch. O PC € dividido em quatro
pilares: decomposi¢édo, reconhecimento de padrdes, abstracdo e algoritmos (BRACKMANN, 2017).
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Consta no eixo tecnoldgico da BNCC (BRASIL, 2017), aprovado recentemente as diretrizes sobre a
computacdo na educacdo basica através de resolucéo, e a partir de 2021 o PNLD lancou chamada
para garantir o desenvolvimento do PC nos livros didaticos a serem lancados a partir de 2023 que
devem abordar o tema. No Brasil vem crescendo na Ultima década pesquisas e publicacfes nessa area,
mas na sua maioria estdo condicionados a trabalhos internacionais, j& no ambito da educacéo ainda é
pouco utilizado.
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