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FEIRA DE MATEMATICA: CALCULAR, VENDER, COMPRAR E APRENDER
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Ciéncias Matematica e Fisica — andreza.barbosa@semed.manaus.gov.br

Eixo 01 Inovacdo, Educacdo Especial e Inclusdo em contextos amazonicos: explorar
metodologias; processos educativos inovadores; experiéncias, praticas; tecnologias em espagos
educacionais amazonicos

Resumo

A pesquisa Feira de Matematica: Calcular, Vender, Comprar e Aprender teve como objetivo promover o ensino da
Matematica por meio de atividades praticas, interativas e contextualizadas, integrando teoria e vivéncia cotidiana.
Realizado na Escola Municipal Sdo Jodo Ribeirinha, contou com a participagdo de estudantes da educacdo infantil
aos anos finais do Ensino Fundamental, professores e familiares. A metodologia adotada envolveu simulagdes de
situagdes reais, como desafios matematicos, planejamento financeiro e comércio escolar, permitindo a aplicagdo
de conceitos como as quatro operagdes fundamentais, porcentagem e raciocinio 16gico. Os dados coletados por
observagoes e graficos indicaram alto engajamento dos alunos, apesar de apontarem dificuldades nos calculos,
especialmente nos anos iniciais. Os resultados revelaram avangos na autonomia, na argumentagio e na resolugdo
de problemas, destacando a eficacia das metodologias ativas na aprendizagem significativa. Conclui-se que a feira
contribuiu para tornar o ensino da Matematica mais atrativo, funcional e socialmente relevante, além de reforcar
o papel da escola como espago de construcdo do conhecimento e transformagao social.

Palavras-chave: Ensino de Matematica, metodologias ativas, educaggo basica.

Introdugao

A educacdo matematica, ao longo da historia, tem enfrentado inimeros desafios, especialmente
no que diz respeito ao engajamento dos estudantes e a aplicagdo pratica dos conteudos
abordados em sala de aula (D'Ambroésio, 1996; Borin, 2010). Esse distanciamento entre o
conhecimento matematico e a realidade vivida pelos alunos contribui para a desmotivagdo e a
dificuldade na compreensdo dos conceitos, muitas vezes Vvistos como abstratos e

descontextualizados.

Nesse cenario, as metodologias ativas tém ganhado espago no campo educacional como
alternativas para transformar o processo de ensino-aprendizagem. Dentre elas, destacam-se
aquelas fundamentadas na proposta de aprendizagem significativa, conforme defendido por

Ausubel (2003), segundo o qual o aprendizado ocorre de maneira mais eficaz quando os novos
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conhecimentos se conectam a estruturas cognitivas ja existentes nos alunos. Essa abordagem
favorece a articulagcdo entre o saber escolar e o cotidiano dos estudantes, estimulando a
constru¢do do conhecimento por meio da experiéncia pratica e contextualizada. Nesse contexto,
a realizagdo de feiras escolares tem se revelado uma estratégia eficaz para mobilizar diferentes
saberes e promover a interdisciplinaridade, aproximando a teoria da pratica e favorecendo o
protagonismo estudantil (Libaneo, 2013). Aplicada ao ensino de Matematica, essa abordagem
contribui significativamente para a compreensao dos conteidos ao inseri-los em situagdes reais,

tornando-os mais acessiveis, contextualizados e significativos para os alunos (Valente, 2002).

Além disso, essa pratica favorece o desenvolvimento de diversas competéncias previstas na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), tais como o raciocinio logico, a resolu¢ao de
problemas, o pensamento computacional e a capacidade de argumentacao (Brasil, 2018). O
projeto Feira de Matematica: Calcular, Vender, Comprar e Aprender, realizado na Escola
Municipal Sao Jodo Ribeirinha, envolveu estudantes da educagdo infantil, dos anos iniciais e
finais do Ensino Fundamental, além de todo o corpo docente, familiares e profissionais externos

vinculados a Secretaria Municipal de Educagao (SEMED).

A proposta metodolodgica foi desenvolvida em etapas que simularam situagdes do cotidiano,
como desafios matematicos, organizacdo financeira e simulacdes de comércio, explorando de
forma contextualizada conceitos como as quatro operacdes fundamentais, porcentagem e
raciocinio logico. A iniciativa foi fundamentada nos principios da aprendizagem significativa
(Ausubel, 2003), da etnomatematica (D’Ambrosio, 1996) e da pedagogia histdrico-critica
(Saviani, 2008), com o intuito de consolidar a Matemdtica como uma ferramenta de

compreensdo e transformac¢do da realidade.

Dessa forma, o projeto teve como objetivo promover o desenvolvimento de competéncias
matematicas por meio de atividades praticas, interativas e contextualizadas, envolvendo toda a
comunidade escolar. Além disso, buscou-se fomentar a aprendizagem ativa, estimular a
autonomia dos estudantes, fortalecer os vinculos entre a escola e a comunidade e tornar o ensino

da Matematica mais atrativo, funcional e significativo para todos os participantes do processo

educativo.
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Metodologia

A metodologia adotada para o projeto " Feira de Matematica Calcular, Vender, Comprar e
Aprender ", realizado na Escola Municipal Sao Jodo Ribeirinha, envolveu de forma ativa toda
a comunidade escolar. Participaram do projeto estudantes da Educagdo Infantil, dos Anos
Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, além de todo o corpo docente, familiares e membros
da comunidade local. O projeto também contou com a colaboracdo de profissionais externos
vinculados a Secretaria Municipal de Educa¢ao (SEMED), ampliando o impacto e a articulacao

institucional da iniciativa.

O projeto Feira de Matematica: Calcular, Vender, Comprar e Aprender foi organizado em etapas,
com desafios e tarefas que simularam experi€ncias reais, como planejamento financeiro,
simulagdo de comércio e resolucao de problemas. Dessa forma, promoveu-se a integragdo entre
teoria e pratica, consolidando a Matematica como uma ferramenta essencial para a compreensao

e transformacao da realidade vivida pelos estudantes.

Inicialmente, todos os participantes se dirigiram a barraca do banco, onde receberam trés
desafios matemadticos, conforme ilustrado nas Figuras 1, 2 e 3. As questdes propostas
abordavam as quatro operagdes fundamentais, adi¢do, subtragdao, multiplicagao e divisao, além
de contetidos relacionados a porcentagem e ao raciocinio logico. Essa etapa teve como objetivo
diagnosticar e mobilizar os conhecimentos prévios dos alunos, incentivando a resolugdo de

problemas em um contexto ludico e significativo.

Figura 1,2 e 3- Estudantes e professores resolvendo problemas matematicos na barraca do banco.
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Fonte: Autoria propria
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A cada questdo respondida corretamente, o participante recebia uma quantia em dinheiro
ficticio, que variava entre R$ 10,00 e R$ 300,00, conforme o nivel de desafios matematico que
envolviam contetidos como as quatro operac¢des fundamentais, porcentagem e raciocinio logico,
promovendo a aplica¢do pratica dos conhecimentos em um contexto ludico e estimulante. A
resolugdo dos desafios era realizada manualmente, em folhas fornecidas pela organizagdo do
projeto, nas quais os participantes registravam seus calculos. Essa dinamica favoreceu o
desenvolvimento do raciocinio l6gico e das habilidades de resolu¢ao de problemas de maneira
pratica e contextualizada, conforme ilustrado na Figura 4.

Figuras 4: Perguntas matematicas apresentada na barraca do banco com a resolugdo do calculo.

Fonte: Autoria propria

Apos concluir os desafios no banco, os participantes receberam uma quantia em dinheiro
ficticio proporcional ao nlimero de acertos e uma listinha de compras em branco, cuja fung¢ao
era auxiliar no registro dos itens adquiridos durante a feira, servindo como ferramenta para o

controle financeiro e organizacdo dos gastos. Vé figura 5.

Figuras 5: Lista de compras dos produtos vendidos e valores de cada

LISTINHA DE COMPRAS

06/05/2025

Fonte: Autoria propria
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Com o dinheiro ficticio e a listinha de compras em maos, os participantes percorriam trés
barracas tematicas. A primeira delas, a Barraca de Artesanato Indigena, oferecia produtos
confeccionados artesanalmente, como colares, brincos, pulseiras e filtros dos sonhos. Essa
barraca teve grande relevancia no contexto do projeto, pois muitos dos estudantes participantes
sdo indigenas e vivem cotidianamente a experiéncia do comércio artesanal em suas

comunidades, especialmente por meio do turismo local.

Nessa etapa, os vendedores foram representados pelos proprios estudantes, que aplicaram
estratégias de venda que exigiam o uso da matematica de forma pratica e contextualizada. Um
exemplo foi a promocdo: "Compre 3 pulseiras e ganhe 10% de desconto." Essa dindmica
estimulou os estudantes a realizarem calculos com porcentagens e a tomarem decisdes

financeiras, conforme ilustrado nas Figuras 6, 7 e 8.

Figura 6, 7 e 8: Barraca de Artesanato Indigena

Fonte: Autoria propria

A Segunda Barraca, intitulada "Sadde que se Calcula”, oferecia frutas regionais da comunidade,
como coco, liméo, inga, banana, cana, cupuacu e abiu. Também foram disponibilizadas frutas

ndo tipicas da regido, como maca e uva, ampliando a variedade de opcdes e estimulando o
interesse dos participantes.

O principal objetivo dessa atividade foi aliar a promocdo da alimentagdo saudavel ao
desenvolvimento de habilidades matematicas. As frutas ndo eram comercializadas por peso,

mas por unidades, o que desafiava os estudantes a realizarem calculos envolvendo

- - [ |
3 seinpe2025@gmail.com @ https://doity.com.br/xxiii-seinpe-2025

QAV. General Rodrigo Octavio, 6200 — Coroado I - UFAM - Bloco Rio Coari (Setor Norte) - Manaus/AM
B D




LOGIA:
OO gy,

%
& %

§v it
g oFs T
< o
o T .
2z e, ) L
° - 1 i

SEINPE

N
V153n025°

I FEIRA DE INOVAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
DA EDUCAGAO DO AMAZONAS

multiplicagcdo, divisdo e porcentagem. A atividade proporcionou uma vivéncia pratica e

significativa dos conceitos matematicos, conforme ilustrado nas Figuras 9, 10 e 11.

Figura 9, 10 e 11: Barraca de Frutas "Saude que se Calcula”
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Fonte: Autoria propria

A Terceira Barraca, denominada "Livraria Matematica: Lendo e Calculando", oferecia livros
com tematicas diversas, incluindo obras de literatura infantil, contos, historias indigenas e livros
de desafios matematicos. Dentre os titulos expostos, destacou-se o classico "O Homem que
Calculava", de Malba Tahan, cuja obra ¢ amplamente reconhecida por unir fic¢do, cultura arabe
e conceitos matematicos de forma acessivel e envolvente. A presenca desse livro reforgou a
importancia da leitura como ferramenta para o desenvolvimento do raciocinio logico e da
criatividade, além de mostrar como a matematica pode ser apresentada de maneira ludica e

encantadora.

As promocdes disponiveis na barraca exigiam a aplicagdo de diferentes conhecimentos
matematicos. Um dos exemplos mais utilizados foi o calculo de porcentagem, como na
promocao: "Na compra de dois livros, vocé recebe 15% de desconto." No entanto, outras
situacOes também exigiam célculos envolvendo as quatro operagdes fundamentais e
proporcionalidade, como: "Compre trés livros pelo valor de dois," ou "Cada livro custa
R$ 18,00; quanto custa um combo com quatro unidades?" Essas situagdes estimularam os

estudantes a realizar operagdes de adi¢ao, multiplicacdo, divisdo e comparagao de pregos.
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Durante a interagdo, os estudantes que atuaram como vendedores aplicaram estratégias de
marketing e utilizaram falas motivacionais, desenvolvendo, simultaneamente, habilidades de
comunicagdo, argumentacao e raciocinio matematico dos participantes.

Figura 12, 13 e 14: Livraria Matematica "Lendo e Calculando"

Fonte: Autoria propria

Cada barraca mantinha um relatério financeiro proprio, elaborado pelos estudantes
responsaveis, no qual eram registrados dados essenciais da atividade. O documento incluia a
quantidade de itens vendidos, a descricdo dos produtos, o valor unitario e o valor total
arrecadado. Essa etapa foi fundamental para reforcar conceitos de registro, controle financeiro,
organizacao de dados e calculos com operagdes fundamentais e porcentagem. Além disso,
possibilitou aos alunos compreenderem, na pratica, a importancia da matematica na gestdo de
recursos e na tomada de decisdes econdmicas. Ver figura 15, abaixo.

Figura 15: Relatodrio financeiro
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Fonte: Autoria propria
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Ao final do percurso, os participantes se dirigiam a barraca da Prestacdo de Contas, ultima etapa
da atividade. Nesse espago, os estudantes conferiam todos os seus gastos, analisavam os
registros feitos na listinha de compras e comparavam o saldo inicial (valor recebido no inicio
da atividade) com o saldo final (quantia restante ap6s as compras realizadas). Essa verifica¢ao
era feita manualmente, com base nos comprovantes e anotagdes realizadas na listinha de compra,
promovendo uma reflexao critica sobre suas decisdes de consumo e a organiza¢ao dos proprios

recursos. Ver figura 16, abaixo.

Figura 16: Lista de prestacdo de contas

PRESTAGAD DE CONTAS
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Fonte: Autoria propria
Essa etapa teve como objetivo consolidar conceitos matematicos e financeiros essenciais, como
controle de gastos, planejamento financeiro, conferéncia de valores, calculo de troco e
responsabilidade no uso dos recursos. Além disso, permitiu o desenvolvimento de habilidades
como autonomia, organizagdo e atencao aos detalhes, reforcando o papel da matematica como

ferramenta pratica e significativa no cotidiano.

Figura 17 e 18: Estudantes na Barraca da Prestagdo de Contas
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Fonte: Autoria propria

Discussdo

A projeto foi realizado para toda Escola Municipal Sdo Joao Ribeirinha que contou com a
participagdo ativa de todos, desde a educagdo infantil, educag¢do dos anos iniciais e anos finais

do Ensino Fundamental, além de professores, familiares ¢ membros da comunidade escolar.

Grafico 01 — Dados das resolugdes dos desafios matematicos na barraca do banco

RESOLUCAO DO CALCULO MATEMATICO

= Resolveram corretamente

o 18%

7% = Nao souberam resolver

= Resolveram incorretamente

Resolveram parcialmente

Fonte: Autoria propria
Na resolucao de um problema matematico envolvendo as quatro operagdes, porcentagem e
raciocinio 1égico, 70% dos participantes obtiveram éxito, demonstrando bom nivel de
compreensdo e indicando a eficicia das estratégias utilizadas. Por outro lado, 5% ndo
conseguiram resolver o desafio, evidenciando lacunas que requerem intervengdes
individualizadas. 7% apresentaram respostas incorretas, 0 que aponta erros conceituais ou de
interpretacdo, demandando reforco nos procedimentos e leitura de enunciados. J& 18%
resolveram parcialmente a atividade, indicando que, com apoio pedagogico direcionado, podem

progredir no dominio dos contetidos propostos.

Grafico 02 — Dados das listinhas de compras recebidas na barraca do banco

LISTINHA DE COMPRAS

‘ = Registraram corretamente 0s
produtos e valores

= Registraram apenas os nomes dos
produtos

= N&o fizeram nenhuma anotacao

Fonte: Autoria propria

- - [ |
3 seinpe2025@gmail.com @ https://doity.com.br/xxiii-seinpe-2025

QAV. General Rodrigo Octavio, 6200 — Coroado I - UFAM - Bloco Rio Coari (Setor Norte) - Manaus/AM
B D



LOGIA:
N A,

“e
& %
§v — -
8 GG
< ; ;
o T N .
° . i

N
V153n025°

SEINPE

I FEIRA DE INOVAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
DA EDUCAGAO DO AMAZONAS

A andlise das listinhas de compras mostrou que a maioria dos participantes, 62%, anotou
corretamente os nomes dos produtos e os valores, o que demonstrou organizacao ¢ facilitou a
conferéncia dos gastos na etapa final da atividade. Por outro lado, 18% registraram apenas os
nomes dos produtos, sem os valores. Isso mostra uma tentativa de organizagao, mas dificultou
a verificacdo correta das despesas. Ja 20% dos participantes ndo fizeram nenhuma anotagao, o
que tornou mais dificil lembrar o que foi comprado e prejudicou a prestagdo de contas ao final
da feira. Esses resultados mostram a importancia de trabalhar, com mais aten¢do, habilidades
de organizagao, planejamento e controle dos gastos, conforme propde a Base Nacional Comum

Curricular (BNCC).

Grafico 03 — Desempenho dos Estudantes na Prestagdo de Contas Matematica

PRESTACAO DE CONTAS

|

= Preencheram corretamente os
dados matematicos

= Preencheram incorretamente

= Preencheram parcialmente

Fonte: Autoria propria

A analise dos registros da etapa de prestagdo de contas revelou que a maioria dos participantes,
equivalente a 67%, preencheu corretamente os dados matematicos solicitados, incluindo o saldo
inicial, o valor total das compras e o saldo final, além de realizar os calculos necessarios. Esses
participantes demonstraram boa compreensdo dos conceitos de controle financeiro e

organizagao.

Em contrapartida, 18% dos estudantes preencheram a atividade de forma incorreta, registrando
apenas parte das informagdes, como o saldo inicial e o valor das compras, mas deixando de

realizar os calculos matematicos ou cometendo erros nas operagdes.
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Além disso, 15% preencheram a atividade parcialmente, limitando-se a indicar o saldo inicial,
sem registrar os valores das compras nem calcular o saldo final. Essa dificuldade evidencia a

necessidade de reforgo pedagdgico voltado ao uso de estratégias de conferéncia e calculo.

Grafico 04 - Percepgdes dos Participantes sobre o Projeto: Participagdo, Entusiasmo e Desempenho

PARTICIPAGAO E DESEMPENHO NO PROJETO

= Engajamento dos participantes

= Entusiasmo dos participantes

= Dificultadades nos calculos

Fonte: Autoria propria

O grafico apresenta uma visdao geral sobre o envolvimento dos estudantes no "Feira de
Matematica: Vender, Comprar, Calcular e Aprender". Observa-se que 52% dos dados dizem
respeito ao engajamento dos participantes, indicando uma forte adesao as atividades propostas.
J4 o entusiasmo, representado por 38%, refor¢a que os alunos ndo apenas participaram, mas

também demonstraram interesse € motivac¢ao ao longo do projeto.

Por outro lado, 10% dos registros estao relacionados as dificuldades nos calculos, especialmente
entre os alunos dos Anos Iniciais, o que aponta para a importancia do acompanhamento
pedagdgico e da mediacdo docente durante as tarefas. Esse dado reforca a necessidade de
continuar investindo em estratégias de ensino contextualizadas, que facilitem a compreensao

dos conteudos matematicos e promovam a superagdo das dificuldades.
Conclusoes

O projeto "Feira de Matematica Calcular, Vender, Comprar e Aprender" demonstrou ser uma
proposta pedagogica eficaz e inovadora para tornar o ensino da Matematica mais acessivel,

interessante e conectado com a realidade dos estudantes. Através da simulagdo de situagoes
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cotidianas, como planejamento de compras, vendas e controle de gastos, os alunos foram
inseridos em um ambiente de aprendizagem pratica, no qual os conceitos matematicos deixaram

de ser meramente tedricos e passaram a fazer parte de experiéncias vividas no contexto escolar.

Durante as atividades, os estudantes tiveram a oportunidade de aplicar as quatro operagdes
fundamentais além de realizar calculos de porcentagem, interpretar situagdes-problema e
desenvolver estratégias para tomadas de decisdo financeira, como calcular descontos, avaliar
promogdes e administrar um or¢amento ficticio. Essas experiéncias promoveram o uso
funcional da matematica, ampliando a capacidade dos alunos de resolver problemas e

compreender a utilidade dos conhecimentos adquiridos.

Além disso, o projeto favoreceu o desenvolvimento de habilidades cognitivas importantes,
como o raciocinio logico, a organizagdo e a autonomia, a0 mesmo tempo em que estimulou a
cooperacao, o protagonismo e a responsabilidade dos estudantes. Ao vivenciarem papéis como
compradores e vendedores, os alunos também refor¢caram competéncias sociais € comunicativas,
tornando o processo de ensino-aprendizagem mais dindmico, significativo e alinhado as

diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

A participacao ativa de toda a comunidade escolar incluindo estudantes da Educacao Infantil,
Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, professores, familiares e profissionais da
Secretaria Municipal de Educagdao (SEMED) foi um dos pilares do sucesso do projeto Feira de
Matematica: Vender, Comprar, Calcular e Aprender. Essa ampla mobiliza¢ao criou um ambiente
de colaboracdo e pertencimento, fortalecendo os vinculos entre escola e comunidade, e

transformando a aprendizagem em uma vivéncia coletiva e significativa.

A organizagdo do projeto em etapas interativas, como a barraca do banco, a simulacdo de
compras nas barracas tematicas e a prestacdo de contas, proporcionou momentos de
envolvimento direto com os conteudos matematicos de forma ludica e pratica. Essas atividades
favoreceram o desenvolvimento de competéncias previstas na BNCC, tais como a autonomia,
ao permitir que os alunos tomassem decisdes financeiras com base em seus proprios calculos;

a resolucdo de problemas, ao enfrentarem desafios matematicos contextualizados; a
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comunicagdo, ao interagirem como vendedores e compradores; € o pensamento logico,

essencial para a tomada de decisdes fundamentadas e estratégias de calculo.

Os dados coletados por meio de graficos, relatérios e observagdes sistematicas evidenciaram
progressos significativos na compreensao matematica dos participantes. Por exemplo, a maioria
dos estudantes foi capaz de realizar corretamente calculos de porcentagem e controlar suas
despesas ficticias com precisdo, o que demonstra assimilagdo dos conceitos propostos. Esses
resultados confirmam que o uso de metodologias ativas, como a simulacdo de vivéncias reais e
o aprendizado baseado em problemas, ¢ fundamental para despertar o interesse, o protagonismo
e a motivagao dos alunos, consolidando a Matematica como um conhecimento util, acessivel e

relevante para a vida cotidiana.

Dessa forma, conclui-se que experiéncias educativas como a "Feira de Matematica: Vender,
Comprar, Calcular e Aprender" vao além da simples transmissdao de contetido, pois atuam
diretamente na qualificacdo do processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais dinamico,
significativo e centrado no estudante. Ao promover o uso da matematica em contextos reais e
proximos da vivéncia dos alunos, o projeto transformou o contetido escolar em uma ferramenta
pratica e relevante, contribuindo para a superacao da visdo tradicional e descontextualizada do

ensino matematico.

Além do dominio de habilidades técnicas, a feira também evidenciou o potencial transformador
da escola como espago de construgdo coletiva do conhecimento e de formacdo cidada. A
interacdo entre diferentes segmentos da comunidade escolar e o protagonismo estudantil
mostraram que a aprendizagem se fortalece quando todos os envolvidos participam ativamente
do processo. A valorizacdo da cultura local, das experiéncias dos alunos e do trabalho em equipe
reforcou a dimensao social da educagdo, alinhando-se aos principios da equidade, inclusdo e

participag¢do democratica.

Por fim, projetos interdisciplinares, lidicos e integradores como este contribuem de forma
decisiva para tornar a educa¢do mais atrativa, funcional e conectada com a realidade dos

estudantes. Ao associar o ensino da matematica a praticas do cotidiano, a feira rompe barreiras
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entre teoria e pratica, estimula o pensamento critico ¢ promove o desenvolvimento de
competéncias essenciais para a vida em sociedade. Tais iniciativas representam caminhos

promissores para uma educa¢ao mais significativa, humana e transformadora.
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