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Relato de Experiéncia

Contextualizacao e justificativa da pratica desenvolvida

As tecnologias digitais ttm ampliado as possibilidades de aulas mais dinamicas e
interativas, favorecendo novas formas de ensinar e aprender. Nesse contexto, a pratica foi
desenvolvida durante as atividades do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) com uma turma do 4° ano da Escola Estadual Virginio Cruz, em Espinosa—MG.
Durante as observag0es, identificaram-se dificuldades de concentracéo e baixo interesse dos
alunos nas atividades de Matematica e Lingua Portuguesa. Diante disso, utilizou-se a
plataforma Kahoot como estratégia pedagdgica para promover maior participacao e interesse
dos estudantes.

Problema norteador e objetivos

A pesquisa foi orientada pelo seguinte problema: como as tecnologias digitais podem
contribuir para o ensino-aprendizagem no ensino fundamental diante dos desafios da escola
publica? O trabalho teve como objetivo relatar uma experiéncia desenvolvida no PIBID com o
uso de tecnologias digitais no ensino fundamental, buscando compreender a mediacao docente,
analisar as contribuices do Kahoot para o engajamento dos alunos e identificar desafios
relacionados ao uso das tecnologias no contexto escolar.

Procedimentos e/ou estratégias metodoldgicas
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A prética consiste em um relato de experiéncia, no ano de 2025 com alunos do 4° ano.
Foram trabalhados conteidos de Matematica e Lingua Portuguesa, conforme o Curriculo
Referéncia de Minas Gerais (CRMG), por meio de explicacfes dialogadas, leitura coletiva e
atividades impressas. Em seguida, utilizou-se a plataforma Kahoot como estratégia de revisao
e avaliacdo interativa. As atividades ocorreram na sala de informatica. Devido a quantidade
pouca de computadores, os alunos foram organizados em duplas, contando com o
acompanhamento das pibidianas.

Fundamentacéo tedrica que sustentou/sustenta a pratica desenvolvida

O uso das tecnologias digitais na educacao tem sido discutido por autores que defendem
praticas pedagdgicas mais interativas. Moran (2015) destaca que as tecnologias ampliam as
possibilidades de aprendizagem quando integradas ao ensino. Entretanto, Kenski (2012) afirma
que esses recursos, sozinhos, ndo garantem mudangas na aprendizagem, sendo necessario
planejamento pedagdgico. Nesse contexto, Valente (2018) ressalta a importancia da mediacéo
docente para que a tecnologia tenha sentido educativo, favorecendo a participagdo ativa dos
alunos.

Resultados da pratica

A utilizacdo da plataforma Kahoot contribuiu para maior participacdo, motivacdo e
interacdo dos alunos durante as atividades, despertando interesse pelo conteldo. A prética
possibilitou identificar dificuldades de aprendizagem, auxiliando na retomada dos contetdos e
no planejamento das aulas seguintes. Foram observados desafios relacionados a infraestrutura,
como poucos computadores e internet instavel. No entanto, foi perceptivel que as tecnologias
digitais contribuem para o ensino-aprendizagem quando utilizadas com planejamento e
mediacdo docente.

Relevancia social da experiéncia para o contexto/publico destinado e para a educacéo e
relagcdes com o eixo temético do COPED

A experiéncia apresenta relevancia social pois promove reflexdes sobre o uso das
tecnologias no contexto escolar, evidenciando as possibilidades e desafios. Além disso, a
vivéncia no PIBID aproximou teoria e pratica na formacdo docente, estimulando um olhar mais
critico sobre o uso das tecnologias na educacdo. A experiéncia se relaciona ao eixo tematico
“Tecnologias da Educagéo e Educagdo a Distancia” do COPED ao discutir o uso pedagogico
das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem.

Consideracoes finais

A experiéncia demonstrou que o uso do Kahoot contribuiu para aumentar o interesse, a
participacdo e o envolvimento dos alunos. A pratica refor¢ou a importancia do planejamento e
a mediacdo docente. Ja que a tecnologias, sozinhas, ndo garantem a aprendizagem. Também
foram identificados desafios relacionados a falta de recursos tecnoldgicos na escola pablica. A
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vivéncia no PIBID contribuiu para aproximar teoria e préatica, favorecendo uma reflexdo mais
critica sobre o uso das tecnologias na educacéo.
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