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RESUMO

Introducdo: A gamificacdo tem se destacado como uma ferramenta ativa eficaz no processo
de aprendizagem, especialmente no ensino superior. Jogos educativos digitais podem
impulsionar o engajamento e a fixacdo de conceitos complexos (Kessler et al. (2015). Na
Terapéutica Veterinaria, onde a fixacdo de nomenclaturas e conceitos € essencial, estratégias
ludicas como palavras cruzadas podem complementar o ensino presencial, tornando o estudo
mais dindmico e interativo. Este projeto foi desenvolvido como um instrumento adicional
utilizado na monitoria, visando reforcar o conteudo da disciplina de forma criativa. Objetivo:
Avaliacdo da eficdcia do jogo de palavras cruzadas de forma virtual como forma
complementar para o ensino da Terapéutica Veterinaria, visando a consolidagdo de termos e

conceitos. Metodologia: Este estudo caracteriza-se como Relato de experiéncia, realizado no


mailto:maria.freitas02@aluno.unifametro.edu.br
mailto:barbara.sousa02@aluno.unifametro.edu.br
mailto:Mariana.pinheiro@aluno.unifametro.edu.br

, J
I

Il JORNADA CIENTIFICA do PROMIC 2025
PROGRAMA DE MONITORIA E INICIACAO CIENTIFICA
COOPEM - UNIFAMETRO

1

més de Maio/2025 com 20 alunos da disciplina de Terapéutica Veterinaria. Utilizou-se a
plataforma Puzzle pela interface facil e interativa para a criacdo das palavras cruzadas com
base no livro Manual de Terapéutica Veterinaria: Consulta rapida (Andrade 2017), onde foram
priorizados termos-chaves como nomes de medicamentos, principios ativos e efeitos
adversos. A dindmica ocorreu através de um encontro via Google Meet, onde os alunos
responderam a cruzadinha de forma individual e discutiram as respostas entre si. Ao final
houve um momento de troca de feedbacks para avaliar a experiéncia. Resultados parciais e
Discusséo: A dindmica online mostrou-se eficaz, com cerca de 80% da turma relatando uma
maior fixacdo dos conceitos e definicbes abordados no jogo. Destacaram comentarios como
“Ajudou a diferenciar as formas de a¢ao dos antibioticos e antifungico”. Além disso, houve
sugestdes para a repeticdo da da dindmica abordando outros conteldos e como forma de
revisao para as avaliacdes. Dificuldades técnicas como conexdo instavel foram superadas
como a gravacdo da dinamica para posterior revisitacdo. Consideracdes finais: A utilizacédo
do jogo virtual como complementacdo do ensino presencial apresentou resultados positivos,
promovendo uma revisdo ativa do contetdo. A atividade destacou-se por estimular o
engajamento dos discentes, com cerca de 80% dos participantes relatando um maior interesse
pelo conteddo quando abordado de forma ludica, além de promover um momento de
discussdo e interacdo entre os estudantes e os monitores. Como ferramenta de aprendizagem
ludica, o jogo permitiu uma autonomia maior dos estudantes durante o processo, discutindo e
justificando suas respostas, enquanto a competicdo saudavel motivou os estudantes a revisar
0s conceitos previamente a dinamica.

Palavras-chave: Gamificacéo. Metodologia-ativa. Terapéutica-veterinaria.
Aprendizagem-ludica.
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