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[bookmark: _Hlk2001637]RESUMO EXPANDIDO – Os medicamentos são responsáveis pelo tratamento de várias doenças, e a melhora de vida dos indivíduos. Contudo seu uso inapropriado pode acometer vários perigos à saúde. Um dos problemas enfrentados na terapia medicamentosa em doenças crônicas é a dificuldade de adesão. Os fatores relacionados com a não adesão ao tratamento descritos na literatura estão relacionados com características individuais do paciente, à doença em si, aos medicamentos utilizados e à interação entre o paciente e os serviços de saúde e ao esquecimento para tomar os medicamentos. Diante dessa perspectiva, a inovação tecnológica pode ser uma forte aliada como ferramenta de apoio à saúde para o desenvolvimento de uma assistência de qualidade, assim o objetivo geral do estudo foi desenvolver um aplicativo móvel que atue como ferramenta de orientação para o uso de medicamentos. Trata-se de um estudo descritivo de desenvolvimento experimental para construção de um protótipo de aplicativo móvel, com abordagem quantitativa. O aplicativo foi construído utilizando-se da metodologia de engenharia de software Extreme Programming, linguagem JavaScript com os frameworks AngularJs, Bootstrap e Cordova. Tais recursos possibilitam a criação de aplicativos híbridos, os quais podem ser compilados para diferentes plataformas (Web, Android, Apple, entre outras). A versão do aplicativo está disponível para testes onde será disponibilizado para comunidade. O aplicativo foi construído sobre três módulos assim definidos: módulo de cadastro dos usuários, módulo de cadastro dos medicamentos utilizados e informações pessoais (facultativo) e módulo de dúvidas e orientações. Após a construção dos módulos, foi realizado o desenvolvimento do protótipo do aplicativo para ser testado em plataformas. Outros estudos serão realizados como continuidade para validação desse aplicativo na população. Pode-se afirmar que o presente estudo através do desenvolvimento do aplicativo móvel de adesão medicamentosa traz uma possibilidade de educação em saúde, visando o cuidado de maneira inovadora e tecnológica. Tal interface pode melhorar as informações, ampliando o alcance do público e promovendo assim uma didática inteligente e aplicação na promoção em saúde.
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