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PARA-BADMINTON: análise da performance técnica de um jogo da classe SU5 nas Paralimpíadas Escolares de 2021

STRAPASSON, Aline Miranda[footnoteRef:1]; BRASIL, Stéphanie do Prado[footnoteRef:2] [1:  Doutora, Universidade Federal do Rio Grande do Sul - UFRGS, Porto Alegre - RS, aline.strapasson@ufrgs.br ]  [2:  Estudante do Curso de Educação Física, Universidade Federal do Rio Grande do Sul - UFRGS, Porto Alegre - RS, stephanie.brasil26@hotmail.com ] 


Eixo Temático: Esporte Adaptado: participação, recreação e rendimento.


RESUMO
O objetivo deste estudo é analisar a performance técnica de atletas de Para-Badminton (PBd) na disputa do 1º lugar da classe SU5 (para atletas com deficiência de membros superiores), individual feminina, nas Paralimpíadas Escolares (PE) de 2021. O interesse neste jogo e evento é porque uma das finalistas é aluna do nosso Projeto de extensão Escola de Esportes Adaptados e Paralímpicos, da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS). Para a coleta de dados utilizamos o scout que permitiu registrar: os acertos individuais (AI) e os erros do adversário (EA) que caracterizaram os Pontos Ganhos (PG), e os acertos do adversário (AA) e erros individuais (EI) que caracterizaram os Pontos Perdidos (PP). O jogo foi vencido pela atleta adversária por 2 games a 0 (2x0) em parciais de 21x09, 21x09, totalizando 60 pontos disputados (PD). Entre os 18 PG, 08 foram decorrentes dos AI (4 lobs, 2 clears, 1 net-shot e 1 smash) e 10 dos EA (7 petecas para fora ou out, 2 erros de recepção e 1 peteca na rede). Entre os 42 PP, 21 foram resultado dos AA (7 smashes, 7 clears, 3 aces, 2 net-shots, 1 lob e 1 drive) e 21 dos EI (14 outs, 4 petecas na rede e 3 erros de recepção). Conclui-se que: venceu o jogo quem errou menos (10 erros contra 21) e acertou mais (21 contra 08); houve um excessivo número de erros (31) por se tratar de uma final de PE; a área mais vulnerável da quadra foi o fundo, observado pela quantidade de pontos feitos através de petecas longas (23 petecas pontuaram no fundo e 06 na frente); o scout é eficaz para analisar a performance técnica de atletas de PBd, bem como um coadjuvante na prescrição e monitoramento dos treinamentos e competições.

Palavras-chaves: Pedagogia do Esporte. Análise de Jogo. Para-Badminton. 
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