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INTRODUCAO METODOS

O projeto surgiu com a percepcao da dificuldade dos alunos, A pesquisa foi realizada na Escola Aristoteles Emiliano de

quanto ao conteudo de astronomia. N Castro e iniciou com aplicagdo de um questionario que buscava
A escola Aristoteles Emiliano de Castro participa da OBA  gnglisar os conhecimentos prévios sobre Astronomia

olimpiadas brasileira de Astronomia e da MOBFOG Mostra Questionario foi respondido por 30 alunos que estdo

Brasileira d Foguetes , em 2017 participou cerca de 80 alunos  cyrsando 6° ,7° ,8° e 9° ano .Apds analise de questionario fo

Ja em 2018 participou 322 alunos esses alunos que fazem parte  desenvolvido uma palestra com o contetido preparatério para a

do 6%ao 9% ano . prova da Oba e Mobfog.

Com a analise das provas de 2017 percebemos a iImportancia  Foj indicado também a utilizacdo dos aplicativos Simulado
de desenvolver um projeto que viesse fortalecer a astronomia oOpa 2018 e Solar System Scope , para auxiliar na

na escola. familiarizacdo com o conteudo
Com 1SS0 Iniclamos uma pesquisa sobre os conhecimentos
prévios sobre4 astronomia, essa pesqguisa Inicialmente
aconteceu no 6 ano.

Indicamos o uso de dois aplicativos o Aplicativo Simulado Oba
2018 e Solar System Scope, os aplicativos visam desenvolver .
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OBJETIVO

CONSIDERACOES FINAIS
Objetivo Geral

O Obijetivo Geral do projeto é promover o desenvolvimento da  Com a analise dos questionarios e o comparativo de notas de
astronomia e proporcionar aos alunos um contato com a aplicagao da Oba em 2017 e em 2018 , podemos observa c
realidade virtual assim despertando o maior interesse em malor Interesse pela astronomia e tambem o mailor

participar das aulas voltadas para o Ensino da Astronomia. desenvolvimento da aprendizagem no conteudo.
As pesquisas feitas apos 0 uso do holograma e oculos de RV ¢
3.1-Objetivos especificos dos aplicativos que envolve a astronomia demonstram que ac

Desenvolver o Estudo da Astronomia em todos os anos do  aplicacdes de VR para a educacdo, em especial ao ensino de
ensino fundamental maior na escola Aristételes Emiliano de  Astronomia, tras diversos beneficios possivels atraves de sue
Castro. Interatividade. \
*Melhorar o desempenho dos alunos na participacao nas OBA
olimpiadas brasileira de Astronomia e da MOBFOG Mostra
Brasileira d Foguetes

Utilizar recursos tecnoldgicos para as aulas de astronomia

Confecciona oculos de realidade virtual com material -
alternativo para os alunos REFERENCIAS
*Realizar uma mostra de Astronomia com 0s conteudos  caMPOS, Gilda H. B. Design instrucional e construtivismo:em

trabalhos | | _ busca de modelos para o desenvolvimento de software.
Criar um clube de astronomia, para que assim o0 contato seja I\VCongresso RIBIE, Brasilia, 1998.

constante com as fermentas virtuais voltadas para a
Astronomia
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