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EIXO TEMÁTICO: 1 - Educação, Tecnologia e Complexidade do Conhecimento.
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RESUMO EXPANDIDO – A identificação de estruturas anatômicas é fundamental para o reconhecimento dos órgãos, sua morfologia, localização, função e organização nos diversos sistemas. Esse conhecimento é indispensável à atuação profissional do médico veterinário e trouxe um desfio para o ensino remoto. De modo geral, na prática, os seres humanos aprendem por associação e construção, pensando nisso os alunos foram convidados a estimular a criatividade, testar o conhecimento adquirido nas aulas teóricas e se divertir na elaboração de materiais digitais e artísticos para identificação de estruturas anatômicas. Por ser um estímulo cognitivo, o ensino envolvendo a arte serve como um facilitador da aprendizagem formal principalmente em ambientes fora da sala de aula e desperta novos sabres e novas aptidões. Os alunos ficaram livres para eleger como fariam o trabalho se na forma artística clássica com materiais recicláveis, massa de modelar, argila, lápis de cor ou elaboração, montagem e edição de vídeos. Foi elaborado pelas professoras um guia com orientações para elaboração e apresentação das estruturas, cada aluno elegeu um órgão ou estrutura trabalhado em sala, montou um script da apresentação com informações teóricas sobre a estrutura eleita e apresentações de 10 min para cada aluno com 5 min de arguição. O resultado foi esplendido, os alunos criaram maquetes com massa de modelar, biscuit, manequins de diversos materiais, desenhos 2D e 3D com lápis de cor, vídeos com atuações teatrais filmados e editados por eles, vídeos com animações e personagens digitais, e uma infinidade de categorias artísticas tanto em meio físico apresentado via remota, como em meio digital. O feedback foi positivo e o comprometimento com a elaboração dos trabalhos foi acima do esperado nas duas turmas onde o trabalho foi proposto. Os melhores trabalhos selecionados servirão de material didático para os próximos alunos.
 

PALAVRAS-CHAVE: Anatomia, criatividade, ensino remoto.
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