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RESUMO. Esta pesquisa propõe a elaboração, aplicação e análise de uma oficina de Língua Portuguesa que utiliza um Role Playing Game (RPG) digital, baseado na obra Capitães da Areia, de Jorge Amado, como recurso pedagógico para a Educação de Jovens e Adultos (EJA). O estudo tem como problema central investigar de que maneira a aplicação dessa oficina, estruturada com base no suporte do RPG digital, pode promover a melhoria no processo de ensino-aprendizagem de literatura para os alunos da EJA do Colégio Estadual Renan Baleeiro, localizado em território quilombola em Salvador-BA. O trabalho justifica-se pelo expressivo declínio nas matrículas da EJA e pela necessidade de práticas pedagógicas mais engajadoras, alinhadas aos direitos educacionais e ao contexto sociocultural dos estudantes. O objetivo geral é desenvolver e avaliar uma proposta pedagógica inovadora que integre literatura, tecnologias digitais e os saberes quilombolas, visando ao protagonismo discente e à valorização da cultura local. A metodologia adotada é a Design-Based Research (DBR), organizada em ciclos iterativos de planejamento, intervenção, avaliação e refinamento. Inicia-se com revisão bibliográfica sobre RPG educativo, literatura na EJA e educação quilombola, seguida do planejamento colaborativo do jogo, que ambienta os participantes no Salvador dos anos 1930, incorporando personagens e conflitos da obra. A aplicação piloto ocorre com turmas da EJA, utilizando observação participante, questionários e grupos focais para avaliar engajamento, interpretação textual e desenvolvimento de competências digitais e socioemocionais. Os resultados esperados incluem progresso significativo na leitura e interpretação literária, maior engajamento dos estudantes, ampliação do repertório pedagógico dos professores e a disponibilização do RPG em domínio público para replicação em outros contextos. Conclui-se que a integração entre RPG digital, literatura clássica e educação quilombola configura uma estratégia potente para a EJA, transformando o processo de aprendizagem em um espaço de investigação coletiva, onde a leitura do mundo e da palavra se entrelaçam para fomentar autonomia e cidadania.
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