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RESUMO

O presente artigo apresenta um relato sobre uma sequéncia didatica com o uso do jogos e resolucao
de problemas vivenciada pelos bolsistas do PIBID de Matematica da Universidade de Pernambuco,
em uma escola Municipal de Nazaré da Mata. O objetivo é relatar o desenvolvimento dessa
sequéncia que esti relacionada ao ensino-aprendizagem de raz8o de grandezas de espécie
diferentes e propor¢cdo segundo as habilidades da BNCC, de forma que com o uso do jogo e a
resolucdo de problemas os alunos da turma do 9° ano desenvolvessem uma aprendizagem
significativa.

Palavras chaves: Ensino-aprendizagem; Razao e Proporcdo; Jogos Matematicos; Resolu¢do de
Problemas.

INTRODUCAO

Os conceitos de razéo e propor¢cao sdo base para que os alunos da Educacéao
Basica compreendam grandezas diretamente e inversamente proporcionais, esse
conhecimento € de fundamental importancia para resolver situagdes problemas do
dia-a-dia, pois, podem ser aplicados a situacdes da realidade do aluno. O conceito
de proporcionalidade deve esta presente no estudo de operacées com 0s numeros
naturais, representacdo fracionaria dos numeros racionais, areas, funcoes,
probabilidade (BNCC, p. 269), além do seu uso em outras disciplinas como Quimica,
Fisica e Geografia.

De modo geral, em nosso cotidiano utiliza-se a razdo e propor¢cdo com
grandezas de espécies diferentes ao medir a velocidade, no preparo de uma receita,
ao olhar um mapa e a relacdo com sua escala entre outras, além de contribuir para
0 conhecimento no meio escolar, o contetdo auxilia na construgéo cidada do aluno.

Apesar de ser um conteldo com vasta utilizagdo, muitas vezes os alunos
apresentam dificuldades quanto a identificar diferencas de grandezas, a razédo entre
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as grandezas e definir se sdo diretamente ou inversamente proporcionais essas
dificuldades, no entanto acontece, pois os mesmo tém aprendido de forma mecanica
com énfase na memorizacdo dos conteudos. Logo faz- se necessario ir a busca de
métodos alternativos para o ensino de raz&do e propor¢do, construindo-o de forma
significativa e trazendo a tona a realidade do aluno para que consigam aplicar os
seus conhecimentos e compreender outros conceitos como: porcentagem,
velocidade, funcdes escalares.

Durante a atuacdo como bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID), que proporciona aos estudantes de graduacdo o
contato com a sala de aula durante a formacg&o, permite conhecer de perto a
realidades das escolas de Educacdo Basica. Por meio do programa, atuando no
Colégio Municipal Dom Mota, localizado em Nazaré da Mata — PE, fazendo
observacdes, aplicacdo de jogos e oficinas, dialogos com os alunos e o professor de
matematica, percebeu-se que os alunos do 9° ano apresentaram dificuldades ao
realizarem atividades que continha questdes relacionadas a razéo e proporcao.

Ao se depararem com resolu¢des de problemas, os alunos ndo conseguiam
separar os dados de forma correta para poder resolver a situagao, ndo identificando
a razdo entre grandezas de espécie diferentes nem mesmo se as grandezas eram
direta ou inversamente proporcionais, e por consequéncia ndo conseguiam montar a
regra de trés corretamente, ndo fazendo uso do modelo matematico necessario, e
foram pucos os que conseguiram usar outros conhecimentos mateméticos para
resolucao dos problemas. Observou-se que isso aconteceu devido aos aluno apenas
seguir um algoritmo e ndo compreende o0 conceito de razao e proporc¢do, que de
acordo com a (BNCC,2017, p.317) nesta etapa do ensino o aluno ja deve ser capaz
de resolver problemas envolvem a razdo entre duas grandezas de espécies
diferentes e proporcdo entre duas ou mais grandezas por meio do que Ihe foram
ensinados nos anos anteriores.

Com base na deficiéncia dos alunos buscamos solucionar esse problema
trazendo os conceitos de razdo e proporcao de forma que o professor deixasse de
ser o autor principal, tornando-se um facilitador, trazendo um material
potencialmente significativo para construir uma aprendizagem significativa. Como
alternativa ao ensino tradicional, para o entendimento dos conceitos em questéo, o
uso dos jogos e sua utilizacdo tal como aplicabilidade faz-se pertinente por
proporcionar experiéncias reais com os conhecimentos adquiridos.

Considerando todas as situacbes acima, busca-se com esta pesquisa
focalizar a andlise de uma sequéncia didatica com jogos, com o objetivo de que o0s
alunos sejam capazes de resolver situacdes problemas de razdo com grandezas de
espécies diferentes e propor¢cdo com duas ou mais grandeza, mais especificamente
resgatar de forma ludica conceitos como grandezas, proporcionalidade direta e
inversa, que os alunos ja haviam visto em séries anteriores, mas ndo lembravam, a
fim de construir o entendimento de razdo entre grandezas distintas de forma
significativa e proporcdo com mais de duas grandezas com a intencdo de resolver
problemas do dia-a-dia.

FUNDAMENTACAO TEORICA
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ENSINO E APRENDIZAGEM DA MATEMATICA COM O USO DO JOGO

O ensino da Matematica com suas metodologias sdo de extrema importancia
para o desenvolvimento cognitivo e construcdo da cidadania do aluno, pois trazem
possibilidades de criar estratégias, comprovar, justificar e argumentar, logo, implica
no desenvolvimento da criticidade e criatividade, proporcionando o trabalho coletivo
e fortalece sua autonomia através da criacdo de estratégias para resolver problemas
PCN’s (BRASIL, 1997). Contudo, para que o ensino seja eficaz é preciso que haja
uma pratica pedagolgica pertinente, e ndo baseada apenas na aplicacdo de
algoritmos, uma alternativa ao ensino tradicional é o uso de jogos na sala de aula.

Novas metodologias sdo valiosas para o ensino da matematica em funcéo das
dificuldades apresentadas pelos alunos, referente a contetddos da disciplina. Salve e
Camargo afirma:

A medida que surgem dificuldades no ensino ou na aprendizagem de
contelidos matematicos, manifesta-se também a necessidade de propostas
pedagdgicas e recursos didaticos que auxiliem tanto os professores em sua
pratica docente quanto o0os alunos na construcdo de conhecimentos
matematicos. (SALVE E CAMARGO. 2019. Pg.3)

Sendo assim, o uso dos jogos matematicos como recurso didatico no
ambiente escolar, é capaz de promover ensino-aprendizagem de forma dinamica e
educativa, com atividades ludicas intencionalmente bem planejadas que oportuniza
a interacdo dos alunos, o conhecimento, 0os conceitos matematicos, estabelece
relacdo e contribui para o desenvolvimento de habilidades e estratégias para
resolucdo de problemas, segundo Agranionth e Smaiotto (2002). Atividades ludicas
também proporcionam prazer, propiciam equilibrio emocional, levando a autonomia
de seus atos e pensamentos, pois cada escolha tera uma consequéncia, logo
contribui para o desenvolvimento social, Druzian (2007).

Autilizacao de jogos no ensino da matematica ja esta presente nas escolas ha
bastante tempo, o mesmo também nao é tao facil de ser introduzido nas aulas, pois
€ preciso uma dedicacao e todo um planejamento.

Para Moura,

O jogo para ensinar matematica deve cumprir o papel de auxiliar no ensino
do conteudo, propiciar aquisicdo de habilidades, permitir o desenvolvimento
operatério do sujeito e, mais, estar perfeitamente localizado no processo
que leva o aluno do conhecimento primeiro ao conhecimento elaborado.

(MOURA, 1992, p.47)

O trabalho com os jogos é um dos recursos que favorece o desenvolvimento do
aluno com relagéo a diferentes processo de raciocinio, possibilita interacdo entre o
aluno e o professor, ndo apenas permitindo que o professor seja 0 dono do saber,
mas possibilitando que ele “Além de organizador o professor também ¢é facilitador
nesse processo...”(BRASIL,1997,p.38). Isso é importante, pois se percebe que ndo
se restringe as praticas pedagdgicas tradicionais.
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OS JOGOS E A RESOLUCAO DE PROBLEMAS

PedagOygica

Nos Parametros Curriculares Nacionais de Matemética (BRASIL, 1998, p.31)
apresenta uma reflexdo com relacdo ao papel que os jogos tém no ensino de
matematica, onde indica que “A participacdo em jogos de grupo também representa
uma conquista cognitiva, emocional, moral e social para a crianga e um estimulo
para o desenvolvimento do seu raciocinio l6gico”.

Os jogos rompem com o tradicional. Eles permitem “motivar o aluno a
introduzir; conceitos de dificil compreensdo; auxiliar no desenvolvimento de
estratégias de resolucdo de problemas; capacita o estudante a tomar decisfes e
saber avalia-las (FARIAS, AZEREDO e REGO,2016,P.67).

Na resolucdo de problemas, os alunos ao se deparar com situacdes de
aplicacdo do conteudo ensinado os mesmos n&o conseguem identificar o
conhecimento matematico que ali esta prsente . No entanto ao se trabalhar com a
resolucdo de problemas temos que sua importancia esta a contribuir de forma
cognitiva no que se refere ao desenvolvimento do raciocinio matematico e
autonomia, favorecendo situacBes que propde reflexdo e analise. O uso de uma
trilha, por exemplo, permite envolver situacbes problemas com qualquer tipo de
conteddo matematico, proporcionando aos estudantes desenvolver sua
aprendizagem e aplicar os conhecimentos matematicos para a resolucdo de
problemas.

Muniz afirma que:

H& um processo de criacdo ou resolucdo de problemas que impulsiona a
colocar em cena suas capacidades cognitivas, sejam conhecimentos ja
adquiridos, ou seja sua capacidade e de gerenciar novas estratégias do
pensamento. Nesse processo, a crianca pode utilizar conhecimentos
matematicos adquiridos na escola ou, ainda, utilizar conceitos e
procedimentos que ndo sao tratados no contexto escolar (MUNIZ, 2014, p.
59).

Isto é importante para que haja uma aprendizagem significativa, a partir do
momento que 0s conhecimentos matematicos séo trabalhados nas situacfes
problemas e o aluno percebe sua aplicagéo e sua significancia no meio social.

RAZAO E PROPORCAO

Advinda do latim ratios, a palavra razdo esta intimamente ligada a diviséo,
medida e proporcdo, portanto dentre seus significados, consiste em comparar
grandezas. Dados dois numeros a e b, onde b#0, temos que a razdo de ae b, ou a
razdo de a para b € dada pora/b ou a: b, assim lemos que “a esta para b” ou “razéo
de a parab”.

A razdo pode ser dada entre grandezas de mesma natureza, com define
Euclides, no livro os elementos “a razdo entre duas grandezas, que séao do mesmo
género, é um respeito reciproco de uma para outra, enquanto uma €& maior, ou
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menor do que a outra, ou igual a ela” (Commandino, 1994), ou entre grandezas
distintas. Abordaremos ent&o algumas aplicagbes de razao entre duas grandezas de
naturezas distintas, que sao utilizados no dia-a-dia, sdo elas velocidade média,
densidade demografica e densidade de um corpo.

O calculo da velocidade média diz respeito a razdo entre a distancia total
percorrida e o tempo utilizado, j& densidade demografica expressa o numero de
habitantes por quildbmetro quadrado de uma regido, logo, é a razao entre o niumero
de habitantes e a area da regido ocupada, enquanto densidade demografica trata-se
da reazéo entre a massa e o volume de um corpo.

“A palavra proporgao vem do latim proportione e significa uma relacao entre
as partes de uma grandeza, consiste em relacionar duas razdes dentro de uma
igualdade, criando assim um elo entre elas” (MACEDO et al,2007). Ao
considerarmos duas razbes a/b e c/d, dizemos que elas sdo proporcionais se as
fracbes sdo equivalentes, ou seja, se a/b = c/d e lemos que “a esta para B, assim
como c esta para d”, representando essa proporgéo na formaa : b = ¢ : d, essa
relacdo pode ser diretamente ou inversamente proporcional.

A propriedade fundamental da propor¢éo € a regra de trés, onde o produto dos
meios € igual ao produto dos extremos, ou seja, dada uma quarta proporcional (a, b,
c, d), os meios sédo b e c e os extremos a e d, se apenas trés dos valores séo
conhecidos, podemos encontrar o quarto valor via regra de trés, por isso a
nomenclatura dada.

Aplicada em diversas situacdes do dia-a-dia, razdo e proporcdo Ss&o
conteldos apresentados a crianca na escola a partir do sétimo ano do Ensino
Fundamental de acordo com a BNCC (2017, p.306) e faz-se de extrema importancia
que os professores proponha situagdes problemas que envolvam o cotidiano do
aluno no decorrer da construcdo do conteddo para que assim possa haver uma
aprendizagem com significado e ndo simplesmente momentanea.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada neste trabalho consiste em uma intervengdo com uma
sequéncia didatica a partir de observacgdes, vivéncias e de um teste de diagndstico
aplicado na turma do 9° ano “B” do Ensino Fundamental de uma escola publica do
Municipio de Nazaré da Mata — PE. A pesquisa foi realizada com 25 alunos de faixa
etéria entre 14 e 17 anos, e a turma foi escolhida pela dificuldade de aprendizagem
apresentada com relacdo a razdo e proporcdo, por ndo terem desenvolvido a
habilidades que s&o proposta para anos anteriores, tendo em vista que razdo e
propor¢cao sédo abordadas no 7° e 8° ano.

As atividades desenvolvidas ocorreram durante as aulas de matematica
perfazendo uma carga horaria equivalente a seis (6) horas no total, dividida em quatro
momentos, onde na primeiro foi abordado problemas com raz&o entre grandezas de
naturezas distintas a fim de desenvolver nos alunos a habilidade (EFO9MAOQ7)
proposta pela (BNCC,2017,p.317), que solicita ao aluno “resolver problemas que
envolvam a razao entre duas grandezas de espécies diferentes, como velocidade e
densidade demografica” e na segunda, atendendo a habilidade (EFO9MAOQ8) que
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propbe ao aluno “resolver e elaborar problemas que envolvam relacdes de
proporcionalidade direta e inversa entre duas ou mais grandezas, inclusive escalas,
divisdo em partes proporcionais e taxa de variagdo, em contextos socioculturais,
ambientais e de outras areas”(idem).

De inicio foi aplicado um teste diagndstico com os alunos, a fim de conhecer
mais especificamente as dificuldades da turma e perceber seus conhecimentos
prévios para assim iniciar a intervencdo. Este teste abordava seis (6) questdes,
relacionadas ao conceito e exemplos de grandezas, situacdes problema com: razéo
entre grandezas distinta (velocidade média), grandezas diretamente e inversamente
proporcionais e regra de trés simples e composta.

Figura 01: Alunos fazendo o teste diagnostico

Fonte: os autores (2019)

Apos o teste diagndstico, priorizamos a organizacao das carteiras em formato
de “U” para que os alunos percebam a acessibilidade em relacdo ao professor
estando todo forma acessivél e favaoravél a interacdo e contribuindo para a
contrucao do conhecimento.

No primeiro momento, que equivale a uma carga horaria de 2 ( duas) horas
aulas, convidamos os alunos para ir ao espaco da escola utilizado como quadra, a
fim de construir o conceito de velocidade média. Com auxilio de uma trena foi
marcado um espaco equivalente a dez metros, tal qual uma pista de corrida (de
forma simples), com saida e chegada. A turma foi dividida em duplas onde um aluno
iria correr e 0 outro marcaria no cronémetro do celular e anotaria o tempo em que o
colega conseguiu percorrer aquele espaco e assim ocorreu. De volta a sala de aula
e com 0s numeros em Maos, propomos aos alunos a seguinte discussao: se o aluno
"A" percorreu 10 metros em "X" segundos, em quanto tempo ele correria 100
metros? E 1.000 metros? A partir desta indagag¢do construimos o conceito de
velocidade média.

Ressaltamos gque a velocidade média trata-se da razao de duas grandezas de
naturezas distintas (espagco e tempo), relembrando o conceito de razdo e de
grandezas, pois haviam demonstrado dificuldade no teste diagndstico. Com o
conceito ja compreendido, abordamos situacdes problemas que estd no dia-a-dia
deles, como o tempo que um veiculo leva para ir da cidade local (Nazaré da Mata) a
outra circunvizinha.

Figura 02: alunos correndo 10 m no espaco utilizado como quadra.
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Fonte: Os autores (2019)

A outra razdo gque apresentamos aos alunos nesse primeiro momento trata-se
de densidade demogréfica, e para que os alunos compreendessem a ideia medimos
um metro quadrado da sala e pedimos para que entrasse 0 maximo de alunos que
fosse possivel, e a partir dai construimos que a densidade demogréfica consiste na
razdo entre a quantidade de pessoas e a area. Propomos situacdes problemas e
resolvemos juntos.

Figura 03: alunos dentro de um quadrado de um metro para a constru¢éo do conceito de
densidade demografica

"\

Fonte: os autores (2019)

Segundo momento: A fim de leva-los a praticar os conceitos aprendidos para
adquirir maior familiaridade, jA que muitos ndo tinham o hébito de fazer atividade,
aplicamos o jogo Trilha das Razdes, adaptado de Lara (2001, p.84), onde havia a
trilha, os marcadores e as fichas com situacdes problema de razdo com grandezas
de espécies distintas e o dado. Cada aluno avanca na trilha, cada vez que acerta
uma questao, vence aquele que chegar primeiro a linha de chegada. A turma estava
foi dividida em grupos de 4 ( quatro ) pessoas e um conjunto dos objetos
necessarios foram entregue cada grupo. Esse jogo é feita no periodo de uma hora.

Figuras 05 e 06: jogo trilha das razdes e alunos jogando respectivamente
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Fonte: Os autores (2019)

O terceiro momento, com durabilidade de duas (2) horas aula, iniciou
relembrando alguns conceitos importantes, como o0 que sdo grandezas
proporcionalmente diretas e inversas a fim de abordamos situa¢cdes problemas que
envolviam o contexto em que vivem, formulando junto com eles alguns problemas e
resolvendo no quadro trazendo momentos de descontracdo, de forma que o aluno
participe ativamente do processo de aprendizagem.

Figura 08: conversa acerca de problema de proporcionalidade.

DOM MOTA
 CONCLUINTES

Fonte: Os autores (2019)

Como motivagdo para a resolucdo de problemas utilizando regra de trés
utilizamos a escala, e o fizemos com o auxilio de mapas geograficos, assim, a fim de
auxiliarmos os alunos no entendimento, dividimos os alunos em equipes de cinco
pessoas e entregamos a cada grupo um mapa do estado de Pernambuco, logo os
alunos deveriam encontrar a cidade Nazaré da Mata e escolher outra a cidade
circunvizinha, a fim de medir a distancia em linha reta com régua e posteriormente
observar a escala do mapa para calcular a distancia real a partir da distancia no
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mapa. Auxiliamos os alunos no que necessitavam e abordando um exemplo das
cidades por eles escolhidas calculamos a distancia real entre as cidades Nazaré da
Mata -PE e Alianca - PE, junto com a turma, utilizando o quadro branco, explicando
cautelosamente a fim de se certificar que foi compreendido pela turma.

Para calcular a distancia real a partir da distancia no mapa, mostramos a
proporcdo antes de aplicar a regra de trés, enfatizando que tratava-se fragdes
equivalentes, pois os alunos encontravam dificuldades no momento de “montar” a
regra de trés. Em seguida aplicamos algumas situacdes problemas que abordassem
o dia - a - dia e resolvemos com a turma e esclarecia-mos a forma de organizar os
dados para facilitar na resolugao.

Figura 07: Alunos medindo a distancia entre as cidades, no mapa
-~ ( o

Fonte: Os autores (2019)

Quarto momento: com duracdo de uma hora, para manter os alunos
familiarizados com a resolugcdo de problemas de proporcdo diretamente ou
inversamente proporcionais com duas ou mais grandezas fizemos uso do jogo “Qual
€ 0 sentido?”, adaptado de LARA (2011, p 94). O jogo consiste em produzir algumas
fichas com situacdes problemas acerca do conteido abordado e outras com duas
grandezas inversas ou diretamente proporcionais. Ao colocar as fichas na mesa do
professor, chama-se os alunos um a um para sortear uma delas e ao pegar a
situacdo problema deve resolvé-la no quadro, se for uma ficha comque em todo
tempo o aluno tem o apoio do professor e pode dialogar com a turma, que também
estara resolvendo o problema proposto.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Tendo em vista que a pesquisa trata-se de uma abordagem qualitativa, nos
interessa muito mais 0s processos em detrimento aos numeros. Por meio da
realizacdo do teste diagnostico e de sua analise, identificamos que os alunos
apresentavam uma acentuada dificuldade no conteudo abordado, ndo conseguindo
montar a regra de trés por ndo selecionar bem os dados, mostrando que ndo haviam
compreendido de forma significativa o conteudo, tendo em vista que € apresentado
em séries anteriores. A partir desse teste, organizamos uma sequéncia didatica que
pudesse auxiliar na construgdo de uma aprendizagem significativa.

Através da vivéncia durante a aplicacdo da sequéncia didatica foi possivel
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perceber gue os alunos tiveram resultados proveitosos referente a realizacdo das
atividades, foram participativos de maneira ativa em cada momento, isso possibilita
gque o mesmo contribua para sua aprendizagem. Faz-se importante as duas
grandezas, entdo deve elaborar um problema utilizando-as. Vale ressaltar que ao
colocar a forma na organizagao das carteiras em forma de “U” a interagdo entre os
pares foi algo notavel, além da liberdade na relagdo aluno-professor.

Ao construir o conceito em vez de da-lo com um produto acabado ao
aluno,fez com que pudesse compreenderem quem consiste aguela determinada
relacdo, a utilizacdo dos jogos na sequéncia didatica foi bem acolhido pelos alunos,
por isso notamos que o0 mesmo, usado como um recurso diferente das aulas
tradicionais desperta no aluno o interesse em participar e a curiosidade para aprender
a utilizar os jogoa. O uso da trilha adaptada para razao e propor¢ao usada no 9° ano,
despertou curiosidades nos alunos no que diz respeito ao jogo e as situacoes
envolvendo a razéo e proporcdo que foi trabalhada nessa trilha. Eles conseguiram
identificar os conteudos trabalhados nas cartas, onde que continham as questdes
com problemas, analisavam o que se pedia, tiravam os dados necessarios para
poder efetuar os calculos, interagiam entre o grupo do decorrer das jogadas. Houve
interacdo entre os proprios alunos.

A escolha da trilha como recurso ocorreu porque segundo a BNCC os alunos
deveriam resolver problemas envolvendo razéo de grandezas de espécie diferentes e
proporcao, e a escolha pela mesma foi muito satisfatoria tendo em vista que antes os
alunos eram muito acomodados com o ensino e resolugéo de problemas apenas com
a utilizacdo do quadro é importante ressaltar que para desenvolvimento das
atividades foram formados grupos, distribuimos os alunos na sala de maneira
diferentes das que eles sdo acostumados, isso contribui na aplicabilidade das
atividades e na interagdo da turma, com essas atividades também foi possivel usar
outros ambientes como a quadra de esporte, de forma que nao ficassem apenas em
sala de aula , pois 0 ambiente também contribui para a aprendizagem do aluno.

As atividades desenvolvidas nos permitiu analisar a realidade enfrentada
pelos professores e alunos da educacdo basica, fazendo perceber o quanto é
importante o papel do professor e a utilizacdo das metodologias de ensino que
contribuia com a aprendizagem do aluno referente a necessidades que 0s mesmo
tem na disciplina em questédo, a matematica.

Os resultados obtidos foram satisfatérios e de que grande contribuicéo
para os alunos e para nossa formacao enquanto futuros docentes. Na analise do
pos- teste percebeu -se que houve um bom aproveitamento. E nosso objetivo pra
que o aluno pudesse aprender superando as dificuldades que na diagnose fora
encontrada. Por meio da atividade final pudemos perceber que o0 ensino-
aprendizagem ocorreu.

CONSIDERACOES FINAIS

by

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) tem
proporcionado ao estudante de graduacdo experiéncias de extrema relevancia para
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a formacdo docente, o contato com a sala de aula, que permite ao graduando
conhecer seu campo de atuagcdo, sua realidade, dificuldades e trocas de
conhecimento que esse ambiente proporciona. A vivéncia do futuro do futuro
docente na escola de educacdo béasica possibilita-o fazer uso da teoria vista na
universidade, intervindo diretamente na sociedade.

Essa pesquisa teve por objetivo analisar a eficiéncia de uma sequéncia
didatica com uso de jogos para sanar a deficiéncia de um grupo especifico
pertencentes a uma escola municipal localizada na cidade de Nazaré da Mata e
constatou-se que, ao deixar de lado o método tradicional de ensino, buscando
inovar, trabalhando com o aluno na construgcdo dos conceitos, tem- se a efetivacao
de uma aprendizagem com significado.

Torna-se, portanto evidente a necessidade do professor sair de sua zona de
conforto e buscar formas distintas de ensino para melhor atender sua clientela e
contribuir positivamente para a sociedade. O uso de jogos, por exemplo, convida até
mesmo o0s alunos mais inquietos da turma, pois ali eles veem a utilidade do
conhecimento obtido em sala de aula. Também é de suma importancia que o
professor busque a realidade do aluno e o inclua no contexto das atividades
desenvolvidas, para que ocorra aprendizagem.
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