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Eixo 01 - Inovação e Educação: pesquisas sobre as tecnologias em contextos amazônicos: explorar metodologias; processos educativos inovadores; experiências, práticas; tecnologias em espaços educacionais amazônicos.


1. Cores: Evite o uso de cores no corpo do texto. Utilize o tom escuro de azul petróleo (#002F3C) para garantir a legibilidade e a sobriedade do documento.
Serão aceitos trabalhos resultantes de reflexões teóricas, práticas decorrentes de pesquisas concluídas ou que apresentem análises parciais consistentes, trabalhos de extensão concluídos ou em andamento e relatos de experiência que tenham correlação com a Educação, versando sobre um dos eixos temáticos propostos. Até 3 autores.
Resumo
Este projeto propõe a criação de um clube de leitura digital com e-books interativos para incentivar a leitura e a escrita no Ensino Médio, utilizando metodologias ativas e tecnologia educacional. A proposta busca tornar a leitura mais dinâmica e acessível. Os estudantes têm acesso a um acervo de obras literárias disponíveis no aplicativo LiterAtiva, criado especialmente para fomentar o prazer pela leitura. A metodologia adotada com base na abordagem mista, envolve pesquisa-ação com encontros regulares para leitura, discussão e produção de conteúdos digitais.
Palavras-Chaves: Leitura digita, E-books interativos, Metodologias ativas.

Introdução
A leitura e a escrita são habilidades fundamentais para o desenvolvimento acadêmico e pessoal dos estudantes, mas o ensino de literatura no Brasil enfrenta desafios significativos, principalmente quanto ao interesse dos alunos pela leitura. Estudos sobre metodologias ativas demonstram que estratégias que envolvem tecnologia e interatividade aumentam significativamente o interesse e a retenção de conhecimento pelos alunos (BACICH; MORAN, 2018). Nesse contexto, a utilização de E-books interativos surge como uma alternativa inovadora para modernizar o ensino de literatura, aproximando os estudantes dos textos por meio de recursos digitais acessíveis.
Metodologia
O projeto está sendo desenvolvido neste segundo semestre do ano de 2025, nas aulas de Literatura na Escola Estadual de Tempo Integral - CETI Dom Jorge Edward Marskell, em Itacoatiara/AM, envolvendo uma amostra de aproximadamente 80 alunos das 2ª Séries do Ensino Médio. As atividades estão sendo realizadas em etapas que vão desde a leitura inicial da obra literária física em espaços como a sala de aula também desafios de leituras que são lançados para além da sala, como o reconhecimento do aluno “Leitor da Semana”. A “Leitura Interativa” – função disponível no App – é onde os alunos leem as páginas do livro virtual, leitura acompanhada de marcação conforme a voz dos discentes, durante a qual há a realização de Quizzes interativos e quebra-cabeças voltados ao contexto da obra. O progresso de leitura pode ser acompanhado no próprio aplicativo, indicando a participação e o empenho dos alunos leitores.
Discussão
No Brasil, projetos voltados ao uso de tecnologia na educação têm demonstrado resultados positivos na melhoria do desempenho acadêmico dos alunos, especialmente quando associados a metodologias ativas e práticas pedagógicas inovadoras (ALMEIDA; VALENTE, 2011). Dessa forma, a proposta do clube de leitura digital não apenas contribui para o desenvolvimento da competência leitora e escrita dos estudantes, mas também estimula a reflexão crítica e o engajamento com os textos literários de maneira mais significativa. Ressalta-se que a resistência de muitos alunos à leitura está frequentemente associada à falta de identificação com os materiais tradicionais e à ausência de metodologias inovadoras que dialoguem com suas realidades digitais (KENSKI, 2012). 
Conclusões
Com a implementação do Clube de Leitura Digital com E-books Interativos, é visível o interesse dos alunos na realização de leituras dos clássicos disponíveis no aplicativo LiterAtiva. Com o acesso facilitado a e-books gratuitos e a possibilidade de interação com os textos, os alunos demonstram maior motivação para explorar diferentes obras literárias, tornando a leitura um hábito mais presente em seu cotidiano. 
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