INTERFACES TRANSMIDIA E IAS GENERATIVAS: PERSPECTIVAS
SOBRE A APLICACAO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA
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Resumo: O universo comunicativo contemporaneo estd amplamente integrado as Novas
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (NTDICs). O avango das
Inteligéncias Artificiais (IAs) e a expansao das redes sociais evidenciam como a ecologia
mididtica tem reconfigurado, de forma disruptiva, os modos de vida nos ambientes fisicos
e virtuais (Luckin, 2017; UNESCO, 2021). No campo educacional, esse fenomeno ganha
destaque por transformar praticas pedagogicas e ampliar o acesso ao ensino, promovendo
novas formas de aprendizagem em um mundo hiperconectado (UNESCO, 2021). Nesse
cenario, os contetidos circulam rapidamente em multiplos formatos e linguagens,
consolidando uma cultura informativa ubiqua (Jenkins, 2009; Scolari, 2020). A UNESCO
(2021) defende a integragdao das IAs a educacdo como estratégia para alcangar os
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), com foco na personalizacdo da
aprendizagem, inclusdo digital e desenvolvimento académico. Contudo, surgem desafios
ao ensino de linguas, como o uso limitado da lingua-meta, a auséncia de criticidade e
dificuldades na sele¢do de fontes confidveis (Marques, 2021). No ensino de espanhol em
universidades brasileiras, a proximidade com o portugués pode facilitar a compreensao
inicial, mas também gerar interferéncias e fossilizacdes linguisticas (Mesquita Neto,
2021).Além disso, pesquisas apontam limitagcdes no uso de IAs generativas para fins
académicos, como superficialidade e falta de coesdo textual (Zhang & Chen, 2021; Chen
et al., 2020). Diante disso, torna-se necessaria a media¢ao docente. Assim, este estudo
investiga os efeitos das [As generativas e do letramento transmidia na aprendizagem do
espanhol no ensino universitario, enfatizando os desafios éticos, metodologicos e
comunicacionais e fortalecendo a educomunica¢ao como eixo formativo.
Palavras-chave: Educomunicagdo; Inteligéncia Artificial; Letramento Transmidia.

Resumen: El universo comunicativo contemporaneo esta ampliamente integrado a las Nuevas
Tecnologias Digitales de Informacion y Comunicacion (NTDIC). El avance de las Inteligencias
Artificiales (IA) y la expansion de las redes sociales evidencian cémo la ecologia mediatica ha
reconfigurado, de manera disruptiva, los modos de vida en los entornos fisicos y virtuales (Luckin,
2017; UNESCO, 2021). En el ambito educativo, este fenomeno cobra relevancia por transformar
las practicas pedagogicas y ampliar el acceso a la ensefianza, promoviendo nuevas formas de
aprendizaje en un mundo hiperconectado (UNESCO, 2021). En este escenario, los contenidos
circulan rapidamente en multiples formatos y lenguajes, consolidando una cultura informativa
ubicua (Jenkins, 2009; Scolari, 2020). La UNESCO (2021) defiende la integracion de las IA en
la educacion como estrategia para alcanzar los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), con
énfasis en la personalizacion del aprendizaje, la inclusion digital y el desarrollo académico. Sin
embargo, surgen desafios para la enseflanza de lenguas, como el uso limitado de la lengua meta,
la ausencia de criticidad y las dificultades en la seleccion de fuentes confiables (Marques, 2021).
En la ensefianza del espafiol en universidades brasilefias, la proximidad con el portugués puede
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facilitar la comprension inicial, pero también generar interferencias y fosilizaciones lingiiisticas
(Mesquita Neto, 2021). Ademas, investigaciones sefialan limitaciones en el uso de IA generativas
con fines académicos, como la superficialidad y la falta de cohesion textual (Zhang & Chen,
2021; Chen et al., 2020). Ante ello, se hace necesaria la mediacion docente. Asi, este estudio
investiga los efectos de las IA generativas y del alfabetismo transmedia en el aprendizaje del
espafiol en la educacion universitaria, enfatizando los desafios éticos, metodoldgicos y
comunicativos y  fortaleciendo la  educomunicacion como eje  formativo.
Palabras clave: Educomunicacion; Inteligencia Artificial; Literacia Transmedia.

INTRODUCAO

Atualmente o cenario delineado pelas tecnologias do acesso e da conexao
continua influencia diretamente a educacdo do momento. O termo “aprendizagem
ubiqua” trata das novas configuragdes de aprendizagem mediadas pelos dispositivos
moveis, entendidos como qualquer equipamento que pode ser transportado com
informacodes que fiquem acessiveis em qualquer localidade, por exemplo: computadores
moveis, pendrives, celulares multifuncionais, entre outros. Segundo Jenkins (2009), “a
ubiquidade ¢ resultado da convergéncia cultural e mididtica entre os novos e os antigos
meios de comunicagdo”. Além do mais, a chegada das Novas Tecnologias Digitais de
Informag¢do e Comunicagdao (NTDICs) ndo anula as fungdes sociais, informativas e
comunicacionais das midias e tecnologias preexistentes. Exemplos disso sdo a ascensio
da Inteligéncia Artificial (IA) e os avangos na robotica, que coexistem com recursos
tradicionais como o jornal, a televisdo, o radio e o cinema. No entanto, a incorporagao
dessas novas tecnologias modifica a experiéncia sensorial e provoca alteragdes
neuroldgicas que influenciam a percepgdo, as agdes e o comportamento dos usudrios
(Santaella, 2010).

Ao refletir sobre este fendmeno, ¢ relevante compreender que as [As vem
ocupando velozmente os ambientes educativos, uma vez que “sistemas de aprendizagem
inteligentes, adaptativos e personalizados estdo sendo desenvolvidos pelo setor privado
para o uso em escolas e universidades em todo o mundo” (UNESCO, 2021). Em face
disso, a organizacdo da educacdo deve ser revista constantemente, sendo necessario a
reformulacdo dos fundamentos educativos basais para atender ao Objetivo de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 4, sendo imprescindivel que os recursos e
beneficios das NTDICs sejam identificados e aproveitados, e os riscos reconhecidos e

mitigados (UNESCO, 2021).
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De acordo com a UNESCO (2021), as tecnologias empregadas no contexto
educativo incluem: “sistemas de tutorias inteligentes, sistemas de tutoria baseados em
didlogo, ambientes exploratdrios, avaliagdo automatizada de redagdes, leitura e
aprendizagem de linguas apoiadas por IA, robos inteligentes, realidade virtual (RV) e
realidade aumentada (RA)”. Neste mesmo cenario, ¢ importante destacar o crescimento
explosivo da “IA Generativa”, cuja informagao ¢ criada com base na analise de dados e
experiéncias reais, anteriormente obtidos e estatisticamente estudados, de modo a evitar
resultados adversos por meio das experiéncias anteriores. Trata-se de uma tecnologia de
IA que pode produzir varios tipos de conteudo, incluindo texto, imagens, dudio, videos
e dados concisos (Guimaraes, 2024; Chui et al., 2023). Porém, mesmo com tantos
recursos positivos as tecnologias mencionadas apresentam diversas especificidades que
impactam sua eficacia e aplicabilidade.

Pesquisas recentes destacam limitagdes no uso de IAs generativas para fins
educativos e académicos, como a falta de coesdo textual e a superficialidade na
abordagem tedrico-metodoldgica dos contetidos cientificos. Zhang e Chen (2021)
apontam que as [As frequentemente geram textos sem fluidez argumentativa, essenciais
para o contexto académico. Chen et al. (2020) observam que essas ferramentas falham
em contextualizar teoricamente as informacdes e aplicar metodologias cientificas
robustas, prejudicando a qualidade pedagdgica. Ademais, a utilizagdo excessiva dessas
[As sem adequada supervisdo docente pode comprometer a aquisi¢ao de informagdes e
a construcdo de conhecimento empirico, uma vez que cada uma dessas tecnologias
envolve complexidades proprias relacionadas ao tipo de programacdo de software,
algoritmos e processos de retroalimentagdo de dados que as sustentam.

Além dos paradigmas e desafios relacionados as NTDICs, outro fator tem sido
relevante ao campo investigativo da Linguistica Aplicada (LA) contemporanea,
relacionado a dimensdo dos conteudos digitais compartilhados nas redes sociais. O
conceito de "Brain Rot", escolhido como a palavra do ano de 2024 pela Universidade de
Oxford, descreve a deterioragdo cognitiva causada pelo consumo excessivo de conteudos
digitais superficiais nas redes sociais. O termo refere-se a perda de fungdes cognitivas,
como memoria, ateng¢do e pensamento critico, resultado da sobrecarga digital e da falta
de estimulos intelectuais significativos (Oxford University Press, 2024). Nas ultimas
décadas, incontaveis microestruturas textuais tornaram-se canais comunicativos

3



cw wm el

mp,

—y i T P
)

/ ! :
/ ! ’
! i

populares no mundo e principalmente na internet. Estes microtextos configuram a
denominada “cultura snack” ou “cultura do entretenimento instantaneo”. Os clipes,
tweets, memes, trailers, mobisodes, webisodes, teasers, sneak peaks, capsulas
informativas e, até mesmo, os spoilers, sao considerados como uma microespécie textual
multimodal que circula e se reproduz de forma viral na web (Rojo, 2017).

Segundo Scolari (2020), a cultura snack esta configurada na instantaneidade dos
microtextos e esse fator € o que facilita a sua circulagdo pelas redes. O texto curto ¢ mais
lido e compartilhado. O video rapido chega a mais pessoas. Eis a raiz de todo processo
de viralizacdo da ecologia mididtica atual. A pratica da sintese requer um conhecimento
profundo e verossimil sobre um tema especifico e também habilidade narrativa. O autor
acredita que por tras dos conteudos “micro” publicados na internet, hd uma rede
gigantesca de informagdes, significados, referéncias e cruzamento de ideias, que é
explorada superficialmente por leitores pervasivos na web (Scolari, 2020).

Nesse contexto, integrar a educomunicagao, as praticas transmidia e o uso de IAs
educativas configura-se como um caminho estratégico para a formacdo de estudantes
criticos e protagonistas no ambiente digital. Tais praticas ampliam o potencial do
aprendizado interativo e personalizado, promovendo novas formas de constru¢do de
conhecimento e de engajamento com o mundo (Citelli & Costa, 2011). De acordo com
Scolari (2016), a abordagem transmidia favorece a interpretacdo, a criagdo e a reflexao
critica sobre os discursos e linguagens que circulam pelas multiplas plataformas
midiaticas. E no ambito da aprendizagem do espanhol como lingua estrangeira E/LE,
inserida nesse novo ecossistema midiatico, evidencia-se uma complexa rede de fatores
interligados que impactam a aquisi¢do significativa da nova lingua, especialmente entre
estudantes universitarios brasileiros.

A proximidade lexical, morfossintatica e fonologica entre o espanhol e o
portugués pode, a primeira vista, parecer um facilitador do processo de aprendizagem.
De fato, segundo Mesquita Neto (2021), “a semelhanga estrutural entre os dois idiomas
latino-romanicos pode reduzir a distincia inicial de entrada na lingua-alvo, promovendo
uma sensa¢ao de familiaridade e autoconfian¢a no estudante”. Contudo, essa mesma
familiaridade pode levar a fenomenos de transferéncia negativa, como a adogdo
inconsciente de estruturas do portugués no uso do espanhol, comprometendo a precisdo
linguistica e a competéncia comunicativa. Como destaca o autor, “os aprendizes
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brasileiros, ao se depararem com elementos linguisticos similares, tendem a projetar
regras da LI (lingua materna) sobre a L2 (lingua estrangeira), resultando em
interferéncias sistematicas que podem se cristalizar em fossilizagdes linguisticas”
(Mesquita Neto, 2021).

Além disso, o uso superficial de conteudos em espanhol em ambientes digitais,
muitas vezes limitado ao consumo passivo de videos ou tradugdes automaticas, pode
reforcar essas interferéncias e dificultar a consolidagcdo de habilidades interculturais e
discursivas mais sofisticadas. Assim, compreender os aspectos interlinguisticos, tanto os
beneficios quanto os riscos, torna-se essencial para a formulagdo de praticas pedagdgicas
mais conscientes e eficazes no ensino de espanhol para brasileiros, especialmente quando
articuladas a tecnologias emergentes que possibilitam a autonomia na aquisicdo de
conhecimento linguistico e cultural.

Segundo Leffa (2012), essa autonomia configura-se na consolidag¢do de valores
como o respeito ao saber, a ciéncia e as experiéncias historicas e culturais dos sujeitos,
inclusive em ambientes virtuais de aprendizagem. Diante desse panorama, busca-se
investigar as seguintes questoes: (1) Como os estudantes universitarios experienciam o
uso de interfaces transmidia e [As generativas no processo de aprendizagem do espanhol
como lingua estrangeira em contextos digitais e interativos para fins académicos? (2)
Quais os efeitos do uso de [As generativas (como tradutores, corretores e geradores de
conteido) na produgdo oral e escrita em espanhol de universitarios brasileiros,
considerando as vantagens e desafios interlinguisticos decorrentes da proximidade entre
alleal2?

Portanto, objetiva-se analisar os impactos dessas tecnologias no desenvolvimento
linguistico, critico e intercultural dos estudantes; identificar as contribui¢cdes de IAs
educativas gratuitas na producdo oral e escrita; investigar os desafios e potencialidades
interlinguisticas entre o espanhol e o portugués; explorar géneros narrativos
transmididticos, como storytelling, fanfics, podcasts e websodes na lingua-alvo; e avaliar
o papel das IAs no fortalecimento e percep¢dao dos alunos no processo de
autoaprendizagem neste contexto. A proposta estd alinhada aos ODS, no que tange ao
acesso equitativo a educag¢do de qualidade, a inclusdo digital e a promocao de
metodologias pedagogicas que valorizem o pensamento critico, a educomunicagdo e a
constru¢do do conhecimento académico. Para tanto, sera ofertado um curso remoto de
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espanhol, com atividades sincronas e assincronas, por meio do Google Meet, Google

Classroom e outras plataformas educativas de acesso livre, voltada a comunidade

universitaria do Instituto de Linguas (IL) de uma universidade federal de SP.

CONCEPCAO TEORICA

Nas universidades brasileiras, o ensino de espanhol como lingua estrangeira tem
incorporado praticas da cultura digital as abordagens tradicionais (Mesquita Neto, 2021).
Nesse cenario, o uso das NTDICs e das [As educativas tornou-se essencial para qualificar
o ensino e ampliar o engajamento dos estudantes. Embora haja avangos na integracao de
tecnologias, persistem dificuldades na leitura, interpretagdo e producdo de textos
multimodais que circulam na web (Scolari et al., 2018). Nesse contexto, as [As podem
oferecer o apoio necessario para a educagdo, pois, além de identificar erros, fornecem
suporte personalizado ao processo de aprendizagem, analisando dificuldades recorrentes
(Costa Junior, 2023; Soprana, 2019; Zhang & Chen, 2021). Atualmente, h4 uma ampla
gama de ferramentas digitais baseadas em IA voltadas para o ensino e suporte na
aprendizagem de linguas, promovendo acessibilidade, eficiéncia e personalizacao da
aprendizagem. Assistentes de voz, como Google Assistant e Amazon Alexa, auxiliam na
pratica da pronuncia e da conversacao, fornecendo feedback instantaneo. Plataformas
como Duolingo e ChatGPT também integram esses recursos, oferecendo experiéncias de
aprendizagem interativas. Ferramentas de tradu¢do automadtica, como DeepL, Linguee ¢
Google Tradutor, contribuem para a compreensdo textual e a inclusdo de alunos
multilingues, superando barreiras linguisticas. Tecnologias adaptativas, como a
LyricsTraining, personalizam contetidos com musica conforme o nivel do estudante,
enquanto chatbots e assistentes virtuais ampliam o suporte pedagogico, estimulando a
participagdo ativa em ambientes digitais (Dos Santos, 2023; Nirala et al., 2022).

A partir disso, torna-se pertinente integrar interfaces digitais transmidia e [As
generativas a uma abordagem educomunicativa no ensino universitario de linguas,
visando inovar as metodologias de E/LE e formar sujeitos autdnomos para atuar em um
mundo hiperconectado. Nesse contexto, Jenkins (2010) e Scolari et al. (2020) destacam

os beneficios da aprendizagem transmidia para essa finalidade, conforme a Figura 1.
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Figura 1: Modelo Conceitual de Aprendizagem Transmidia.

Fonte: Jenkins (2010); Scolari et al., (2020).

Em consonéncia com as competéncias da aprendizagem transmidia para o E/LE,

conforme a Figura 1,¢é fundamental garantir espacos de fala colaborativa entre professor

e estudantes durante a elaboracdo do material didatico, de modo que tanto os contetudos

quanto a estrutura do curso sejam alinhados aos principios da aprendizagem interativa®.

METODOLOGIA

A aprendizagem transmidia sera explorada por meio de desafios e dinamicas, games

e quizzes fora da sala de aula, enquanto a construgao de mundos incentivara projetos de

universos colaborativos, promovendo intertextualidade, criticidade, interatividade,

criatividade, reflexdo e a autonomia dos estudantes. Conforme a figura 2 a seguir.

2 Na definicdo de Lenke (2010), o paradigma da aprendizagem interativa domina instituicdes como as
bibliotecas e os centros de pesquisa. Assume-se que as pessoas determinam o que elas precisam saber
baseando-se em suas participagdes em atividades em que essas necessidades surgem e em consulta a
especialistas conhecedores; que eles aprendem na ordem que lhes cabe, em um ritmo confortavel e em
tempo para usarem o que aprenderam. Este é o paradigma da aprendizagem das pessoas que criaram a
internet e o ciberespaco. E “o paradigma mais do acesso a informacio do que da imposi¢io a

aprendizagem”.
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Figura 2: Adaptacdo do Modelo Conceitual de Aprendizagem Transmidia.
Fonte: Jenkins (2010); Scolari et al., (2020).

As praticas pedagdgicas deste trabalho seguirdo os conceitos tedricos da
aprendizagem transmidia e buscardo promover os eixos temdticos mencionados
anteriormente na Figura 1. A etapa de participag@o sera estimulada por meio da interagao
em foruns e redes digitais; a producdo envolvera a criacdo de fanfics, storytelling e outros
contetidos narrativos em espanhol, com o apoio de IAs educativas; a performance
ocorrera no compartilhamento de podcasts e websodes entre plataformas conforme a
figura 2. E importante destacar que, ao conceber praticas de ensino do E/LE em formatos
digitais e colaborativos, a ativagdo da criatividade dos alunos deve ser uma prioridade.
Nesse processo, as NTDICs desempenham um papel fundamental, ao proporcionar
ambientes interativos e colaborativos que incentivam a reflexao critica sobre os discursos
digitais e possibilitam a constru¢do de novos mundos e saberes (Rojo, 2012). Isso exige
uma sele¢do cuidadosa de contetdos que ndo apenas favorecam a recep¢ao, mas também
estimulem a produ¢ao de discursos significativos, estreitamente conectados ao contexto

de vida dos estudantes, promovendo um aprendizado mais relevante e engajado.



GERACAO DE DADOS

Considerando que o delineamento metodologico desta investigacdo se baseia no
paradigma qualitativo da pesquisa-acdo, articulado aos eixos norteadores da
aprendizagem transmidia, conforme apresentado na Figura 1 e no planejamento do curso
ilustrado na Figura 2, os ciclos investigativos que sustentam a natureza deste estudo serdo
modulados de modo a adaptar a coleta de dados ao contexto das aulas remotas e as
habilidades dos participantes. Para tanto, serdo exploradas ferramentas digitais, como
questionarios online, foruns, debates por videoconferéncia e registros em audio ou video
ao longo das aulas virtuais (Garcia, 2021). A Figura 3 apresenta as estratégias de pesquisa

em ambientes virtuais, tal qual este trabalho.

PESQUISA EM AMBIENTES VIRTUAIS J

USO DE FERRAMENTAS VIRTUAIS PARA

AMBIENTE VIRTUAL COMO CAMPO DE ESTUDO
COLETA DE DADOS

Informagdes
de acesso
publico e

QUESTIONARIOS ENTREVISTAS OBSERVAGAO = R,
1 Nio raicpant | excbers |
Participante Participante participante pesqu r (pesquisador
identificado andnimo (pesquisador identificado e nBo Informacdes
identificado e com interacdo) identificado, |  deacesso
sem interacio) com ou sem restrito

interacio)

Figura 3: Quadro das Estratégias de Pesquisa em Ambientes Virtuais.

Fonte: ENSP (2020).

Ao realizar um trabalho investigativo e interativo no locus virtual, é importante
considerar que "as ferramentas digitais podem oferecer diversas vantagens em relacdo
aos métodos de coleta de dados tradicionais, como economia de tempo, facilidade de
organizagdo e armazenamento dos dados, além da possibilidade de atingir um maior
numero de participantes" (Ferreira et al., 2020). Portanto, foram selecionados os seguintes

instrumentos digitais para geragao de dados:

irrestrito
DISPENSA
ANALISE ETICA



1. Questionario para verificagdo dos aspectos comportamentais dos alunos em ambientes

de aprendizagem, informac¢do e entretenimento digital: O objetivo principal deste
instrumento ¢ analisar o acesso ¢ a interagdo dos participantes com a internet,
identificando seus habitos de consumo digital para entretenimento, informagdo e
aprendizagem. Também visa avaliar o dominio e a proficiéncia no uso dessas tecnologias,
ajudando a compreender o impacto das NTDICs no desenvolvimento cognitivo, social,

académico e na inclusao digital dos alunos.

11. Notas de campo e gravagoes de aula: Esses instrumentos serdo realizados tanto de
forma sincrona quanto assincrona. No formato sincrono, os registros ocorrerao por meio
de gravacdes de debates em tempo real no Google Meet, abordando os contetdos
discutidos. Assincronamente, serdo analisadas as produgdes textuais dos participantes,
incluindo narrativas digitais como storytellings e websodes, além de descricdes e
argumentacdes registradas no Google Classroom. O objetivo € utilizar NTDICs e recursos
de IA para criar universos transmidia no contexto do curso, avaliando a funcionalidade e
aplicabilidade dessas ferramentas, bem como diagnosticando o repertério linguistico e as

interferéncias interlinguisticas no E/LE de aprendentes brasileiros.

III. Forum de discussdo: Este instrumento sera aplicado de forma assincrona no Google
Classroom, com os estudantes respondendo a questdes sobre aspectos linguisticos,
comunicativos e socioculturais. O objetivo ¢ verificar a aquisi¢ao de vocabulario formal
em espanhol e desenvolver as habilidades de escrita dos participantes, como
argumentacdo e narracdo. Além disso, o féorum permitird identificar e corrigir erros
ortograficos e gramaticais, aprimorando as competéncias linguisticas dos alunos, com o

apoio de [As para informagao, tradugdo, transcri¢ao e corre¢ao textual.

1V. Formulario de Autoavaliagdo: Este instrumento de coleta tem como objetivo avaliar
os conhecimentos adquiridos ao longo do curso e o aprimoramento das competéncias
comunicativas de escrita, leitura e interpretacao na lingua espanhola, incluindo aspectos
linguisticos, comunicativos e socioculturais. Serd analisada também a capacidade dos
participantes em utilizar diferentes tipos textuais, verbais e ndo verbais, com €nfase na
criticidade argumentativa e na percepcao sobre a finalidade comunicativa dos universos

digitais transmididticos. Além disso, a autoavalia¢do abordara a performance das NTDICs
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e IAs no contexto do curso, explorando as percepcdes dos alunos sobre o processo de

autoaprendizagem mediado por essas tecnologias e pela aprendizagem transmidia.

TRATAMENTO DOS DADOS DE PESQUISA

A triangulagdo de dados, conforme Paiva (2019) ¢ uma pratica comum em
pesquisas linguisticas, ¢ busca uma visdo mais ampla ¢ confiavel do estudo. Neste
contexto, cruzam-se abordagens como a aprendizagem digital interativa (Lemke, 2010;
Rojo, 2017), o letramento transmidia (Scolari, 2016; Camara, 2016), as praticas
educomunicativas (Citelli & Costa, 2011) e o uso das NTDICs e [As para educagdo critica
e inclusdo digital (UNESCO, 2021; Guimaraes, 2024; Chui et al., 2023; Nirala et al.,
2022). Esse procedimento garante a ética, a validade e a confiabilidade dos resultados,

reforcando a qualidade da pesquisa na area da comunicagao e da linguistica aplicada.

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo enfatiza o uso de IAs como ferramentas centrais na constru¢ao de
universos transmidia, promovendo uma aprendizagem interativa, personalizada e
multiplataforma. Essas tecnologias também auxiliam na identificacdo e correcao de
interferéncias interlinguisticas no processo de aprendizagem do espanhol como lingua
estrangeira, especialmente entre estudantes brasileiros. O curso proposto busca fomentar
a aquisicao autdnoma, critica e criativa do idioma, engajando os alunos com conteudos
multimodais e interativos da web que expandem a compreensao linguistica e cultural da
lingua-alvo. Ao integrar tecnologias de ponta e praticas educomunicativas, a iniciativa
contribuira para o fortalecimento das competéncias linguisticas dos participantes e para
a inovacdo no ambito universitario, estimulando a reflexdao critica sobre educacao e

inclusdo digital e o desenvolvimento académico.
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