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I FEIRA DE INOVAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
DA EDUCAGAO DO AMAZONAS

Cultura do Jogo na Cidade de Manaus — Os Jogos Populares e sua relaciao
com a sociedade moderna.

Autores: Prof. Esp. Gustavo Queiroz Raposo - SEDUC/UFAM/FEFF, Profa. Dra. Ida de Fatima
Castro Amorim — UFAM/FEFF, Profa. Dra. Sheila Moura Amaral — UEA/PROEF/UFAM
Email para contato: prof.gustavoraposo@gmail.com

Institui¢do: SEDUC/UFAM/UEA

Numero méximo de participantes: 80 alunos

Duracao: até 90 minutos

Duracio: 1 hora e 30 minutos

Objetivos

e Compreender a evolugdo da cultura dos jogos na cidade de Manaus, destacando os jogos

tradicionais(populares) e contemporaneos.

e Analisar o impacto dos jogos da atualidade na socializagdo, criatividade e no

desenvolvimento de habilidades cognitivas e fisicas.

o Incentivar a reflexao sobre o papel dos jogos na construgao cultural local e nas relagdes

sociais da comunidade.

e Promover a vivéncia, valorizagdo e preservagdo da cultura ludica regional por meio da

pratica dos jogos populares mais citados na cidade de Manaus.

e Avaliar, por meio da ficha de observacdo, o desempenho dos participantes durante a

pratica dos jogos populares

Materiais Utilizados

e Projetor e computador ou tablet para exibicdo de imagens e videos de jogos populares.

e Quadro Branco e pincéis coloridos

o Caixa de materiais para as dinamicas: 20 cones, cordas e bolas de handebol e iniciag¢do
ao handebol de nimero 10.

Encaminhamento Metodologico

1. Acolhimento e Apresentacio (15 minutos)

e Recepcao dos participantes e breve apresentagao do facilitador.

e Exposi¢ao do objetivo da oficina e contextualiza¢do do tema: “Os Jogos Populares e

sua relacdo com a sociedade moderna.”
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Pergunta inicial aos participantes: “Quais jogos voc€s conhecem ou costumam jogar

hoje em dia?” — registrar no quadro.

2. Roda de Conversa e Historico dos Jogos (20 minutos)

e Breve apresentacdo sobre a histéria dos jogos no mundo e na cidade de Manaus,
incluindo jogos tradicionais da regido.

o Comparacdo com os jogos contemporaneos, destacando aspectos digitais, competitivos

e colaborativos.

e Discussdo sobre a fun¢do social, cultural e educativa dos jogos.

W

. Atividade Pratica — Experiéncia com Jogos Populares (30 minutos)

Divisao dos participantes em pequenos grupos.

e Os grupos jogam, exploram regras e discutem estratégias.

e Observagdo do facilitador sobre aspectos de habilidades motoras fundamentais, das
competéncias cognitivas, bem como das atitudes socioafetivas, a fim de identificar
avancos individuais e coletivos no processo de aprendizagem ludica, através de uma
ficha de observacao.

4. Sistematizac¢ao e Reflexao (15 minutos)

Cada grupo compartilha suas experiéncias, dificuldades, aprendizados e percepgdes sobre a

importancia dos jogos na vida cotidiana e na cultura local. Registro de principais ideias no

quadro, destacando conexdes entre jogos tradicionais e contemporaneos.

5. Encerramento (10 minutos)

Recapitulacao dos principais pontos da oficina e espago para diividas e consideragdes finais.

6. Avaliac¢ao

Autoavalia¢io: cada participante pode escrever em post-it um aprendizado ou percepcao

adquirida durante a oficina, permitindo ao facilitador avaliar o impacto da atividade.

Observacdo continua: participagdo, engajamento e interacdo dos grupos durante a

dindmica pratica. Através de uma ficha de observagdo, pode-se ter informagdes praticas

sobre o desenvolvimento das habilidades motoras, das competéncias cognitivas (aten¢ao,
tomada de decisdo e respeito as regras) e das atitudes socioafetivas (cooperacdo e interacao

em grupo), permitindo identificar avancos individuais e coletivos durante a pratica.
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