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INTRODUÇÃO  

Este trabalho surge com a justificativa de como podemos compreender a 

importância do lúdico para o processo de aprendizagem, como uma forma de ensinar 

a Geometria Euclidiana. E parte do seguinte problema: De que forma os jogos podem 

ajudar o ensino da Geometria Plana e Espacial? 

A investigação, tem influência das abordagens lúdicas no desenvolvimento das 

habilidades cognitivas e espaciais, onde serão realizados experimentos e atividades 

práticas em escola de ensino médio Theonilo Gama (1ª GERE – AL) através do 

(PIBID-IFAL), coletando dados qualitativos para analisar o impacto dessa abordagem 

no aprendizado dos alunos e foi fundamentado com os seguintes autores: Ausubel 

(2003), Piaget (1971), Giovani (2002), Santaella (2012), Otobelli (2018) e Alves e 

Bianchin (2010), que deram embasamento na pesquisa realizada. 

 

METODOLOGIA  

A coleta e análise dos dados seguiu por meio de uma abordagem qualitativa 

interpretativa, observação e aplicação de atividades envolvendo as seguintes etapas: 

1-Seleção de Atividades Lúdicas 
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Nesta etapa, foram escolhidas atividades lúdicas que abordam os conceitos de 

sólidos geométricos de maneira envolvente e prática. As atividades incluem: 

 Modelagem com materiais manipulativos e Jogos de tabuleiro temáticos: 

Uso de blocos de construção, canudos flexíveis e massinha para criar 

sólidos geométricos tridimensionais e desenvolvimento de jogos que 

requerem identificação de sólidos geométricos. 

 Atividades de construção e Exploração digital: Montagem de sólidos 

geométricos usando papéis recortados e dobraduras (Tangram, Geoplano, 

Lógica com palitos) e o uso de aplicativos interativos e ferramentas de 

modelagem 3D para visualizar e manipular sólidos geométricos, com o uso 

dos programas: Geogebra e Sólidos RA, impulsionando o Raciocínio Lógico 

e o conhecimento Geométrico dos alunos. 

2-Execução das Atividades 

Durante a execução das atividades em sala de aula, os alunos foram divididos 

em grupos pequenos para promover a colaboração e a troca de ideias. Cada atividade 

foi introduzida de maneira a despertar a curiosidade dos alunos e motivá-los a 

explorar os sólidos geométricos de forma prática. 

 

RESULTADOS E DISCUSSÕES 

Os resultados foram compilados e analisados, demonstrando que as atividades 

lúdicas proporcionaram um engajamento significativo por parte dos alunos. Observou-

se um aumento na compreensão dos conceitos de sólidos geométricos, bem como 

na habilidade de identificar suas características e relações espaciais. Contudo, alguns 

alunos tiveram dificuldades principalmente nas atividades que envolviam raciocínio 

lógico. Mas com o passar das atividades todos os alunos mostraram um avanço 

considerado em relação à antes de passar pelo circuito de jogos geométricos. 
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