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Eixo 01

Inovacio e Educacdo: pesquisas sobre as tecnologias em contextos amazonicos: explorar metodologias;
processos educativos inovadores; experiéncias, praticas; tecnologias em espacos educacionais amazonicos.

Resumo

Este artigo discute a curadoria digital como pratica pedagdgica na escola basica, com énfase nas especificidades
amazodnicas. Analisa os processos de sele¢do, organizacdo ¢ mediagdo de contetidos digitais sob perspectiva pos-
estruturalista, valorizando diversidade linguistica, multimodalidade e cidadania digital. A pesquisa, de natureza
bibliografica e tedrico-interpretativa, fundamenta-se em Lévy, Rojo, Santaella, Kenski e na BNCC. Estrutura-se
em dois eixos: apropriacdo de géneros digitais emergentes, como memes e podcasts; e problematizacdo da
curadoria como pratica ética e politica. Os resultados indicam que a curadoria critica ndo se limita a critérios
técnicos, mas configura espaco de autoria compartilhada, valorizag@o cultural e enfrentamento das desigualdades

de acesso. Conclui-se que a escola basica pode reinventar-se ao incorporar a curadoria digital no curriculo,
promovendo aprendizagens situadas.
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Introducao

Vivemos em uma sociedade profundamente marcada pela cibercultura, em que os textos
circulam majoritariamente em meios digitais e multimodais. Esse cendrio desafia o ensino de
no contexto do Ensino Basico a reconfigurar seus objetos e praticas, incorporando novas formas
de linguagem que extrapolam o modelo impresso tradicional. Como afirmam Rojo e Moura
(2019, p. 45), “os suportes digitais potencializam praticas de multiletramentos, exigindo novas
habilidades de leitura e escrita que integram diferentes linguagens.

A integracdo de géneros digitais como memes, fanfics, blogs, podcasts e videos curtos
ao ensino de ¢ uma demanda urgente, pois aproxima a escola da realidade dos estudantes e
favorece aprendizagens contextualizadas. Para Marcuschi (2008, p. 155), “os géneros textuais
nao sdo entidades estanques, mas instrumentos culturais que se transformam continuamente em
fun¢do das necessidades comunicativas”. Dessa forma, ao trazer para o curriculo os géneros
emergentes da cibercultura, o professor (a) pode transformar significativamente a dinamica da
sala de aula, j& que tais géneros, como memes, posts em redes sociais, videos curtos, podcasts,
fanfictions ou blogs, refletem praticas de linguagem ja presentes no cotidiano dos estudantes e,
quando reconhecidos pela escola, favorecem uma maior identificagdo e consequente
participagdo e a motivacao.

Ao trabalhar com textos que circulam na esfera digital, o ensino de lingua portuguesa
amplia sua fungdo social, permitindo que os alunos desenvolvam competéncias de leitura e
escrita em multiplos suportes e linguagens, pois o0, “os géneros textuais sdo formas dindmicas
de a¢do social”, o que implica compreender que novos formatos surgem a medida que as
praticas comunicativas se transformam. Marcuschi (2010, p. 22).

Do ponto de vista social e cultural, trazer esses géneros para a sala de aula significa
valorizar a diversidade linguistica e reconhecer identidades juvenis. Em ambientes digitais, a
varia¢do linguistica se torna evidente, seja nas girias, abreviagdes ou nos usos regionais. Geraldi
(1997, p. 35) lembra que “a lingua é plural em seus usos, revelando a diversidade de falas que
correspondem as diferentes formas de inser¢do social dos sujeitos”. Ao legitimar tais praticas,

a escola combate preconceitos linguisticos e fortalece a relacao entre curriculo e vida social,
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além de fomentar a cidadania digital ao discutir questdes €ticas e de responsabilidade no uso da
linguagem em rede.

Ha ainda implicagdes criticas relevantes. O trabalho com géneros digitais contribui para
a formacao de leitores capazes de interpretar e avaliar discursos multimodais, de reconhecer
fake news e de refletir sobre os usos da informagdo na sociedade. Coscarelli (2016, p. 41)
ressalta que “a escola precisa ensinar o aluno a escrever também para a tela, considerando a
diversidade de suportes e linguagens que circulam na internet”. Nesse sentido, o professor
assume um papel de mediador e curador, conduzindo praticas de autoria coletiva e colaborativa,
a0 mesmo tempo em que promove reflexdes sobre exclusao, poder e circulagdao de discursos no
espaco digital.

Em sintese, ao trazer para o curriculo os géneros emergentes da cibercultura, a escola
se reposiciona como espac¢o de mediagdo critica, engajada e inclusiva. Essa escolha pedagdgica
contribui ndo apenas para aproximar o ensino das praticas sociais contemporaneas, mas também
para formar sujeitos capazes de exercer uma cidadania digital ética, reflexiva e participativa.

Além disso, a BNCC (BRASIL, 2018, p. 67) estabelece como competéncia geral da
area de Linguagens a valorizagdo da diversidade linguistica e a capacidade de atuar em
diferentes esferas sociais, reconhecendo que o dominio da lingua envolve tanto a norma culta
quanto as multiplas variagdes que circulam em ambientes digitais. Justifica-se, portanto, a
necessidade de discutir metodologias que contemplem essa realidade e que formem cidadaos
criticos e conscientes de seu papel na sociedade da informagao.

Diante desse contexto, problematizamos: como o ensino no contexto do Ensino Bésico
pode integrar os géneros digitais e as praticas multimodais da cibercultura para promover uma
formacao critica, cidada em consonancia com a BNCC?

O objetivo deste estudo foi analisar, a partir de um estudo exploratorio, as
potencialidades do ensino no contexto da cibercultura, com foco na valoriza¢do da variagao
linguistica, na insercdo de géneros digitais e na adog¢do de praticas de curadoria pedagogica
digital.

Busca-se, assim, compreender o estado da arte a partir de um estudo que se caracteriza
como uma pesquisa bibliografica e teodrica, ja que para Gil (2008, p. 50), “a pesquisa

bibliografica ¢ desenvolvida a partir de material ja elaborado, constituido principalmente de
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livros e artigos cientificos”. Assim, foram analisadas produgdes de autores contemporaneos,
como também de reconhecimento na area como Marcuschi (2010), Rojo (2012), Coscarelli
(2016), Santaella (2014) e Lévy (1999), além de documentos oficiais como a Base Nacional
Comum Curricular (BRASIL, 2018).

O corpus, portanto, constitui-se de referéncias que discutem géneros digitais, variagcao
linguistica, multimodalidade e curadoria pedagogica, priorizando textos publicados em
periddicos indexados e livros de referéncia qualificados. A opcao por esse caminho justifica-se
pela necessidade de sistematizar e interpretar a produgdo académica ja existente sobre o tema,
oferecendo uma base conceitual sélida que poderd subsidiar futuras pesquisas empiricas.

Segundo Moran (2018, p. 27), “as midias digitais, quando integradas de forma reflexiva
ao curriculo, estimulam autoria, interatividade e difusdo do conhecimento”. Assim, o objetivo
ndo se restringe ao uso instrumental da tecnologia, mas a sua articulagdo pedagogica para
fomentar praticas transformadoras, ja que as perspectivas futuras de pesquisa e pratica
pedagdgica apontam para “a necessidade de aprofundar estudos sobre a curadoria digital,
entendida como processo de selecdo, organizagdo e socializacao critica de géneros digitais no
contexto escolar”. Buzato (2017, p. 198). Nesse sentido, espera-se que futuras investigagdes
desenvolvam metodologias capazes de articular diversidade cultural, multiletramentos e ética
digital, ampliando a formag¢ao docente e a autonomia discente.

Este artigo estd organizado em quatro secdes principais, além desta introducdo. Na
primeira, discutem-se os géneros textuais digitais e seus usos pedagogicos, destacando
exemplos e estratégias para o ensino no contexto da cibercultura. Em seguida, analisa-se a
variacdo linguistica e sua relacdo com a identidade nos ambientes digitais, enfatizando o papel
da diversidade linguistica como marcador de pertencimento social e cultural. A terceira se¢ao
aborda a multimodalidade, a hipertextualidade e a construg¢ao de sentidos em diferentes suportes
digitais, explorando suas implicagdes para a pratica escolar. Na quarta secdo, o foco recai sobre
a curadoria digital e as questdes éticas relacionadas ao ensino, ressaltando a importancia da
autoria e da cidadania digital. Por fim, sdo apresentadas as consideragdes, que sintetizam os

resultados e apontam caminhos futuros para a pesquisa e a pratica pedagogica.
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1. Géneros textuais digitais e usos pedagégicos

Nos ultimos anos, o ensino passou a dialogar com os géneros digitais emergentes em
contextos escolares. Ao articular essas praticas com a cibercultura, abre-se uma via para praticas
pedagogicas mais significativas. Como demonstram Oliveira e colaboradores, narrativas
digitais e microliteratura digital podem ser incorporadas como estratégias pedagogicas
relevantes: “sao propostos dois tipos de géneros textuais digitais: as narrativas digitais (digital
storytelling) e a microliteratura digital” (Oliveira; Silva, 2020, p.17). Estas formas possibilitam
aos estudantes trocar referéncias com modulagdo criativa e afetiva, estimulando o protagonismo
textual.

Ao assumir essas formas textuais como parte do curriculo, o professor nao apenas
moderniza sua metodologia, mas fortalece o vinculo entre o sujeito aprendiz e as praticas sociais
letradas, ja que os gé€neros digitais, memes, blogs, fanfics, podcasts e videoclipes, representam
praticas sociais emergentes, adaptadas as condigdes comunicativas da cibercultura. Marcuschi
defende que “os géneros textuais ndo sdo entidades estanques, mas instrumentos culturais que
se transformam continuamente em fun¢ao das necessidades comunicativas”. Desse modo, ao
serem inseridos em praticas pedagogicas, ampliam os letramentos e favorecem a criticidade
Marcuschi (2008, p. 155).

Para Rojo (2012, p. 89), “os multiletramentos dizem respeito ndo apenas a diversidade
cultural e linguistica, mas também a multiplicidade de linguagens que circulam nos espagos
digitais”. Assim, ao trabalhar memes, fanfics ou podcasts em sala de aula, o professor fortalece

repertorios e conecta o curriculo ao cotidiano dos estudantes.

2. Variacao linguistica e identidade nos ambientes digitais

A cibercultura intensifica a variagdo linguistica, tornando mais visiveis marcas
regionais, sociais e situacionais. Nos ambientes digitais, abreviagdes, girias, emojis € memes
ndo fragilizam a lingua, mas evidenciam sua plasticidade. De acordo com a BNCC, “o
conhecimento da diversidade linguistica ¢ essencial para o exercicio da cidadania, permitindo

compreender as variagdes como legitimas formas de expressao cultural”. (BRASIL, 2018, p.
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67). Essa concepcao amplia a no¢ao de lingua e pertencimento. Como apontam Rojo e Moura
(2019, p. 73), “o modo como falamos e escrevemos nos ambientes digitais indica a qual grupo
social nos vinculamos e revela praticas de inclusdo e resisténcia”.

Nessa mesma dire¢do, Geraldi (2010, p. 44) afirma que “a lingua ¢ lugar de interacao e,
portanto, sempre lugar de produgdo de sentidos, nunca simples veiculo de informagdes”. Isso
significa que, ao observarmos as multiplas variagdes presentes na cibercultura, ndo se trata de
julgar usos como “certos” ou “errados”, mas de compreender como cada escolha linguistica
constitui um ato de enunciagdo que inscreve o sujeito em determinada rede social e cultural.

Assim, a variacao linguistica no espaco digital ndo apenas revela a vitalidade da lingua,
mas também torna visivel o carater politico da linguagem. Como destaca Geraldi (1997, p. 67),
“todo dizer ¢ um modo de intervir no mundo”. Desse modo, as praticas digitais, longe de

empobrecer o portugués, ampliam sua poténcia enunciativa e reafirmam a lingua como espago

de identidade, resisténcia e negociacao cultural.

3. Multimodalidade, hipertextualidade e construcao de sentido

Na cibercultura, a leitura e a producdo textual ultrapassam a linearidade, envolvendo
multimodalidade e hipertextualidade. Segundo Rojo ¢ Moura (2019, p. 52), “a leitura em
ambientes digitais se da por meio de percursos ndo lineares, que combinam texto, imagem, som
e interacdo social”. Essa afirmac¢do revela que a construcao de sentido ¢ dinamica e coletiva.

Nessa perspectiva, Buzato (2017, p. 198) reforca que “as praticas digitais ndo sdo apenas
novas ferramentas, mas modos especificos de interacdo e de producdo de sentidos que
demandam novas formas de aprendizagem”. Logo, integrar tais praticas a escola ¢ promover
uma educacao linguistica critica.

A hipertextualidade, segundo Pierre Lévy (1999), rompe com a linearidade tradicional
da leitura e da escrita, propondo percursos multiplos de navegacao que transformam o leitor em
coautor do texto. Para o autor, “o hipertexto é um texto que se organiza em rede, constituido
de nés e de ligacées que o leitor pode percorrer segundo suas préprias escolhas” (LEVY,

1999, p. 33). Essa caracteristica ndo apenas altera a forma como o sujeito interage com a
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informacao, mas também inaugura novas praticas cognitivas e culturais. No contexto da escola
basica, a hipertextualidade permite que os estudantes experimentem leituras abertas ¢ ndmades,
construindo sentidos a partir de conexdes singulares que refletem suas vivéncias e repertorios
culturais.

Nesse horizonte, a construgao de sentido ndo se da de maneira fixa, mas rizomatica, em
fluxos que mesclam linguagens verbais, visuais e sonoras. Lévy (1999, p. 56) enfatiza que “a
leitura do hipertexto é sempre uma leitura de percursos, em que cada sujeito escolhe os
caminhos que deseja explorar”. Assim, a hipertextualidade desafia a no¢ao de interpretagao
Unica e propde uma pedagogia da multiplicidade. Na Amazodnia, esse processo dialoga com a
tradicdo das narrativas orais que se desdobram em versdes diversas, mostrando que a construgao

de sentido é sempre coletiva, situada e aberta ao devir.

4. Curadoria digital e ética no ensino de Lingua Portuguesa

Porém, o excesso de informagdes na sociedade digital impde ao professor o papel de
curador, responsavel por selecionar, organizar e socializar géneros digitais relevantes. Moran
(2018, p. 27) defende que “as midias digitais, quando integradas de forma reflexiva ao curriculo,
estimulam autoria, interatividade e difusdo do conhecimento”. Isso significa que o professor
deve fomentar praticas de producdo critica e ética em ambientes digitais. Nesse sentido, a
BNCC (BRASIL, 2018, p. 88) orienta que a educacdo linguistica contemple “o
desenvolvimento de competéncias que permitam selecionar informagdes, avaliar sua
confiabilidade e usa-las de maneira €tica e responsavel”.

Nos cenarios contemporaneos, a escola ¢ chamada a assumir o papel de mediadora ativa
e critica na selecdo e organizacao de conteudos digitais, uma vez que o excesso de informagdes
pode comprometer os processos de ensino-aprendizagem. Dolzane (2023), destaca que a escola
deve assumir o papel fundamental de educar para o uso dessas tecnologias, de forma reflexiva
e critica. Isso implica ndo apenas introduzir tecnologias no ambiente escolar, mas sim cultiva-

las como objetos de analise e reflexdo, permitindo que estudantes desenvolvam competéncias

digitais fundamentadas em valores éticos e sociais.
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Nesse sentido, Bruno; Mattos (2020), ao discutir a curadoria digital na educacgao aberta,
ressaltam que essa pratica pedagogica possibilita a constru¢do coletiva e autoral do
conhecimento. Eles afirmam que os dados selecionados em repositorios digitais confidveis
podem ser compartilhados, pois, ampliam a qualidade da pesquisa e que a escola ganha um
papel de articulador, autor e implicado no processo. Essa visao conecta o docente e o discente
ao protagonismo na curadoria, fortalecendo a autonomia e engajamento nas aprendizagens
digitais.

Por fim, a literatura recente sobre modelos de curadoria digital aplicados ao ensino
indica que essa pratica pode ser estruturada em etapas reflexivas e colaborativas. Silva e
Teixeira (2022) apontam que os modelos convergem em fases de selecdo, organizagdo e
avaliacdo, e que se beneficiam das caracteristicas dos Ambientes Pessoais de Aprendizagem
(PLE), potencializando o protagonismo dos sujeitos envolvidos. Essa abordagem destaca que a
curadoria critica na escola ndo deve ser um filtro simplorio, mas uma pratica elaborada que

promove consciéncia metalinguistica, responsabilidade digital e construcdo conjunta de

significados.

5. Discussao

No interior dessa logica rizomatica de curadoria, uma sequéncia didatica possivel seria
organizada em torno do meme amazdnico como género digital. O professor poderia iniciar com
a coleta de memes que circulam localmente, especialmente aqueles que mobilizam marcas da
oralidade regional e expressdes regionais. Em seguida, os estudantes seriam convidados a
analisar seus recursos multimodais (texto, imagem, ironia, intertextualidade), relacionando-os
a praticas de resisténcia cultural.

A etapa seguinte envolveria a produgdo autoral de novos memes que dialogassem com
narrativas tradicionais, como lendas do boto ou histérias de comunidades ribeirinhas, mas
ressignificadas em chave critica. Por fim, a curadoria coletiva desses produtos seria realizada
em um mural digital ou rede social da escola, transformando o processo em pratica de autoria

compartilhada, na qual se exercita a cidadania digital e se valoriza a diversidade linguistica da

Amazonia.
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O Quadro a seguir apresenta uma proposta com base nas possibilidades regionais.

Quadro 1 - Sequéncia Didatica
Sequéncia Didatica: “O Meme Amazonico como Género Digital”

e Valorizar a diversidade linguistica amazonica por meio da andlise e
producdo de memes.
e Desenvolver a competéncia critica e multimodal em ambientes digitais.
Objetivos e  Exercitar a autoria coletiva e a curadoria digital em praticas pedagogicas.
e Relacionar narrativas culturais tradicionais (lendas, oralidades locais) com
géneros emergentes da cibercultura.

a) Sensibilizacio e coleta
O professor inicia a proposta apresentando diferentes memes que circulam
em redes sociais locais (WhatsApp, Facebook, TikTok). Em grupos, os
estudantes coletam exemplos de memes regionais, especialmente aqueles
que exploram o “amazonés”, girias locais, imagens do cotidiano ribeirinho
ou situagdes escolares.
b) Analise critica
Cada grupo analisa os memes coletados, identificando recursos linguisticos
(abreviagdes, oralidade, marcas regionais), recursos multimodais (imagem,
Etapas cor, tipografia, layout) ¢ efeitos de sentido (humor, ironia, critica social).
Nesse momento, o professor provoca reflexdes sobre preconceito
linguistico, resisténcia cultural e o papel politico do humor.
¢) Producio autoral
Os grupos produzem seus proprios memes, articulando narrativas culturais
amazonicas (ex.: lenda do boto, histdrias quilombolas, saberes indigenas,
cotidiano das comunidades ribeirinhas) com elementos da cibercultura. A
producdo pode ser feita com aplicativos simples de edi¢do de imagem e
texto (Canva, Meme Generator, Paint).
d) Curadoria coletiva
Os memes produzidos sdo compartilhados em um mural digital coletivo
(Padlet, Google Apresentagdes, grupo fechado no Facebook/WhatsApp da
escola). Em assembleia, os estudantes discutem critérios para a curadoria:
quais memes devem ser destacados, por qué, e como representam a
diversidade amazodnica. O processo reforga a ideia de autoria compartilhada
e cidadania digital.
e) Socializacao e reflexao
O mural de memes ¢ socializado com a comunidade escolar (professores, familiares,
comunidade local). A turma reflete sobre os aprendizados: como os memes ajudaram
a compreender a lingua como pratica social, a valorizar identidades regionais ¢ a
exercitar a autoria digital.
A avaliagado ¢ processual, considerando:
e A participagao dos alunos na coleta e analise critica.
A criatividade e coeréncia cultural das produgdes.
A participacgdo no processo de curadoria coletiva.

[ ]
Avaliagdo considera °
e A capacidade de reflexao sobre ética, autoria e cidadania digital.

Fonte: os autores, 2025.
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A escolha do meme como ponto de partida evidencia a poténcia dos géneros digitais
emergentes para o ensino de Lingua Portuguesa. Marcuschi (2010, p. 22) lembra que “os
géneros ndo sdo entidades estanques, mas formas culturais em permanente processo de
transformag¢ao”. O meme, nesse sentido, constitui-se como género em fluxo, rizomatico, que
mistura linguagem verbal, visual e multimodalidade.

Na perspectiva dos multiletramentos, Rojo (2012, p. 98) defende que “o trabalho
pedagogico com géneros digitais promove a inser¢do critica do aluno nas praticas sociais
letradas da contemporaneidade”. O uso de memes amazonicos conecta o cotidiano cultural dos
estudantes, suas girias, humor e identidade linguistica, com a escola, criando uma ponte entre
curriculo e cibercultura.

A sequéncia rompe com a no¢do de curriculo linear e de lingua homogénea. Como
afirmam Deleuze e Guattari (1995), a produgdo rizomadtica ndo se orienta por hierarquias fixas,
mas por conexdes multiplas e imprevisiveis. Os memes locais, ao dialogar com narrativas
tradicionais como a lenda do boto, instauram deslocamentos e reconfiguram sentidos.

Do ponto de vista da diversidade linguistica, Geraldi (1997, p. 35) destaca que “a lingua
¢ plural em seus usos, revelando a diversidade de falas que correspondem as diferentes formas
de inser¢do social dos sujeitos”. Nesse sentido, os memes amazonicos funcionam como praticas
que afirmam pertencimento, reconhecem o “amazonés” e valorizam a oralidade como recurso
criativo e identitario. Assim, a curadoria coletiva dos memes no mural digital transforma a
pratica em exercicio de cidadania digital (Kenski, 2012), promovendo autoria compartilhada e
reflexdo ética sobre a circulacdo de conteudos em rede.

Quadro 2 - Sequéncia Didatica: Podcast Amazonico

Sequéncia Didatica: “Podcast Amazonico — Vozes Ribeirinhas e Escolares”

e Explorar a oralidade como pratica multimodal e digital na escola basica.
e  Valorizar narrativas locais amazonicas (lendas, histdrias comunitarias, memorias
Objetivos ribeirinhas).
e Desenvolver competéncias de escuta ativa, autoria oral e cidadania digital.
e Articular tradi¢des culturais amazonicas a cibercultura por meio da produgio
colaborativa de podcasts.
a) Sensibilizacio e imersao
O professor apresenta exemplos de podcasts educativos e culturais (curtos e
Etapas acessiveis). Discute-se com os alunos: o que é um podcast? como ele se diferencia

de outros géneros digitais? quais temas poderiam ser interessantes no contexto da
escola e da comunidade?
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b) Mapeamento de narrativas locais

Em grupos, os estudantes escolhem temas ligados a oralidade amazonica: lendas
(boto, vitdria-régia, mapinguari), memorias de pescadores, historias quilombolas,
cantos indigenas ou experiéncias escolares. Essa etapa pode envolver entrevistas
com familiares, moradores da comunidade ou liderancas locais.
¢) Roteirizacio e ensaio
Etapas Cada grupo transforma o material coletado em roteiro de podcast: introdugéo,
desenvolvimento narrativo, efeitos sonoros (4gua, floresta, passaros, musica
regional), encerramento. Ensaiam a gravagdo, discutindo entonagdo, ritmo e
clareza da fala.
d) Producio e edicao
Com auxilio do professor, os estudantes gravam os episoddios em celular ou
computador usando aplicativos simples (Anchor, Audacity). Adicionam sons da
natureza amazdnica ou musicas locais para criar uma ambiéncia multimodal.
e O engajamento na coleta de narrativas e no didlogo com a comunidade.
e A criatividade na roteirizagdo e uso de recursos multimodais (som, musica,

Avaliaciio efeitos). ' ~ .
considera e A clareza e autoria nas produgdes orais.

e A participagdo na curadoria coletiva e na reflexdo sobre ética digital.
Fonte: os autores, 2023

A sequéncia de podcasts mobiliza a oralidade como dimensdo central da cultura
amazonica. Como lembra Ong (1998), a oralidade primaria e secundéria permanece estruturante
nas comunidades tradicionais. Ao transformar narrativas ribeirinhas em podcasts, os estudantes
atualizam essa tradi¢@o na cibercultura, operando uma pratica de remix entre memoria ancestral
e linguagem digital.

Coscarelli (2016, p. 58) afirma que “a leitura na tela é sempre atravessada por outros
modos de significagdo, como o visual e o sonoro”. O podcast amplia esse horizonte ao
introduzir a multimodalidade sonora, permitindo que efeitos como o som da dgua, da floresta
ou da musica regional reforcem a constru¢do de sentidos. Trata-se de pratica que coloca em
evidéncia os modos de significagdo ndo verbais, fundamentais para uma educagdo multimodal.

Do ponto de vista pos-estruturalista, Derrida (2001) ja indicava que todo texto € tecido
de vozes e rastros. O podcast, ao reunir falas da comunidade e a voz dos estudantes, se apresenta
como um tecido polifénico, em que a autoria ¢ sempre coletiva, difusa e atravessada por
diferencas. Também a BNCC BRASIL, (2018, p. 67) afirma que “o conhecimento da
diversidade linguistica ¢ essencial para o exercicio da cidadania”. Ao dar espago as linguas

indigenas, ao portugués amazonico € as marcas regionais nas produgdes de podcast, a escola
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nao apenas legitima essas formas de expressdo, mas as eleva a produgdes culturais que podem
circular em redes digitais mais amplas.

Por fim, a curadoria coletiva dos episdédios em um canal escolar refor¢a a nogao de
curadoria digital como ato ético Santaella, (2014). Nao se trata apenas de selecionar contetdos,
mas de afirmar critérios construidos coletivamente, que dialogam com as realidades locais e
com a ¢tica da diferenca.

As duas sequéncias se complementam, pois, 0 meme trabalha a escrita digital breve,
humoristica e critica, afirmando a diversidade linguistica e o engajamento juvenil e o podcast
explora a oralidade, a memoria cultural e a multimodalidade sonora, articulando tradi¢ao e
cibercultura. Ambas, contudo, se ancoram em uma concepgao de curadoria digital, em que o
professor ndo ¢ filtro neutro, mas traga percursos provisorios, legitima vozes multiplas e

promove autoria coletiva.

6. Conclusao

O ensino, quando pensado no contexto da cibercultura, precisa ultrapassar os limites dos
géneros impressos tradicionais que ainda predominam na escola e abrir-se para as praticas
digitais que ja fazem parte da rotina dos estudantes. Os géneros ndo devem ser entendidos
apenas como estruturas linguisticas estaticas, mas como manifestagcdes sociais em constante
transformagado, moldadas pelas interagdes e pelos usos cotidianos da linguagem. Inserir géneros
digitais no curriculo significa, portanto, favorecer a constru¢do da cidadania, estimular a
criticidade e fomentar a autoria em consonancia com os desafios do tempo presente.

Nesse cenadrio, a cibercultura ndo pode ser reduzida a um simples ambiente tecnologico.
Ela se apresenta como um campo de reflexdo capaz de provocar novas formas de pensar o
ensino de lingua. Ao integrar praticas de curadoria digital, principios éticos e reconhecimento
da diversidade linguistica, a escola ressignifica o trabalho com a linguagem, aproximando-o da
vida real dos alunos. Assim, o ensino deixa de ser uma transmissao linear de contetidos e se
torna um espago de producdo de sentidos, no qual os estudantes se reconhecem como
participantes ativos e criadores em uma sociedade marcada por fluxos digitais e pela

multiplicidade cultural.
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