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Eixo 1 — Educacio Inclusiva, Acessibilidade e Tecnologias Assistivas.
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Resumo

A Educagao Especial, enquanto modalidade transversal da educagdo tem como objetivo
assegurar o direito de aprendizagem de estudantes com deficiéncia, transtornos globais
do desenvolvimento e altas habilidades/superdotagdao. Nesse contexto, compreender e
vivenciar praticas voltadas para a deficiéncia intelectual é fundamental na formacao de
futuros educadores, possibilitando que reconhegam a importdncia de estratégias
pedagdgicas acessiveis e inclusivas.

Introducio

Este relato de experiéncia tem como objetivo apresentar a atividade de estudo e oficina
realizada no contexto académico, cujo foco foi compreender as especificidades da
deficiéncia intelectual, discutir estratégias inclusivas e propor reflexdes sobre a pratica
docente. O trabalho apresenta um relato de experiéncia desenvolvido com académicos
do 4° periodo do curso de pedagogia licenciatura, por meio de um seminario e oficinas
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pedagogicas voltadas a compreensdo da Educacdo Especial e, em especifico, da
deficiéncia intelectual. A proposta buscou articular teoria e pratica, oferecendo
vivéncias que permitissem aos futuros docentes refletirem sobre metodologias
inclusivas. As atividades realizadas envolveram dois momentos: a oficina do jogo da
memoria, confeccionado com imagens reais e palavras, e a oficina do boliche numérico,
que trabalhou a associagdo entre numero e quantidade de forma ludica e o alfabeto
movel, em que trabalha as letras do alfabeto e a formagao de palavras.Ambas as praticas
tiveram como objetivo sensibilizar os participantes para a importancia de recursos
acessiveis e da ludicidade como estratégias de ensino.

Fundamentos Teoricos

A deficiéncia intelectual caracteriza-se por limitacdes significativas no funcionamento
intelectual e no comportamento adaptativo, manifestando-se antes dos 18 anos. A
literatura (AAIDD, 2010; Mantoan, 2015) aponta que praticas pedagogicas pautadas no
ludico, na interacdo e na utilizacdo de recursos visuais e concretos favorecem o
desenvolvimento cognitivo e social de alunos com deficiéncia intelectual. Assim, a
inser¢do de oficinas e jogos pedagoégicos na formagdo docente representa uma
oportunidade de aproximar teoria e pratica, tornando visivel a relevancia da inclusdo
escolar. No campo educacional, a Lei Brasileira de Inclusdo (Lei n® 13.146/2015) e a
Politica Nacional de Educacdo Especial (MEC, 2008) orientam praticas pedagogicas
que assegurem o direito a aprendizagem e a participagdo plena dos estudantes. O
professor, nesse contexto, assume papel de mediador, devendo planejar atividades que
valorizem o potencial de cada aluno, respeitando suas singularidades.

Metodologia

A experiéncia relatada consistiu em um estudo tedrico seguido da realizagdo de uma
oficina. Inicialmente, realizamos leituras e discussdes sobre a tematica da educagdo
especial e a deficiéncia intelectual, fundamentando-se em artigos cientificos e um livro
que foi passado pelo professor, documentos oficiais e textos de referéncia.
Posteriormente, elaboramos uma oficina voltada a socializacdo dos contetidos
estudados, incluindo apresentagdo de conceitos-chave, exemplos de estratégias
pedagogicas adaptadas e reflexdes coletivas. A atividade ocorreu em ambiente
académico, com participa¢do de colegas de curso e mediacao dos organizadores.

A experiéncia foi realizada com académicos do 4° periodo do curso de pedagogia
licenciatura, no ambito de uma disciplina voltada para Educac¢do Especial. Foram
propostas trés oficinas:

1. Jogo da memoria — confeccionado com imagens reais acompanhadas de palavras
correspondentes. O objetivo foi estimular a memoria, a aten¢do e a associagdo entre
representacdo visual e linguagem escrita.

2. Boliche numérico — adaptado com garrafas numeradas, em que os participantes
deveriam derrubar a quantidade correspondente de pinos conforme o nimero sorteado.
A intengdo foi favorecer a relagdo numero/quantidade por meio da ludicidade.

3. Alfabeto Movel — wusando uma caixa reaproveitada, tampinhas com letras do
alfabeto coladas e fixas de palavras, as criangas tentam formar a palavra mostrada em



cada fixa. A atividade tem como objetivo incentivar a crianca na formagdo e
memorizagdo das palavras, bem como a entender sobre a distingdo entre letras ,
numeros ¢ simbolos.

Analise parcial dos resultados

A oficina possibilitou o aprofundamento tedérico e a troca de experiéncias entre 0s
participantes. Observou-se que, apesar de ndo ter sido aplicada em sala de aula com
alunos, a atividade favoreceu a compreensao pratica das estratégias de inclusao, como
uso de recursos visuais, adaptacdo de atividades e incentivo a autonomia. Além disso, a
experiéncia contribuiu para sensibilizar os futuros professores quanto a importancia de
praticas pedagogicas planejadas e inclusivas, ampliando a visdo sobre o papel da escola
no desenvolvimento de estudantes com deficiéncia intelectual.

Durante a oficina, observou-se um grande engajamento dos académicos, que relataram
perceber a importancia da ludicidade e da acessibilidade como estratégias fundamentais
para o ensino de estudantes com deficiéncia intelectual. No jogo da memoria,
destacou-se a relevancia do uso de imagens reais, pois aproximam o estudante da sua
vivéncia cotidiana. J4 no boliche numérico, os participantes identificaram como a
atividade auxilia na constru¢do de conceitos matematicos basicos de forma prazerosa. A
vivéncia despertou nos futuros docentes a necessidade de repensar praticas pedagogicas
que vao além da exposi¢do oral, valorizando metodologias ativas e inclusivas.

Conclusdes parciais

Conclui-se que a realizagdo da oficina constituiu um momento formativo relevante, pois
permitiu integrar os estudos teodricos a pratica reflexiva. Ainda que ndo tenha envolvido
diretamente alunos com deficiéncia, a atividade colaborou para a formagdo critica e
sensibilizacdo dos participantes sobre os desafios e possibilidades da Educagao
Especial. Assim, o relato reforca a importancia de vivéncias académicas que articulem
teoria e pratica, preparando os futuros educadores para atuar de maneira inclusiva, ética
e comprometida com o direito a educacao de todos.
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