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Introdução: Os problemas enfrentados pelas empresas de desenvolvimento de software, como 

os atrasos na entrega do projeto, produtos de baixa qualidade e aumento significativo dos custos 

muito além do esperado são fatores causados pela falta de gerenciamento nos processos que 

envolvem a produção de software que, muitas vezes, estão ligados diretamente a uma coleta de 

dados realizada de forma incompleta. Com isso, foram desenvolvidos os métodos ágeis, que 

oferecem respostas rápidas a esse novo ambiente de desenvolvimento, onde os requisitos são 

mutáveis, não estão totalmente claros ou não são totalmente esclarecidos.Metodologia: Para o 

desenvolvimento desse trabalho por meio de leituras de artigos na internet e anotações e 

comparações com outros modelos foi possível compreender os motivos que fazem o modelo 

Extreme Programming possa ser a melhor escolha para auxiliar o desenvolvimento de software. 

Resultados e Discussão: Comparado o modelo XP com outros modelos utilizados no mercado 

para o desenvolvimento de projetos de software no qual os resultados teóricos do XP ficaram 

atrativos em frente aos demais concorrentes como o SCRUM e o Kanban, o XP  coloca o cliente 

que é o maior interessado no software mais presente no projeto visando maior entendimento 

para as partes, prevenido de possíveis falhas de comunicação e informação, principalmente em 

projetos com requisitos vagos e com constante necessidade 
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mudança, por tanto esse feedback constante aliado a abordagem incremental faz o sucesso do 

projeto. O método ágil Extreme Programming tem como uma de suas características assegurar 

que o cliente receba o máximo de valor de cada dia de trabalho da equipe de desenvolvimento. 

O XP é organizado em torno de um conjunto de valores e práticas que atuam de forma 

harmônica e coesa para assegurar que o cliente sempre receba um alto investimento em software 

[Teles 2005]. Por que escolher o método XP? Porque nele o feedback é imprescindível, seja na 

etapa de codificação, onde o programador irá efetuar testes em cada trecho do código, seja na 

comunicação com o cliente, onde irá ser verificado se os requisitos que o cliente necessita foram 

atendidos de forma simples e eficaz [Beck 2004 apud Toniazzo 2007]. Considerações finais: 

Embora em varáveis e contextos um modelo possa parecer melhor que o outro ao analisar o 

modelo aqui defendido se destaca suas qualidades supracitadas em frente aos demais. 
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