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Introdugdo: Tendo em vista que projetos de extensdo sdo processos académicos que
melhoram a comunicagdo, humanizagdo e a troca de conhecimentos cientificos, sendo

indispensaveis na formacdo dos estudantes, na qualificacdo dos professores e no intercAmbio

com a sociedade. O crescimento pessoal e intelectual dos docentes, discentes envolvidos e da
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comunidade pode se tornar uma ferramenta importante em busca de uma acdo cidada para
superar as situacOes de desigualdade e de exclusdo existentes no Brasil. A educacdo nos
altimos anos tem acompanhado também a tecnologia dentro das escolas. Nota-se a
preocupacao em investir nos recursos tecnoldgicos por parte dos governantes de nosso Pais,
com o proposito de melhorar o desempenho do professor e também a aprendizagem dos
alunos em escolas publicas. Relata Rodrigues (2009), a importancia da utilizacdo da
tecnologia no ambiente escolar é indiscutivel, tanto no sentido pedagdgico como no social. E
uma realidade da qual ndo se pode fugir e que tende a aumentar cada vez mais com a criacéo e
diversificacdo dos softwares, bem como a ampliacdo das areas em que podem ser aplicadas
dentro da educacdo. Hoje em dia existem inameros tipos de softwares direcionados para
diversas areas, dentro da educacdo nao é diferente, hd uma série de opcdes e cabe ao corpo
docente, por meio de um estudo prévio, elaborar um planejamento com base nos objetivos que
se pretendem alcangar, buscando os programas que mais contribuirdo para tal finalidade. Este
trabalho trata-se de um relato de experiéncia de um projeto de extensdo voluntario, ocorrido
no segundo semestre de 2019, desenvolvido por professores e alunos da Universidade
Estadual de Minas Gerais — UEMG, Campus ltuiutaba, em parceria com duas escolas de
Ensino Fundamental e Médio da rede Estadual de Minas Gerais. Objetivo: O objetivo do
projeto de extensdo foi auxiliar no funcionamento dos laboratorios de informaticas,
facilitando o0 acesso do corpo discente e docente e contribuir para a interagdo interdisciplinar
entre os conteudos basicos comum do Ensino Fundamental e Médio entre professores, alunos
e os dispositivos de informéatica. Metodologia: A metodologia do projeto de extensdo foi
dividida em trés etapas. A primeira etapa consistiu na selacdo dos alunos colaboradores e
voluntarios da Universidade para participarem do projeto. Na segunda etapa foi ofertado um
curso de capacitacdo do Linux Educacional para alunos e professores integrantes do projeto
de extensdo. Ainda nessa etapa os aplicativos foram selecionados e implementados, e um
curso de capacitacdo ministrado para professores e alunos das escolas de Ensino Fundamental
e Médio da rede Estadual de Ensino. Na terceira etapa os laboratdrios de informatica de duas
escolas do Ensino Fundamental e Médio da rede Estadual iniciaram seu funcionamento.
Resultados e Discussdo: Os conhecimentos adquiridos ao longo do desenvolvimento do
projeto de extensdo, foram satisfatérios, visto que possibilitou aos integrantes do projeto um
aprendizado interdisciplinar. E importante ressaltar que durante o desenvolvimento do projeto

alguns pontos com aspectos positivos e também negativos foram encontrados. Como aspectos
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positivos podemos salientar a facilidade de acesso dos discentes aos laboratorios de
informética e a incluséo digital e social entre os estudantes. A pratica do conhecimento tedrico
adquirido no campo da informéatica e o desenvolvimento de atividades interdisciplinares dos
contetidos basicos comuns (CBC) com recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas, foram
0S aspectos cuminantes para o sucesso do projeto desenvolvido. Os aspectos negativos tem
muita relacdo com a falta de comunicacao entre coordenador do projeto, a supervisdo escolar
e integrantes do projeto, problema este que dificultou melhores resultados durante a execugéo
do projeto. A necessidade de um acompanhamento mais rigoroso sobre as frequéncias dos
colaboradores do projeto também é destacado como um ponto negativo. Apesar dos bons
resultados obtidos com o desenvolvimento do projeto, 0 mesmo ndo teve continuidade em
decorréncia da pandemia do coronarivus (COVID-19). Consideracdes finais: Diante de todas
as informacdes contidas neste projeto podemos concluir que esse semestre serviu como uma
escada para aprimorar conhecimentos. Podemos dizer que obtivemos exelentes momentos de
ensino e apredizagem, onde os alunos elogiaram bastante o trabalho desenvolvido e pediram
para que ver a possibilidade da continuidade do projeto nos semestres seguintes. Foi muito
gratificante ver o brilho nos olhos dos estudantes ao visualizarem nas telas dos computadores,
uma maneira diferente de aprender os conteudos disciplinares ministrados na sala de aula. A
troca de conhecimentos durante o desenvolvimento do projeto foi muito gratificante, e fez
tudo valer a pena. Concluimos entdo que o ha enorme interesse na continuacdo do projeto

com acdes futuras na mesma linha de atuacéo.
Palavras-chave: Inclusdo Digital; Laboratorio de Informatica; Praticas Pedagdgicas.
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