
Desenvolva a escola por meio de um Website responsivo.
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INTRODUÇÃO
A partir de práticas realizadas no laboratório de informática, os alunos adquirem as habilidades fundamentais para a criação de um website inicial. Utilizando HTML, CSS para definir a apresentação visual e a linguagem de programação Javascript para adicionar interatividade, este projeto visa capacitar os estudantes no desenvolvimento web.
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[bookmark: _Toc198149464]OBJETIVO
Objetivo Geral
[bookmark: _Toc198149465]Desenvolver um Website com os alunos sobre a EMEFTI Bendito Gomes, apresentaram a escola, onde nesse desenvolvimento abordara as seguintes áreas: português, matemática, logica, programação,
Objetivo Especifico
· Desenvolver uso de HTML, CSS e Javascript.
· Desenvolver o conhecimento logico dos alunos na solução de problemas.
· Apresentar uma linguagem de programação onde eles possam introduzi-las nos seus conhecimentos.
MÉTODO
O projeto irá começar com o conceito do projeto. Após isso dará a fase de desenvolvimento onde será trabalhado o HTML, uma linguagem de marcação dela será feito as telas do site, porém com a inclusão do CSS que o sistema ganhará vida. segundo CERVO et. al (2002) os procedimentos de uma pesquisa podem ser de três maneiras: a bibliográfica, a descritiva e a experimental. No entanto utilizou-se em todo o processo da pesquisa as práticas da metodologia XP no desenvolvimento do software.
Na terceira fase será trabalhado a linguagem de programação Javascript que é uma linguagem de programação, Para Lopes (2013, p.1) “não existe a definição de web mobile. Existe a web, que acessamos tanto do computador quanto de um celular, tablet ou smart tv. É o HTML, CSS e JavaScript que rodam nos navegadores independentes do dispositivo”.
 Na última fase será feito testes do sistema em dispositivos moveis e computadores. Assim buscar uma adaptação para criação de um aplicativo por meio de WebView
IMPACTO NA ESCOLA E NA COMUNIDADE
Como a escola é de zona rural a tecnologia ainda é um desafio, onde todos os jovens que participaram do projeto são da comunidade onde o acesso a rede é limitado e com esse projeto o impacto gerado não é de somente da escola, mas também na comunidade demostrando a capacidade deles no desenvolvimento.
CONCLUSÃO
O projeto do website para a EMEFTI Bendito Gomes se configura como uma iniciativa de grande valia para a comunidade escolar. A proposta de integrar o aprendizado de diversas disciplinas, através da criação de um produto tecnológico, demonstra um potencial significativo para engajar os alunos e o interesse na área de desenvolvimento.
Este projeto não apenas entregue um website funcional para a escola, mas principalmente que deixe um legado de aprendizado e motivação nos alunos, incentivando-os a explorar o universo da tecnologia e da programação.
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