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Introdução/Justificativa: A educação em Medicina Legal desempenha um papel 
crucial na formação de profissionais da saúde, porém, o ensino desses conceitos pode 
ser desafiador devido à sua complexidade. Neste contexto, abordagens inovadoras, 
como o uso de jogos educacionais no Kahoot e estudos de caso, surgem como 
estratégias promissoras para engajar os alunos e promover uma aprendizagem ativa 
e eficaz. Objetivo(s): Este estudo investiga o uso de jogos no Kahoot e estudos de 
caso como ferramentas pedagógicas na aula de Medicina Legal, visando: Aprimorar 
o entendimento dos alunos sobre conceitos-chave em Medicina Legal; Facilitar a 
aplicação prática dos conhecimentos legais adquiridos; Promover uma abordagem 
dinâmica e participativa no processo de ensino-aprendizagem. Método/Relato da 
Experiência: Foram desenvolvidos jogos no Kahoot com base nos conteúdos da 
disciplina de Medicina Legal, cobrindo uma variedade de temas. Os alunos 
participaram ativamente, respondendo às perguntas e competindo saudavelmente. 
Além disso, foram realizados estudos de caso, nos quais os alunos analisam 
problemas reais de maneira interativa, desenvolvendo habilidades essenciais para a 
prática profissional, tendo por exemplo o preenchimento de documentos médico 
legais, como declarações de óbito e boletins de atendimento de emergência. 
Resultados: A implementação dessas estratégias resultou em melhorias 
significativas no desempenho dos alunos em avaliações subsequentes, indicando 
uma maior retenção e compreensão dos conceitos abordados. Houve também um 
aumento na participação e interação dos alunos durante as aulas, evidenciando o 
impacto positivo das abordagens lúdicas e interativas no aprendizado. 
Considerações Finais: Nesse sentido, percebemos que os jogos no Kahoot e os 
estudos de caso interativos representam ferramentas pedagógicas valiosas na aula 
de Medicina Legal, oferecendo uma maneira inovadora e envolvente de ensinar 
conceitos complexos. A implementação bem-sucedida dessas abordagens requer 
planejamento cuidadoso e integração eficaz com o currículo existente. Recomenda-
se a continuidade de pesquisas para explorar ainda mais seu potencial na educação 
em Medicina Legal.  
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