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RESUMO

Este trabalho é fruto de experiéncias vivenciadas no Programa PIBID da
Universidade Federal do Maranhdo (UFMA), no Curso de Licenciatura em Ciéncias
Naturais/Biologia, com apoio da CAPES. O presente estudo teve como objetivo a
superacao do processo neurofisiolégico e cultural do ser humano em ignorar as

plantas. Para isso, utilizou-se de estratégias tecnoldgicas como redes sociais e
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games para auxiliar no ensino e aprendizagem de botanica dos alunos do ensino
médio do Centro de Ensino Mourdo Rangel. O Instagram foi utilizado como
ferramenta para promover a criagdo e compartilhamento de conteudo, divulgagéo do
conhecimento, curiosidade, investigacao e interagdo entre alunos e professores. O
Kahoot e o eXelLearning foram utilizados para promover a autonomia dos alunos e
estimular a aprendizagem critica. Essa constituigdo metodolégica foi fundamentada
principalmente em Ursi et al. (2018), Machado (2019) e Pereira e Monteiro (2021). A
integragcdo dos métodos utilizados otimizou o engajamento e o conhecimento
boténico dos alunos, demonstrando o potencial dessas estratégias tecnoldgicas na
educacgao, promovendo dinamismo e ludicidade. Participar do PIBID abordando
paradigmas da educacao foi fundamental para as aprendizagens conquistadas,
dando-nos mais seguranga para a nossa formagao como futuros docentes.
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