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Resumo — Relato de Experiéncia

A proposta da dindmica “Passa ou Repassa” surge como uma alternativa pedagogica para
reforcar, de forma lGdica e participativa, 0 ensino sobre o sistema imunologico, tema
complexo e essencial a compreensdo da salde humana. Inspirada em um jogo popular da
televisdo brasileira, a atividade foi desenvolvida com estudantes do 3° ano do Ensino Médio,
buscando romper com a passividade em sala de aula e estimular o interesse pelo contetdo por
meio da gamificacdo. O ensino de Biologia, especialmente em temas como o0 sistema
imunologico, enfrenta o desafio de tornar acessiveis conteludos abstratos. Para isso, sdo
necessarias metodologias que favorecam a participacdo ativa, a construcdo coletiva do
conhecimento e a articulacdo entre teoria e pratica.

Contextualizacao e justificativa da pratica desenvolvida

O ensino de Biologia frequentemente lida com contetdos de dificil abstragdo, como o sistema
imunoldgico. Isso exige metodologias que superem a abordagem tradicional e estimulem a
participacdo ativa dos alunos. A dinamica “Passa ou Repassa” foi idealizada para tornar o
processo de ensino-aprendizagem mais envolvente, utilizando o recurso ladico como
ferramenta pedagogica para despertar o interesse e fortalecer o conhecimento.

Problema norteador

Como tornar o ensino do sistema imunoldgico mais acessivel, participativo e significativo
para estudantes do Ensino Médio?

Objetivo geral
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Reforcar o aprendizado sobre o sistema imunolédgico de maneira interativa e participativa.
Objetivos especificos

« Estimular o raciocinio rapido e a tomada de decisao;
o Promover a cooperacao entre os estudantes;
o Avaliar o conhecimento de forma descontraida e reflexiva.

Procedimentos e/ou estratégias metodologicas

A prética seguiu o0s principios da pesquisa-a¢do, com participacdo ativa dos alunos. Apds
diagndstico inicial, a turma elaborou coletivamente as perguntas e regras do jogo. A dinamica,
realizada em grupos, usou perguntas de multipla escolha e verdadeiro ou falso. Foram feitos
registros durante a atividade, seguida de uma reflexdo coletiva sobre aprendizados e
melhorias.

Fundamentacéo tedrica que sustentou/sustenta a pratica desenvolvida

A préatica se apoiou em autores que defendem metodologias ativas e a aprendizagem
significativa. Libaneo (1994) destaca a importancia de estratégias pedagdgicas que promovam
0 protagonismo dos estudantes no processo de ensino-aprendizagem. Piaget (1978)
compreende o conhecimento como resultado da interagdo entre o sujeito e 0 meio, enquanto
Wootsky (1987) enfatiza o papel fundamental da mediacdo social no desenvolvimento
cognitivo. A combinacdo desses referenciais tedricos sustentou a construcdo de uma pratica
pedagdgica centrada na participacao ativa, na cooperacao e na autonomia dos alunos.

Resultados da pratica

A prética resultou em maior engajamento e compreensao dos conteudos, além de fortalecer a
autonomia, a corresponsabilidade e habilidades socioemocionais dos alunos, como empatia,
cooperacdo e reflexdo critica sobre o aprendizado.

Relevancia social da experiéncia para o contexto/publico destinado e para a educacéo e
relacdes com o eixo temético do COPED

A pratica tem relevancia social ao promover uma educacdo inclusiva e democratica,
valorizando o0s estudantes como protagonistas da aprendizagem. Contribui para o
desenvolvimento integral e dialoga com o eixo do COPED ao propor praticas pedagogicas
inovadoras e transformadoras do cotidiano escolar.

Consideracoes finais
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A experiéncia com a dindmica “Passa ou Repassa” demonstrou o potencial das metodologias
ativas e ludicas na construgdo de uma aprendizagem mais significativa e prazerosa. Ao
articular teoria, préatica e participacdo, a proposta contribuiu para uma formacao mais integral
dos alunos, reforcando a importancia de estratégias que aproximem o conhecimento cientifico
da realidade dos jovens. A atividade reafirma a escola como espaco de criagéo,
experimentacao e valorizacdo das vivéncias dos sujeitos envolvidos no processo educativo.
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