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RESUMO
[bookmark: _Hlk209208346][bookmark: _Hlk209816043][bookmark: _Hlk201777247]A pesquisa investiga a aplicação de jogos analógicos como metodologia de ensino nas escolas primárias da cidade do Lobito, em Angola, e fundamenta-se na afrocentricidade como base epistemológica. Essa abordagem valoriza os saberes locais e a cultura Angolana, reconhecendo os jogos como ferramentas de socialização, cooperação e desenvolvimento do pensamento crítico, além de atuarem como catalisadores do desenvolvimento cognitivo social. Diante desse contexto, o estudo busca responder à seguinte questão: como uma metodologia de ensino com uso de jogos analógicos pode influenciar o desempenho na leitura e interpretação de texto, de estudantes da 3ª classe do ensino primário em Angola? A investigação apresenta natureza qualitativa, com caráter exploratório e descritivo, e tem como objetivo geral identificar como uma metodologia de ensino com uso de jogos analógicos pode influenciar o desempenho na leitura e interpretação de texto, de estudantes da 3ª classe do ensino primário Lobito. Os objetivos específicos consistem em identificar os tipos de jogos analógicos utilizados como recurso pedagógicos nas escolas do ensino primário da cidade do Lobito; descrever os desafios enfrentados pelos professores na utilização de jogos analógicos em sala de aula; analisar as experiências educativas realizadas com o uso dos jogos analógicos como recurso pedagógicos no contexto escolar. Escolas. A pesquisa coleta dados por meio de observação em sala de aula, análise documental e entrevistas semiestruturadas com professores de escolas públicas selecionadas de forma intencional. A integração planejada dos jogos analógicos promove um ambiente de aprendizagem colaborativo e dinâmico, estimulando o raciocínio lógico, a resolução de problemas e o trabalho em equipe. O estudo conclui reforçando a importância do investimento contínuo na formação de docente para o uso eficaz desses recursos, bem como a garantia de disponibilidade de materiais acessíveis a todos os alunos. Defende-se assim, que a sua integração como ferramenta educativa no ensino primário nas escolas da cidade do Lobito, poderá contribuir para práticas pedagógicas inovadoras e transformadoras, frente ao predomínio dos jogos digitais, respondendo às necessidades do sistema educativo.  
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