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RESUMO

Introducdo: E inegavel o quanto os jogos e brincadeiras sdo importantes,
divertidos e desafiadores também no ambiente educacional, facilitando assim a
aprendizagem, com o uso dos jogos conteudos didaticos, habilidades e
competéncias da BNCC séo trabalhados de forma lidica e prazerosa. No entanto
podemos ressaltar o uso de Card Games em Libras e Braille disponiveis em uma
sala de aula a qual tras momento/vivéncia de aprendizagem de forma inclusiva.
Objetivo: Mostrar que o “Design para todos” (Design for All) pode estar presente
em inimeros materiais pedagogicos atendendo as necessidades da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) neste caso o docente pode utilizar o mesmo
material para alunos com e sem deficiéncia, trazendo equidade, € de
fundamental importancia que o aluno seja o protagonista no momento do uso
dos jogos. Metodologia: No contexto do ensino e aprendizagem por meio do
uso de Card Games em Libras e Braille, o professor propdem atividades em
grupo que estimulem as habilidades socioemocionais de forma cooperativa e
colaborativa, estes Card Games por possuirem em seu conteudo letras,
palavras, imagens, relevo Braille, Libras (Lingua Brasileira de Sinais), Escrita
Tatil e Sign Writing permitem um grande trabalho de inclusao, pois; pessoas com
e sem deficiéncia aprendem brincando com o mesmo jogo. Resultados:
Conseguimos, desta forma, trabalhar de forma transdisciplinar, que estejam de
acordo com os objetivos e habilidades propostos pelo docente, cito aqui algumas
habilidades da BNCC possiveis, como por exemplo: EF01ERO3MG,
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EFO1ERO03X, EFO1LP10A, EFO1LPO5X, EFO1LP13, EFO1IMA31MG, EF02CI04
e EF03CI06. Conclusbes: Estas e outras habilidades podem ser trabalhadas de
forma riquissima, assim professores e alunos criam vinculo de ensino e
aprendizagem usando o mesmo recurso pedagdgico como ferramenta plausivel
atendendo a BNCC dentro da sala de aula, sala de recursos multifuncionais e
AEE (Atendimento Educacional Especializado).
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