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Resumo Simples

Considerando a necessidade de melhorar o desempenho de uma habilidade avaliada na prova trimestral do Sistema Mineiro de Avaliação e Equidade da Educação Pública (SIMAVE) 2022, foi proposto para os acadêmicos do Programa Residência Pedagógica a elaboração de uma sequência didática sobre princípio multiplicativo. O objetivo do plano de ensino foi aprimorar nos alunos do 9° ano do Ensino Fundamental o desenvolvimento de competências relacionadas a este tema em uma escola estadual membro deste programa. Seguindo as recomendações de Pires et. al, o plano de ensino utilizou atividades lúdicas para proporcionar uma aprendizagem significativa e envolvente para os alunos. Para isso foram realizadas duas etapas, a saber: uma parte teórica de revisão e uma parte prática com a utilização de jogos e recursos tecnológicos. Na parte teórica, os alunos participaram de uma aula de revisão do conteúdo. Já na etapa prática, as atividades lúdicas foram integradas por meio da utilização de recursos tecnológicos relativos ao tema e jogos. Para isso, na primeira atividade prática, foi empregado o aplicativo “roleta roda mais” e exercícios impressos relacionados a manipulação do aplicativo. Já na segunda, foi aplicado o jogo “o mais novo jogo da velha”, que segue a resolução de problemas relacionados ao conteúdo. Os resultados da proposta foram avaliados pela participação dos alunos, que se tornaram mais engajados e motivados pela realização das atividades lúdicas. Tendo em vista a grande relevância dos conhecimentos sobre princípio multiplicativo para formação profissional e cidadã dos estudantes, espera-se que a aplicação da sequência didática tenha promovido um aprendizado efetivo dos alunos sobre essa temática.   
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