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RESUMO

Este trabalho apresenta as experiéncias do projeto de extensdo “De Praga em Praca: A
Brinquedoteca/UVA promovendo alegria, afetividade e aprendizado”, desenvolvido no curso de
Pedagogia da Universidade Estadual Vale do Acaral (UVA). O projeto tem como objetivo geral
valorizar o brincar como pratica pedagdgica e social, capaz de promover aprendizagens
significativas, fortalecer vinculos e formar subjetividades criticas e emancipadas. Os objetivos
especificos incluem organizar oficinas e atividades ltdicas que fortalecam vinculos afetivos e
sociais, promover brincadeiras que desconstroem esteredtipos de género, incentivar a expressao
artistica e criativa das criancas e utilizar a Brinquedoteca e pracas publicas como espacos de
interacdo, aprendizagem e vivéncias comunitérias. As atividades ocorreram na Brinquedoteca e
em pragas publicas de Sobral/CE, envolvendo bolsistas, estagiarios, voluntérios, professores,
criancas e cuidadores. Destaca-se a “Oficina Pedagogica: A Arte do Brincar”, que apresentou o
brincar como ato revolucionario, rompendo estere6tipos de género e estimulando a imaginacéo e
novas formas de ser e estar no mundo. A metodologia combinou relato de experiéncias e pesquisa
bibliogréfica, apoiada em Kishimoto (2017), Wajskop (2007), Oliveira e Lira (2022) e Porto e
Pinto (2021). Os resultados mostraram que o brincar promove alegria, afetividade, aprendizagem,
inclusdo e valorizacdo da diversidade, reafirmando seu papel na desconstrucéo de estere6tipos de
género. Conclui-se que atividades ludicas na Brinquedoteca e em espagos publicos constituem
instrumentos importantes para uma educagéo transformadora.
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1 INTRODUCAO

Este estudo trata do processo que construiu o desenvolvimento das ag¢bes do
projeto aplicado que se articulou com a Brinquedoteca da Universidade Estadual Vale do
Acaral (UVA), um espaco de aprendizagem e interacdo social por meio do brincar.
Kishimoto (2017) e Wajskop (2007) acreditam que o brincar é uma pratica social e
pedagdgica fundamental para o desenvolvimento humano. Contudo, ainda é bastante
subestimado ou associado a papéis de género que limitam as experiéncias infantis,

reproduzindo estereétipos e desigualdades. Diante desse cenario, questiona-se: como

! Académica da Universidade Estadual Vale do Acaral. E-mail: rejanesilveira799@gmail.com
2 Professora da Universidade Estadual Vale do Acaral. E-mail: dankel28@yahoo.com.br
3 professor da Universidade Estadual Vale do Acarad. E-mail: eliomars014@gmail.com



mailto:rejanesilveira799@gmail.com
mailto:dankel28@yahoo.com.br
mailto:eliomars014@gmail.com

CO N B EGSC Para além dos grandes centros: Género,

Congresso Brasileiro de - Educacéo e Interseccionalidades
pensadas a partir do Interior do Brasil

Educacdo, Género e CONB.EGSC i 2.025
Subjetividades Contemporaneas
24,25 E 26 DE SETEMBRO DE 2025

SOBRAL - CE
valorizar o brincar como prética social e pedagdgica capaz de superar estere6tipos de
género e contribuir para a formacéo de subjetividades criticas e emancipadas? Partindo
dessa problematica, o projeto de extensdo “De Praca em Praga” busca valorizar o brincar
como espaco de construcdo de conhecimentos, afetividade e transformacao social. As
acOes, articuladas a Brinquedoteca (UVA), tém como objetivo geral potencializar o
brincar como pratica educativa inclusiva, capaz de fortalecer lagos, questionar papéis de
género socialmente construidos e abrir caminhos para a formacdo de subjetividades
criticas e livres. Os objetivos especificos incluem organizar oficinas e atividades ludicas,
promover a interacdo social entre criancas, adultos e comunidade, incentivar a
criatividade e a expressao cultural, e utilizar a Brinquedoteca e espacos publicos como
ambientes de aprendizagem, socializacéo e vivéncias pedagogicas.

2 REFERENCIAL TEORICO

Autores como Kishimoto (2017) e Wajskop (2007) apresentam o brincar como
pratica essencial para o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social da crianga,
ressaltando seu papel na autonomia e na construgdo de vinculos. Oliveira e Lira (2022)
ampliam essa perspectiva ao mostrar que o brincar também é espaco de resisténcia a
papéis de género impostos socialmente, evidenciando sua funcdo na formacdo de
subjetividades criticas. Porto e Pinto (2021) complementam essas ideias ao enfatizar que
a ludicidade e o brincar livre promovem inclusédo, expressao criativa e participacao social,
conectando o desenvolvimento integral ao exercicio da cidadania.

Ao dialogar essas abordagens, percebe-se que o brincar cumpre fungdes
pedagogicas, sociais e transformadoras simultaneamente. Assim, a fundamentagdo
teorica sustenta o projeto “De Praca em Praga”, mostrando que as oficinas e brincadeiras
promovidas na Brinquedoteca e em pragas publicas ndo apenas fortalecem vinculos e
estimulam a criatividade, mas também contribuem para desconstruir estereotipos de

género e formar criangas criticas, inclusivas e socialmente engajadas.

3 METODOLOGIA
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A metodologia adotada foi o relato de experiéncias e a pesquisa bibliografica,
apoiada em Kishimoto (2017) e Wajskop (2007), que destacam o brincar como prética
pedagogica e social. Oliveira e Lira (2022) reforcam que refletir sobre a préatica ajuda a
identificar como atividades ludicas desconstroem estere6tipos de género e promovem
subjetividades criticas.

As acdes ocorreram na Brinquedoteca da UVA e em pracas publicas de
Sobral/CE, envolvendo universitarios, professores, criancas e familias. A “Oficina
Pedagogica: A Arte do Brincar” destacou-se por promover protagonismo infantil,
ludicidade e expressdo criativa. Porto e Pinto (2021) evidenciam que o brincar livre
favorece inclusdo, expressao cultural e participacdo social, aproximando pratica e

reflexdo tedrica.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

As ac0es realizadas demonstraram que o brincar € uma ferramenta poderosa para
a construcao de subjetividades e para a ressignificacao das relacdes de género. Criangas
e familias puderam vivenciar o brincar de forma livre, sem restricdes impostas por papéis
sociais, confirmando Kishimoto (2017) e Wajskop (2007), que destacam o brincar como
pratica pedagogica capaz de fortalecer vinculos, promover aprendizagens sociais e
contribuir para a autonomia infantil.

A “Oficina Pedagogica: A Arte do Brincar” evidenciou o brincar como pratica de
resisténcia cultural e politica, desconstruindo estere6tipos de género e fomentando
subjetividades criticas, conforme Oliveira e Lira (2022). Além disso, o brincar livre
estimulou criatividade, expressdao cultural e participacdo social, corroborando Porto e
Pinto (2021) sobre a ludicidade como instrumento de incluséo e exercicio de direitos.
Esses achados mostram que atividades ludicas promovem o cuidado coletivo e

consolidam préticas educativas transformadoras.

5 CONSIDERACOES FINAIS
O projeto de extensdo demonstrou que o brincar € uma pratica educativa

transformadora, capaz de promover subjetividades criticas, fortalecer vinculos e
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desconstruir esteredtipos de género. Os objetivos foram alcancados: o brincar foi
valorizado como prética pedagdgica, as oficinas estimularam criatividade, expressao
cultural e protagonismo infantil, e a interacdo em espacos publicos ampliou a participacao
comunitaria. A experiéncia reforca a importancia de préaticas ludicas na educacéo infantil
como instrumentos de inclusdo, aprendizagem significativa e formacdo de sujeitos
conscientes, criticos e emancipados, evidenciando que o brincar é essencial para a

construcdo de ambientes educativos democraticos e socialmente transformadores.
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