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Diante da revolucao digital, que vem promovendo mudangas nas nossas vidas, devemos
refletir sobre a sua influéncia no processo de ensino-aprendizagem da Matematica. Borba e
Penteado (2010) alertam que devemos repensar a nossa pratica objetivando a aplicagdo de
Tecnologias Digitais (TD) no processo de ensino-aprendizagem, despertando o interesse
dos alunos e promovendo uma aproximagao com a Matematica. Além disso, alertam que a
escola ndo deve ser apenas um local para certificacdao da aprendizagem do aluno, como
muitos a veem, mas um espac¢o para discussao e consolidacdo da aprendizagem. Para que
isso ocorra, o professor deve utilizar metodologias que despertem este interesse, tais como
as TD’s. Dessa forma, enquanto académicos do curso de Licenciatura em Matematica do
IFNMG — Campus Januaria, promovemos a realizacdo de uma oficina com o intuito de
apresentar, a outros académicos do referido curso, o aplicativo Euclidea disponivel para
smartphones. Além disso, objetivamos discutir a sua relevancia para a formagdo académica
e sua utilizacdo em sala de aula. O referido aplicativo promove desafios geométricos aos
participantes que devem realizar constru¢cdes geométricas com as ferramentas disponiveis,
tais como os exercicios apresentados na disciplina Construcdo Geomeétrica, presentes em
alguns cursos de Licenciatura em Matematica. Deve-se ainda salientar que o aplicativo
permite ao usuario a construcdo de um mesmo objeto por modos diversos, o que lhes
permite raciocinar sobre as diferentes formas de constru¢dao. Com base nestas premissas,
instruimos os participantes a usarem o aplicativo e, em seguida, a realizacdao das primeiras
atividades do aplicativo em carater de tutorial. Ao percebermos que os alunos ja estavam
familiarizados com o aplicativo, orientamos a realizarem os desafios mais complexos. Em
alguns momentos houve a necessidade de intervir na realizacdo dos desafios, relembrando
alguns fatos geométricos ou aspectos de construcao de uma figura plana, por exemplo. Os
participantes relataram que o aplicativo despertou-lhes a curiosidade em solucionar os
desafios propostos e que os mesmos poderiam ter sido trabalhados na disciplina de
Construgdo Geométrica que cursaram ao longo da sua formagdo. Alguns participantes
ainda relataram que embora o aplicativo ndo disponha de ferramentas de construcdes
geomeétricas (compasso, por exemplo), a sua proposta foi bem similar aos problemas
estudados em sala de aula, mas que se tornaram mais desafiadores no aplicativo, talvez
pela possibilidade de interacdo que os aparelhos eletronicos despertam em relacdao ao que
foi estudado. Diante dos relatos dos alunos acreditamos que o aplicativo Euclidea poderia
se tornar uma ferramenta de aprendizagem a ser inserida nos processos de ensino-
aprendizagem na sala de aula, como meio facilitador e motivador desta. Conforme Moran
(2007) e Kenski (2007) discutem, a insercao das TD’s no processo de ensino-
aprendizagem permite aos alunos a apropriacao do conhecimento de modo mais rapido e
facil. Contudo, devemos ter cuidado, como os referidos autores alertam, pois a sua inser¢ao
em tal processo ndo é sindbnimo de que a aprendizagem esteja ocorrendo, tampouco ela é a
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salvadora para os problemas de aprendizagem da Matematica, mas ainda assim, devemos
procurar mudar as nossas metodologias, trazendo novidades para a sala de aula.
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