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Diante de fatos vivenciados em escolas, observa-se algumas dificuldades nos alunos nos anos iniciais do Ensino Fundamental I, entre elas: na leitura, na escrita e na interpretação de textos, fazendo-se necessária a elaboração de projetos que visem desenvolver uma maior aprendizagem na alfabetização e no letramento de maneira significativa e lúdica. O uso e incentivo de ações culturais e artísticas é de grande importância para o processo de ensino e aprendizagem, além de manter viva as manifestações culturais que têm sido deixadas de lado e julgadas desinteressantes por alguns.  O letramento que compreende o domínio da leitura e da escrita como contato com o mundo, é um dos focos principais deste projeto. Esse projeto tem por objetivo contribuir no processo de letramento dos alunos através de atividades lúdicas e culturais, que alimentem o imaginário infantil e contribuam para o desenvolvimento da leitura e escrita e ampliem seu repertorio cultural. Esse Projeto foi elaborado pensando no momento atual de isolamento social em que escolas estão fechadas e, por isso, será desenvolvido na modalidade remota. A proposta é que sejam trabalhadas atividades com a participação de todos os alunos utilizando métodos lúdicos e culturais na modalidade remota, por meio do Google Meet. As etapas do desenvolvimento do projeto são os seguintes: 1 Elaboração de apresentações:  junto com as crianças serão realizadas peças teatrais de fantoche e sombras, varais didáticos e poéticos incentivando a prática da leitura, escrita e interpretação, além de utilizar atividades culturais e artísticas; 2 Elaboração de musicais: O uso de cantigas de rodas, trava língua musical, alfabeto móvel em textos fatiados e dança para incentivar e destacar as habilidades de cada criança; 3 Elaboração de cartazes digitais informativos: De acordo com as atividades realizadas anteriormente, serão elaborados cartazes, desenhos, revistas de histórias em quadrinhos, com o auxílio de alguns livros literários; 4 Exposição das atividades: Cantinho online da leitura, momento em que os estudantes envolvidos irão compartilhar livros de história infantis, leitura e atividades culturais e artísticas desenvolvidas por eles durante o projeto. Como resultado, espera-se contribuir para manter viva a cultura, ampliar o repertório cultural das crianças e possibilitar uma melhor absorção dos conteúdos didáticos propostos, além de tornar as aulas mais prazerosas. Para os licenciados/autores desse projeto, com orientação dos professores, tem sido um momento de aprendizagem com significado em que as teorias estudadas nas disciplinas foram utilizadas para embasarem teoricamente todo o projeto, o que torna claro o sentido e a função de cada passo no decorrer do projeto. Esse momento de pandemia que estamos vivenciando, se por um lado impediu o desenvolvimento do projeto em loco, por outro lado, está servindo com estímulo para se pensar possibilidades, funções, objetivos e uso de tecnologias educacionais e digitais no processo de ensino-aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia educacional, letramento, cultura.
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