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INOVAÇÃO PEDAGÓGICA COM REALIDADE AUMENTADA: EXPLORANDO SÓLIDOS GEOMÉTRICOS EM ESPAÇOS EDUCACIONAIS AMAZÔNICOS
Autores: Juliana Santos de Oliveira
Email para contato: juliana.oliveira.ifam.t5@gmail.com
Instituição: IFAM – Instituto Federal do Amazonas

Autores: Manoel Tavares Freitas Júnior
Email para contato: manoel.tavares.ifam.t4@gmail.com 
Instituição: IFAM – Instituto Federal do Amazonas

Autores: Drª Darlane Cristina M. Saraiva
Email para contato: darlanesaraiva@gmail.com  
Instituição: IFAM – Instituto Federal do Amazonas

Número máximo de participantes: 3
Duração: até 90 minutos

OBJETIVO
Apresentar e explorar o uso de aplicativos de realidade aumentada como ferramentas no ensino de geometria espacial e plana, proporcionando aos participantes a oportunidade de vivenciar práticas pedagógicas que integram tecnologia e conteúdo matemático. 

MATERIAIS UTILIZADOS
Para garantir uma experiência de aprendizado prática e imersiva, a oficina utilizará os seguintes materiais:
​Dispositivos Móveis: Smartphones ou tablets com o sistema operacional Android, compatíveis com aplicativos de realidade aumentada (AR), como o Nome do ou dos Aplicativos. 
​Materiais de Impressão: Códigos QR e marcadores geométricos específicos, que serão fornecidos aos participantes para o download e a ativação dos modelos 3D dos sólidos e figuras planas.

​Acesso à Internet: Conexão Wi-Fi estável, para o download inicial dos aplicativos e para a interação com os conteúdos online.
​Observação Técnica: A compatibilidade dos dispositivos é crucial para o bom desempenho da oficina. 

ENCAMINHAMENTO METODOLÓGICO
A oficina será organizada em três momentos principais:
Apresentação introdutória – Inicia-se com uma breve contextualização sobre o uso da realidade aumentada na educação, destacando seus benefícios no ensino de matemática e, em especial, na geometria espacial. Será feita uma explanação teórica sobre os aplicativos Sólidos RA e Geometria RA, apresentando suas funcionalidades, recursos e possibilidades de aplicação em sala de aula.
Exploração prática dos aplicativos – Os participantes, em duplas ou pequenos grupos, utilizarão seus próprios dispositivos móveis para acessar os aplicativos e interagir com os sólidos geométricos em 3D e figuras planas. Serão propostas atividades de manipulação, como observação das propriedades dos sólidos, análise das planificações e comparação entre diferentes formas.
Discussão e reflexão coletiva – Após a vivência prática, será realizado um momento de diálogo, no qual os participantes compartilharão suas impressões sobre o uso da realidade aumentada como recurso didático. A mediação do(a) ministrante da oficina buscará levantar reflexões sobre as potencialidades, os desafios e as estratégias para integrar essas tecnologias ao planejamento pedagógico.

PROPOSTA DE AVALIAÇÃO
A avaliação da oficina será realizada de forma participativa e formativa, considerando o envolvimento dos participantes nas atividades propostas e sua capacidade de relacionar os aplicativos apresentados com a prática pedagógica.
Ao final, será solicitado que cada participante elabore uma breve proposta de como poderia aplicar os aplicativos em sua realidade educacional.
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