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Resumo — Relato de Experiéncia
Contextualizacgdo e justificativa da pratica desenvolvida

Este relato versa acerca da experiéncia vivenciada dentro do Programa Institucional de Bolsistas
de Iniciacdo a Docéncia (PIBID/CAPES), vinculado a Universidade Estadual de Montes Claros.
A prética desenvolvida teve como foco o trabalho com a leitura critica de géneros textuais, por
meio de atividades ludicas e contextualizadas. As atividades foram realizadas por duas
pibidianas, com uma turma do 5° ano do Ensino Fundamental, em uma escola publica de
Montes Claros. Essa pratica justifica-se pela necessidade de propor caminhos pedagdgicos que
promovam o envolvimento ativo dos alunos com os textos sociais.

Problema norteador e objetivos

Partiu-se da problematizacdo: quais atitudes os alunos demonstram ao participar de atividades
ludicas com diferentes géneros textuais? O objetivo deste relato é analisar quais atitudes sdo
despertadas nos alunos a partir do desenvolvimento de praticas ludicas com os diversos géneros
textuais.

Procedimentos e/ou estratégias metodoldgicas

Atividade 1: Caca ao Tesouro dos Textos - A turma foi dividida em grupos, receberam textos
de diferentes géneros. As atividades foram organizadas como missées: identificar o género
textual, o suporte, o enunciador, a finalidade do texto. Culminou com a apresentacao e discussao
das respostas entre 0s grupos.


mailto:roselyaquino36@gmail.com
mailto:nandamoc@live.com
mailto:nubia.anjos@educacao.mg.gov.br

Atividade 2: Jogo de Cartas - Os alunos precisavam identificar em um jogo de cartas, se as
afirmagbes eram fatos ou opinides, desenvolvendo habilidades de leitura critica e
argumentagao.

Atividade 3: Producdo de Histéria em Quadrinhos (HQs) - Apos a leitura do texto “Asa
Branca”, os alunos ouviram a cangdo e produziram HQs com base no tema abordado.

Fundamentacao tedrica que sustentou/sustenta a préatica desenvolvida

As préaticas foram embasadas na abordagem interacionista da leitura (Kato, 1985), que
compreende a leitura como construgdo de sentido entre o texto e o contexto. O trabalho com
géneros textuais se fundamenta Marcuschi (2008), considerando a funcédo social dos textos. A
ludicidade, como elemento facilitador da aprendizagem, foi amparada por Kishimoto (1996),
valorizando o jogo como estratégia didatica significativa.

Resultados da prética

Os principais resultados foram: engajamento dos alunos, desenvolvimento da leitura,
interpretacdo e argumentacdo, participacdo nas discussées e ampliagdo do vocabulario. Os
alunos demonstraram criatividade, interesse e compreensao do tema abordado nos textos.

Relevancia social da experiéncia para o contexto/publico destinado e para a educagao e
relacdes com o eixo tematico do COPED

As experiéncias demonstraram a importancia de metodologias ativas e interativas para
formacdo de leitores autbnomos e reflexivos, fortalecendo praticas educativas prazerosas e
inovadoras de acordo com o eixo tematico do COPED.

Consideracdes finais

As préticas que envolvem a ludicidade quando bem planejadas podem transformar a sala de
aula em um espaco dinamico, prazeroso e significativo. As atividades propostas mostraram-se
significativas e despertaram o interesse e o envolvimento dos alunos.
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