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RESUMO

O projeto explorou o potencial dos ambientes virtuais imersivos para criar um espaco informativo e interativo no
metaverso para o Senai Cimatec. Utilizando ferramentas como SketchUP e Unity, a equipe modelou e povoou quatro
espacgos, com informagdes sobre os cursos oferecidos. Apresentado na Semana da Computagéo, o projeto recebeu
feedback positivo dos estudantes. A integragdo com a plataforma Spatial permitiu acesso facil aos ambientes,
promovendo a instituicdo e seus programas educacionais. Espera-se que esta iniciativa demonstre o potencial
crescente dos ambientes virtuais imersivos no cenario educacional e institucional.
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1. INTRODUGAO

Os ambientes virtuais imersivos s&o hoje uma realidade presente nos mais diversos segmentos da
sociedade e com perspectivas de crescimento, inclusive no ambiente académico. Segundo ( GlobalData
xxxCitar de forma correta a fonte), que em 2021 estimou um crescimento anual composta (CAGR) de 39,8%
chegando a $996 bilhdes em 2030.

O metaverso oferece uma experiéncia envolvente e interativa que transcende as limitagbes do
mundo fisico. Esses espacos virtuais proporcionam uma sensagao de presencga, permitindo que os usuarios
se conectem e interajam em tempo real, independentemente de sua localizagao geografica. Além disso, a
personalizagdo dos avatares e ambientes proporcionam uma experiéncia Unica para cada usuario, enquanto
a acessibilidade global permite que pessoas de todo o mundo participem de forma facil e conveniente.
Esses beneficios tornam os metaversos n&do apenas uma plataforma de entretenimento, mas também um
espaco promissor para colaboracao, educagao e inovagao em diversos campos.

O objetivo deste projeto é trazer para o metaverso um espago imersivo, interativo e informativo para
a instituicdo Senai Cimatec, onde pessoas que tenham o interesse de conhecer o que o Senai Cimatec tem
a oferecer, possam conhecé-lo. Dessa forma, o usuario podera conhecer algumas das instalagbes do
Cimatec, além de cursos técnicos, de graduagéo, pos e entre outros ambientes imersivos

2. METODOLOGIA

O projeto iniciou-se com a ideia de construirmos um espago no Metaverso para o Clube de
Programacao, iniciagdo estudantil de alunos do curso de Engenharia de Computagdo do Senai Cimatec.
Entretanto, concomitantemente, faziamos reuniées e brainstorms, acabamos evoluindo a ideia do projeto
para um Metaverso para o curso de Engenharia da Computagao, e nio satisfeitos, resolvemos mudar mais
uma vez o foco do projeto, para construirmos um espago no Metaverso para toda a instituicdo do Senai
Cimatec.

A partir disso, a equipe comegou a pesquisar sobre o Metaverso, Realidade Virtual, e a discutir
como poderiamos trazer espagcos que pudessem ser interativos e informativos ao usuario, discutiu-se
também, quais espagos 0 nosso metaverso deveriam ser construidos para tornar a experiéncia do usuario
mais interessante.

Com essas ideias definidas, comegou-se o processo de modelagem dos espagos, optamos por
construir 4 espagos sendo eles respectivamente: A entrada, o lobby, o auditério, e um espacgo para o Clube
de Programacgao, que motivou o inicio do projeto.

Para a construgdo dos espagos do metaverso, foram utilizados algumas ferramentas de suma
importancia, a primeira, foi a ferramenta SketchUP, utilizada para modelar todos os espagos 3D do projeto, e
vale ressaltar que os espagos foram modelados inicialmente pelo AIAS, capitulo estudantil de Arquitetura do
Senai Cimatec.. Além disso, foi utilizada a plataforma do Unity, que utiliza C# como linguagem de
programacgao, que nos possibilitou editar, preencher, e trabalhar nos modelos disponibilizados e por ultimo,
utilizamos a rede social Spatial, uma plataforma online onde podemos postar nossos espacos no Metaverso.
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Por fim, o projeto foi apresentado na Semana da Computagdo do Senai Cimatec de 2023, onde
pbdde ser utilizado por estudantes de todos os cursos e a equipe obteve um feedback muito positivo dessa
experiéncia.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O primeiro ambiente a ser completado foi o da Entrada, local que representa a entrada do Senai e o
primeiro prédio da instituicdo, apos a Entrada, o segundo espago a ser completado foi o Lobby, esse
ambiente foi trabalhado com muita dedicagéo pela equipe, ja que é o espaco principal do Metaverso, onde
se encontrara informagdes sobre os cursos de graduagdo, cursos técnicos, projetos e entre outras
informacdes. Outros dois ambientes construidos pela equipe foram o Anfiteatro e o Clube de Programacéo.
O ambiente do anfiteatro serve para realizagdo de reunides dentro da plataforma Spatial, ja o espago do
Clube, tem como objetivo ser algo mais ludico e interativo, para que o usuario possa em nosso metaverso
nao so obter informagdes sobre o Senai Cimatec, como também se entreter um pouco com o oferecido.
[Figura 1: Ambiente do Metr0]
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Fonte: Autoria Prépria
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[Figura 2: Ambiente do Lobby]
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Fonte: Autoria Propria.

No espaco do Lobby, foram colocados alguns elementos de interagdo com o usuario, para que a
experiéncia possa ser informativa e também interessante, foi adicionado um menu de cursos, onde quem
estiver interessado, podera acessar o local e conhecer um pouco sobre os cursos do cimatec, temos
também a exibicdo de projetos do Senai Cimatec, e de jogos criados por alunos do curso de Engenharia da
Computagéo:

[Figura 3: Menu de Cursos]
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Fonte: Autoria Prépria.
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Os jogos do Senai Cimatec

Fonte: Autoria Propria

[Figura 5: Arcades dos Projetos dos jogos de Computagao]

lo Senai Cimatec

Fonte: Autoria Propria

4. CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento deste projeto demonstra o potencial dos ambientes virtuais imersivos como
ferramenta de divulgacao e apresentagdo de instituicbes educacionais. A criagdo de um espaco virtual para
o Senai Cimatec possibilita que estudantes e interessados tenham acesso a informagdes sobre os cursos
oferecidos, instalagdes da instituigao e projetos desenvolvidos pelos alunos.

Por fim, espera-se que este projeto possa contribuir para a promogdo do Senai Cimatec e para o
aumento do interesse dos estudantes em ingressar nos cursos oferecidos pela instituicdo. O potencial de
crescimento do mercado de ambientes virtuais sugere que iniciativas como esta tendem a se tornar cada
vez mais comuns e relevantes no contexto educacional e institucional.
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