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O DESIGN DE JOGOS COMO EXPERIÊNCIA METODOLÓGICA NA CONSTITUIÇÃO DA PRÁTICA DE MULTILETRAMENTOS.
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RESUMO. Este artigo é parte da dissertação de mestrado que investiga a relação entre formação continuada de professores, práticas de multiletramentos e design de jogos no contexto Escola Laboratório Escolab Coutos, da Rede Municipal de Ensino de Salvador. O problema central da pesquisa consiste em compreender como a formação docente, baseada na perspectiva do design de jogos, pode contribuir para o desenvolvimento de práticas de multiletramentos, respondendo à demanda contemporânea por metodologias inovadoras que articulem diferentes linguagens e tecnologias no processo educativo. O objetivo geral foi compreender essa contribuição, e, para tanto, estabeleceram-se três objetivos específicos: mapear as práticas de multiletramentos já existentes entre professores da instituição; identificar, após encontros formativos envolvendo design de jogos, novas práticas pedagógicas construídas; e avaliar as contribuições dessa formação continuada para o fortalecimento dos multiletramentos. A metodologia adotada foi qualitativa, fundamentada na pesquisa-aplicação, envolvendo professores da Escolab Coutos como sujeitos colaboradores. O processo contou com observação participante, oficinas formativas e análise de produções docentes, apoiado pela triangulação de dados coletados por registros escritos, fotográficos e reflexões dos participantes. Para análise e interpretação, aplicou-se a análise de conteúdo, permitindo identificar categorias emergentes relacionadas ao design de jogos e às práticas de multiletramentos. Os resultados evidenciaram que o corpo docente já utilizava práticas de multiletramentos, ainda que de forma implícita, nas atividades educativas, incorporando linguagens multimodais, multissemióticas e o uso de jogos. A formação continuada baseada no design de jogos ampliou as possibilidades de ação pedagógica, estimulando os professores a desenvolverem atividades que valorizassem a autoria, a criatividade e a reflexão crítica, aproximando teoria e prática. O design de jogos, entendido como processo criativo de construção de mecânicas, narrativas e regras demonstrou potencial para fortalecer práticas multiletradas, favorecendo tanto o protagonismo docente quanto o engajamento discente. A articulação entre essas duas categorias teóricas mostrou-se fecunda: o design de jogos ofereceu ferramentas metodológicas para a efetivação de práticas multiletradas, enquanto os multiletramentos proporcionaram base epistemológica para refletir sobre os usos pedagógicos dos jogos em contextos sociais e culturais diversos. A conclusão da pesquisa destaca que a formação continuada de professores, alicerçada no design de jogos, possibilita ampliar a compreensão docente sobre multiletramentos e aprimorar a prática pedagógica, favorecendo propostas mais críticas, criativas e contextualizadas. Assim, a dissertação reafirma a importância da integração entre inovação metodológica com base no design de jogos, e formação docente como caminho para fortalecer a educação pública contemporânea.
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