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RESUMO

Esse estudo investigou as potencialidades do desenvolvimento de webquests para a integracdo das Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunicacao (TDIC) ao curriculo de Matematica. Teve por objetivos: compreender 0s
desafios e ganhos da integracdo das TDIC ao curriculo; analisar as potencialidades didaticas das webquests para
0 ensino de matematica; avaliar possibilidades de construgdo de webquests para a abordagem de investigacfes
tematicas no campo da geometria espacial. Trata-se de um estudo de natureza qualitativa, descritivo por meio do
qual apresentamos os fundamentos tedricos e o percurso metodoldgico que favoreceu a construgdo da webquest
em tela. Os resultados sdo apresentados no formato do produto educacional Webquest “Matematica em Foco”.
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1 INTRODUCAO

Em face do cenario avancado da cibercultura, caracterizado pela era da mobilidade, na
qual estamos imersos, é imprescindivel pensar alternativas que favorecam cada vez mais e
melhores experiéncias de integracdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacéo
(TDIC) ao curriculo. Nesse sentido, € fundamental superar a logica do uso de tais recursos
como acessorios nas aulas em favor de ideias e acbes que explorem as TDIC em suas
méaximas potencialidades pedagogicas. Integrar as TDIC ao curriculo, nesse sentido, significa
planejar e executar praticas de ensino, que, sem 0 uso de tais recursos, seriam impossiveis de
serem realizadas.

Essa discussdo esta articulada a apropriacdo de metodologias que sejam flexiveis,
interativas, dialogicase colaborativas. Assim, as webquests se apresentam como alternativas

possiveis para a integracdo das TDIC ao curriculo por meio de investigagdes tematicas
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orientadas a partir de interfaces online. As webquests foram propostas, em sua origem, pelo
pesquisador Bernie Dodge, em 1995, e, embora ndo se trate de uma abordagem nova, é
fundamental que ndo se perca de vista que seu potencial pedagogico ndo foi sobrepujado pela
emersdo de novas estratégias didaticas (MAINGINSKI; RESENDE; PENTEADO, 2012).

Nesse sentido, vislumbramos que a interface webquest pode potencializar
significativas experiéncias de ensino e aprendizagem de conceitos matematicos. Ao
vislumbrarmos essa possibilidade, nos sentimos desafiados a desenvolver uma webquest e
para isso, nos apoiamos no conceito de tema dobradica, proposto por Freire (2018). Enquanto
a investigagdo tematica freireana, baseada e temas geradores, se fundamenta em temas
emergentes de um momento de audicdo e dialogo prévio com os sujeitos, os temas-dobradica
invertem essa légica. Nesse caso, € proposto um tema pelo educador. Esse deve estar em
profunda sintonia com a cultura dos sujeitos da acao pedagogica e como desdobramento desse
tema, 0s conhecimentos da cultura popular virdo a tona.

Para a webquest que desenvolvemos, o tema-dobradica selecionado foi “Geometria:
onde posso encontrar’? Essa webquest tem como titulo “Matematica em FOCO”, foi pensada
para ser trabalhada com estudantes do curso de Pedagogia, e estd disponivel a partir do
endereco eletronico: <https://sites.google.com/site/webguestmatematicaemfoco/> .Diante

desse objeto, emergiu a seguinte questdo de pesquisa: Quais os desafios e as potencialidades
do desenvolvimento de webquests para a integracdo das TDIC ao curriculo de Matematica?
Assim, esse estudo tem por objetivos: compreender os desafios e ganhos da integracdo das
TDIC ao curriculo; analisar as potencialidades didaticas das webquests para o ensino de
matematica; avaliar possibilidades de construcdo de webquests para a abordagem de
investigacBes tematicas no campo da geometria espacial.

Trata-se de um estudo de natureza qualitativa, descritivo por meio do qual
apresentamos os fundamentos tedricos e o percurso metodoldgico que favoreceu a construcéo
da webquest em tela. Além desta secdo introdutdria, discorremos nas proximas secoes acerca
da integracdo das TDIC ao curriculo de matematica; da experiéncia de construcdo de uma

webquest mediada pela interface Google Sites <https://sites.google.com/new>; e por fim,

apresentamos caminhos e desafios para o uso desse tipo de produto educacional.


https://sites.google.com/site/webquestmatematicaemfoco/
https://sites.google.com/new
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2 WEBQUESTS E SUAS POTENCIALIDADES DIDATICAS

A integracdo das TDIC ao curriculo estd necessariamente articulada a ideia de uma
pratica pedagogica na qual os educandos abdiquem da posicao de expectadores para a posicao
de atores (FREIRE, 2018). Neste contexto Mercado (2009, p. 17) afirma que:

A concepgdo da aprendizagem como um processo ativo permite a construgdo, pelos
alunos, do seu proprio conhecimento e de suas capacidades, mediada por
intervencdes e apoio adequado [...], pela descoberta e exploragdo pessoal e pelo

apoio sistematico, considerando as diferengas individuais, as necessidades e a
motivacgdo dos alunos.

Assim, na utilizacdo das TDIC, educadores e educandos se fazem ativos e
colaborativos no processo de ensino e aprendizagem. Foi com base nessa concepc¢do de
ensino, que nos mobilizamos ao desenvolvimento de um produto educacional que favorecesse
a Integracdo da TDIC ao curriculo de Matematica.

Segundo Ribacionka, Aradjo e Nascimento (2008, p. 57) a metodologia webquest
“fornece informacdes concretas para tornar possivel e efetivo o uso da internet”. Por meio da
exploracdo dessas interfaces os sujeitos sdo desafiados a investigarem uma tematica e
buscarem alternativas para sua solugdo através dos recursos que o ciberespaco oferece.

Nesse contexto, o educador assume o papel de mediador/facilitador do processo de
investigacdo tematica. O educador ndo estara “dando aula” para os educandos, mas estara
junto com esses sujeitos num trabalho pedagdgico ativo e colaborativo.Vasconcelos e Leédo
(2012) argumentam que é possivel explorar as webquests em combinagdo outros recursos
multimidia, atividades manuais e tarefas experimentais diversas, favorecendo a apreensdo de
niveis mais complexos do tema investigado.

As webquests viabilizam o didlogo entre educandos e educadores, por meio da
problematizacéo dos temas. Em atividades coletivas, esse tipo de abordagem favorece a troca
de experiéncias, 0 exercicio da argumentacdo e a emergéncia da autonomia dos sujeitos. As
webquests sdo interfaces de facil acesso, que atualmente ndo exigem de seu desenvolvedor
conhecimento em linguagem de programacao e podem ser construidas gratuitamente a partir

de interfaces como Google Sites, por exemplo.
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A webquest apresenta uma estrutura com a finalidade de direcionar os caminhos a
serem percorridos pelos educandos no desafio da investigacdo tematica. A estrutura de sua
interface se organiza nas seguintes categorias: Introducdo, Tarefas, Recursos, Processos,
Avaliagéo e Conclusdo. Tal estrutura foi definida por Dodge e March (1995). O objeto de
estudo deste capitulo, consistiu numa webquest que obedeceu a estrutura proposta pelos

autores supracitados.

3 DESENVOLVIMENTO DE UMA WEBQUEST

O primeiro passo na construcdo de uma webquest pelo Google Site é criar uma conta

no Gmail <https://gmail.com>. A partir dessa interface é possivel dar um titulo para o site,

mudar a aparéncia, as cores, importar arquivos de imagem ou de qualquer outra natureza, iSso
porque 0 Google Sites esta integrado as demais interfaces do Google que funcionam também
como repositorios de contetdos digitais como é o caso, por exemplo, do Google Drive

<https://www.google.com/intl/pt-br/drive/about.html>.

Nesse sentido, ao seguir as orientacdes de Dodge (1995) sobre a estrutura de uma
webquest, criamos abas no site que comportassem as etapas propostas (Introducéo, Tarefa,
Recursos, Avaliacdo e Conclusdo) e a formatamos de modo que apresentasse um uma
interface leve. Demos a ela o titulo de “Matematica em FOCO”. Na introdugao optou-se por
uma breve narrativa etimoldgica e histéria da geometria. A imagem apresentada na interface
inicial remete a personagens egipcios, berco do desenvolvimento da geometria.

Ao utilizar uma linguagem direta, como se estivéssemos conversando com os leitores,
apresentamos nas linhas finais na introdu¢ao o desafio: “Vocé poderia me ajudar a identificar
essas figuras geomeétricas”? Essa pergunta visa identificar o que os sujeitos ja conhecem sobre
geometria. Ao socializar as respostas a essa questdo, 0s sujeitos sdo remetidos pelo
educador/mediador da atividade a segunda aba da webquest “Tarefa”. Nessa, sdo apresentadas
as tarefas a serem realizadas pelos educandos. Para realiza-las esses sujeitos necessitaram dos
recursos que estdo disponibilizados na proxima aba, como também a utilizacdo de materiais
manipulaveis (palito de dente, jujuba, rolo de papel higiénico, chapéu de aniversario, ou algo

semelhante, e uma laranja).


https://gmail.com/
https://www.google.com/intl/pt-br/drive/about.html
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As duas primeiras perguntas atribuidas na etapa Tarefa sdo: Qual ou quais as
diferencas entre as figuras geométricas planas das espaciais? No seu dia a dia como pode
representar através de objetos essas figuras geométricas? Estas perguntas buscam estimular
nos educandos a diferenciarem 0s conceitos envolvidos (circulo e esfera, quadrilateros,
quadrado e cubo, retangulo e paralelepipedo e triangulo e piramide entre outros). Além disso,
buscam relacionar a geometria discutida em sala com os objetos e formas presentes na
natureza e que fazem partem do seu cotidiano. As questdes 3 e 4 sugerem desafios a serem
feitos pelos educandos a partir de utilizacdo de materiais para que possam construir e
distinguir as figuras geométricas espaciais.

Para que as questdes possam ser respondidas os educandos devem utilizar o material
disponibilizado na aba “Recursos”. Nessa aba eles encontrardo videos e artigos que os
ajudardo nesses desafios. Nessa, iimportamos o video “Pato Donald no Pais da Matemagica”

(disponivel no Youtube) <https://www.youtube.com/watch?v=wbftu093Ygk>. Esse video

aborda conceitos matematicos sobre a geometria, como também, um contexto histérico. Além
de uma linguagem atrativa relacionando as indagacdes que o Pato Donald tem sobre a
matematica e a relacdo que esta tem na vida desse personagem. Disponibilizamos ainda
alguns textos de apoio que podem ser acessados na parte inferior da tela.

A aba subsequente é a de ‘“avaliagdo”. Nessa, observamos a interface da aba
correspondente a etapa de “avaliacao”. Nessa sdo listadas cinco questdoes aos educadores
(publico-alvo da webquest). Neste espaco, as opinides e 0s pontos de vistas sobre cada etapa e
a resolucdo das tarefas sdo de extrema importancia, visto que, possibilitam uma compreensao
dos processos de aprendizagem que se estabeleceram a partir da utilizagdo da webquest. A
ultima etapa ¢ a “conclusdo”, na qual serdo inseridas as conclusdes dos participantes sobre 0s
desafios propostos na webquest, como também, sua consideracdo em torno do Sseu uso

pedagogico.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A perspectiva da exploracdo de webquests como abordagem metodologica, visa 0

didlogo, a investigacdo, a aprendizagem colaborativa, a integracdo das TDIC ao curriculo, o


https://www.youtube.com/watch?v=wbftu093Yqk
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exercicio da argumentacdo, o levantamento de hipdteses, a busca pela validacdo dessas
hipdteses e o desenvolvimento da autonomia dos sujeitos. Quando o educador se disponibiliza
a pensar junto com o educando, se supera a logica da transmissdo de informacdes em favor do
aprender em comunhao. Nesse sentido, ndo ha mais polos na pratica educativa, ndo ha mais o
sujeito que detém o conhecimento e o deposita naqueles que nada sabem. Por meio de
abordagens dialogicas, investigativas e colaborativas como € o caso das webquest, todos
aprendem juntos.

Como perspectivas de futuras para essa pesquisa, serd realizada a validacdo desse
produto educacional. Essa valida¢do consistira numa oficina, que terd por temética o ensino
de geometria espacial, direcionada a estudantes do curso de Licenciatura em Pedagogia da
Universidade Estadual de Alagoas (UNEAL). Em face da certeza de que o conhecimento e
seus produtos, como frutos do trabalho do homem, s&o passiveis de ajustes, acreditamos que a
experiéncia da validacdo desta webquest poderd contribuir significativamente para seu

aperfeicoamento.

REFERENCIAS

FREIRE, P. Pedagogia do oprimido. ed. 65. Sdo Paulo / Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2018.

MAINGINSKI, F. E., RESENDE, L. M. M., PENTEADO, A. L. Utilizagcdo de WebQuest na
forma de blog como ferramenta de aprendizagem na disciplina ciéncia dos materiais. Ensaio:
Pesquisa em Educacédo em Ciéncias, Belo Horizonte, v. 14, n. 02, maio/ago. p. 109-119,
2012.

MERCADO, L. P. L. Integracdo de midias nos espacos de aprendizagem. Em Aberto,
Brasilia, v. 22, n. 79. p. 17-44, 20009.

RIBACIONKA, M. C. S., ARAUJO, M. S. T., NASCIMENTO, R. P. Desenvolvimento de
uma Webquest no contexto de uma abordagem disciplinar. Revista Brasileira de Ensino de
Ciéncia e Tecnologia, v. 1, n. 3, 2008 set./dez. p. 50-69.

VASCONCELOS, F.C. G. C., LEAO, M. B. C. Utilizacao de recursos audiovisuais em uma
estratégia FlexQuest sobre radioatividade. InvestigacGes em Ensino de Ciéncias. v. 17, n. 1,
2012, p. 37-58.



