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AS FUNI?AMENTAC}@ES QUE EMERGEM DA CONVERGEN’CIA
TECNOLOGICA NA PRODUCAO DE NARRATIVAS TRANSMIDIAS
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Resumo: O presente trabalho € um recorte de uma pesquisa de doutorado desenvolvida
no Programa de Pds-Graduacgédo de Educacdo Matematica e Tecnoldgica (EDUMATEC)
— UFPE e no Grupo de Pesquisa Midias Digitais e Mediacdes Interculturais. O objetivo
deste artigo é apresentar as fundamentacGes que emergem da convergéncia tecnologica,
a partir de construgdes de Narrativas Transmidiaticas. Como teoria, adotamos a ‘Cultura
da Convergéncia’, de Jenkins (2009), dela, surgem as NT, como forma de narrar histérias
em vérias plataformas de midias. A pesquisa é do tipo qualitativa e, como método,
adotamos o cartografico, que analisa 0s percursos dos aprendentes nas construcdes de
NT. A coleta de dados foi realizada a partir das entrevistas. Os resultados surgiram de
forma rizomatica e as fundamentacGes de NT caracterizou-se pela pluralidade de ideias,
sobretudo quando emergem propostas interdisciplinares.

Palavras-chave: Convergéncia Tecnoldgicas; Fundamentacdes; Temas Transversais;
Narrativa transmidia.

Abstract: The present work is an excerpt from a doctoral research developed in the
Graduate Program in Mathematics and Technological Education (EDUMATEC) — UFPE
and in the Digital Media and Intercultural Mediations Research Group. The aim of this
article is to present the foundations that emerge from technological convergence, from
the constructions of Transmedia Narratives. As a theory, we adopt Jenkins's 'Culture of
Convergence' (2009), from which NT arises, as a way of narrating stories in various media
platforms. The research is qualitative and, as a method, we adopted the cartographic
method, which analyzes the paths of learners in the construction of NT. Data collection
was carried out from the interviews. The results emerged in a rhizomatic way and the NT
foundations were characterized by the plurality of ideas, especially when interdisciplinary
proposals emerge.

Keywords: Technological Convergence; Rationales; Cross-cutting Themes; Transmedia
narrative.

INTRODUCAO

O conteudo midiatico oferece uma pluralidade de alternativas aos sujeitos que

emergem de comunidades de fés, na discussdo de determinadas tematicas. O
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protagonismo dos fas vai além da interpretacdo textual, pois eles discutem nas redes,
analisam as informac6es e opinam sobre elas, a partir de compartilhamentos de arquivos,
0 que contribui para acelerar a aprendizagem e faz com que a transicdo seja fator
primordial nas leituras criticas, gerando releituras de fatos e/ou informacdes, que
favorecem novas possibilidades de redes discursivas e transformam as comunidades de
fds em um novo espaco de convivio social e de trocas constantes (MASSAROLO;
MESQUITA, 2014).

Adotando este cendrio como contexto, a cultura participativa tem como
perspectiva as relagBes rizomaticas, onde ndo vemos mais hierarquizagdes entre 0s
sujeitos; nela se rompem os paradigmas da ‘convergéncia corporativa’. E através da
interatividade e da participacdo que os fas se organizam, se apropriam e transformam —
em colaboracdo — os contetdos midiaticos, na sociedade em rede e liquida (BAUMAN,
2009; CASTELLS, 2009).

Esse processo se d& em funcdo da interacdo, cooperacgdo e reelaboracdo em rede
do texto ficcional, que resulta em uma producéo inacabada e em construcdo constante. O
texto é aberto e sujeito a maultiplos olhares, muitas vezes fragmentados, que ndo se
relacionam apenas com o texto ficcional, mas também com o contexto cultural dos fés,
em um trabalho em constante progresso baseados em fundamentacgdes contextuais que
emergem a convergéncia tecnologica.

Deste cendrio caracteristico da cultura digital, surge a Narrativa Transmidia (NT)
que atende a algumas caracteristicas basicas, incluindo a oferta de uma histéria prévia da
narrativa, de um mapa do mundo retratado, de pontos de vista de outros personagens
participantes da acdo e que dependem da interacdo dos usuarios/fas para seu
desenvolvimento.

Tomando como base esses elementos, Jenkins (2009) assinala que uma NT, para
ser considerada como tal, deve combinar dois elementos primordiais, que acabam por
gerar um terceiro: uma intertextualidade radical e a multimodalidade, visando a criagéo
da compreensdo aditiva. Entdo, o universo de NT surge a partir do consumo de midias
pelos sujeitos. A cultura da convergéncia mostra que as tecnologias interativas nao se
sobrepdem as massivas, mas apresentam uma convergéncia entre elas. Baseadas nestas

questdes, as NT favorecem a cooperagao entre os protagonistas da atividade de producéo,
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através da convergéncia tecnoldgica e da cultura participativa, revelando também
possibilidades de inteligéncia coletiva.

As NT surgem através de lacunas da narracdo inicial e se caracterizam pelas
migracGes de midias entre os sujeitos, com o objetivo de contar novas historias e/ou
completar as lacunas das narragdes iniciais, o que realizam por meio de videos, discussdes
nas redes, possibilidades de games, parddias, blogs etc. A diferenca das NT respeito a
outras narrativas € que ela se divide em partes, veiculadas por diferentes meios de
comunicacdo (JENKINS, 2009; CANNITO, 2010; GOSCIOLA, 2012).

Gosciola (2012) mostra 0 que ocorre no procedimento de transmidiagdo, que
provoca nos sujeitos uma reflexdo sobre o processo de construgdo/producdo de NT;
estabelece conexdes entre as histdrias e estimula os sujeitos a buscar e gerar outras
narrativas, assim como o caso das fundamentacdes quem emergem da convergéncia

tecnoldgica para a producéo das NT.

CULTURA DIGITAL E EDUCACAO

As diferencas culturais se manifestam de forma diferentes e com interagdes
préprias da cultura digital, a exemplo das relagdes humanas caracterizadas pelas relagdes
liquidas e em rede (BAUMAN, 2009; CASTELLS, 2009). Estas relacbes se
potencializam em razdo do modelo que tem o ciberespaco, formados como um rizoma
(redes digitais). Logo, ele reforca “a cibercutura ¢ digital, imediata, multimodal,
rizomatica, e requer a transversatilidade, a descentralizacdo e a interatividade” (LEMOS,
2010, p. 7).

A cultura digital, surge como “vivéncias, de producdo e de socializacdo dessas
producdes, numa perspectiva multidimensional e ndo-linear” (SAMPAIO; BONILLA,
2012, p. 101). Reforgcamos essa questdo com a apresentacdo da inteligéncia coletiva, que
favorece a aprendizagem cooperativa e a colaboracdo em rede, baseado no ciberespaco,
potencializando o lado criativo do cidaddo ao Ihe dar com as redes, enquanto sujeitos
sociais, colocando em questdo o cenario da divisdo de trabalho, o que aponta
possibilidades de formagfes em sua ampliddo, com autoria, autonomia e colaboracao
(KERCKHOVE, 1997; LEVY, 2000).
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Quem utiliza a internet, deixa de ser consumidor passivo, e adota-se de
possibilidades de protagonismos no processo, agregando valores, satisfazendo os desejos

e anseios e 0 que for conveniente resolver. Baseado nisso:

[...] alunos da geracdo Net ndo estdo s6 criando novas formas de arte, eles estéo
ajudando a gerar uma nova abertura criativa e filosofica. A capacidade de remixar
midias, hackear produtos ou qualquer outra forma de interferir com a cultura do
consumo, que € da sua natureza e eles ndo vdo deixar as leis de propriedade intelectual
se colocarem em seu caminho (TAPSCOT; WILLIAMS, 2008, p. 52).

Diante dessa realidade do ciberespaco, ja ndo nos compete fazer formacGes de
utilizacdo de tecnologias em termos técnico, ou até mesmo estar sendo utilizada para
apresentar os conteudos de forma tradicionais nos espacgos escolares. Espacgos estes que
permanecem com proibicdo de utilizagdo de celulares, e/ou sem conexdo com a rede na
escola através de computadores e celulares.

Assim como devemos levarmos em consideracdo o contexto da cultura digital,
precisamos revermos sobre as questdes disciplinares, que ja ndo temos condicdes de
apresenta-las de forma isolada, os sujeitos ndo dardo conta das demandas sociais e atuais
do mundo. A escola precisa oportunizar novas possibilidades para os aprendentes
refletirem sobre o papel da sustentabilidade, energias renovaveis, saneamento basico,
expectativa de vida, aguecimento global, que sdo aspectos gque interferem diretamente em
suas vidas. Precisamos construir significados, de forma transdisciplinar, pensando na
educacdo como um todo (MORAES, 2015).

Para isso, é necessario ampliar a visdo da educacgdo, ndo apenas do ponto de vista
metodoldgico, para desenvolver as habilidades e competéncias dos alunos, mas, também,
em relacéo a diferentes dimensdes do ser humano, que contemplem a sua complexidade
e 0 contexto da cultura digital. O grande problema é que ainda se evidencia a separagao
das disciplinas e a fragmentacdo das suas partes. Isso € muito forte nas praticas
educacionais cuja compreensao de aprendizagem ainda é cartesiana. Nesse caso, a escola
ndo reconhece a complexidade da aprendizagem; desconsidera o0 sujeito e a sua
complexidade, exclui inclusive a sua subjetividade, priorizando apenas os conteddos
estabelecidos.

Logo, o conhecimento fica cada vez mais restrito, visto que, no processo de
conhecer, ser, fazer e con(viver), torna-se necessaria a convivéncia humana. Buscamos
em Freire (1996) a possibilidade da educacdo através do didlogo, imprescindivel a

aprendizagem dos sujeitos enquanto sujeitos autbnomos, reflexivos e ativos no processo



IV Jornada Internacional GEMInIS 11 Entretenimenta
20 a 24 de setembro de 2021 11k Audiovisual

Universidade Federal de Sdo Carlos - UFSCar i i ; Multiplataforma

educacional. Assim, Moran, Masetto e Behrens (2000) caracterizam as diferengas entre
educacdo e ensino. Para eles, o ensino enfatiza as questdes mais voltadas aos conteudos
e as disciplinas, de forma estanque e fragmentada, tipica do pensamento cartesiano. Este
autor aponta a educagdo como algo que vai além das disciplinas, algo que constroi
significado para os aprendentes, orientando-0s em uma perspectiva cidadd, social e
integral.

Estas reflexdes fortalecem uma educagéo que resgata o dialogo entre os elementos
integrantes da vida: individuo/sociedade/natureza; uma educacdo que ‘“resgate a
valorizagéo da vida no seu sentido mais amplo, e em especial, a reconheca nos ambientes
de ensino e aprendizagem, percebendo-o como obra sempre aberta que se
autoecoorganiza sempre que necessario” (MORAES, 2015, p.21).

Assim, devemos pensar na promoc¢do de estratégias didaticas criativas,
inovadoras; em metodologias de aprendizagem significativas, sobretudo com 0 uso de
TDICs; em uma educacdo que integre o conhecimento experiencial dos alunos, visto que

a aprendizagem implica processos de natureza complexa que normalmente séo ignorados.

NARRATIVA TRANSMIDIAS

Na NT, cada sujeito, utilizando-se das midias, faz 0 seu melhor. Uma histéria pode
ser iniciada por um filme, expandir-se através da televiséo, livros e quadrinhos; pode ser
explorada e vivenciada também, em um game. Vocé ndo precisa assistir ao filme para
jogar um game, e vice-versa (JENKINS, 2009).

Palavras impressas ndo eliminaram as palavras faladas. O cinema néo eliminou o
teatro. A televisdo ndo eliminou o radio. Cada meio antigo foi for¢ado a conviver com 0s
meios emergentes. E por isso, que a convergéncia parece mais plausivel como uma forma
de entender os ultimos dez anos de transformag6es dos meios de comunicacao do que o
velho paradigma da revolucdo digital. Os velhos meios de comunicagéo néo estdo sendo
substituidos, mas, propriamente, suas funcbes e status estdo sendo transformados pela
introducdo de novas tecnologias (JENKINS, 2009, p. 41).

A proposta ndo é unificar as diversas midias, mas relaciona-las, possibilitando
coexisténcias, assim como ocorre com 0S papéis de emissores e receptores, que se
misturam nas relagcdes com elas.

Com este olhar, Jenkins (2009, p. 29) enfatiza:
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Por convergéncia, refiro-me ao fluxo de contelidos através de maltiplas plataformas
de midia, a cooperacdo, entre maltiplos mercados midiaticos e a0 comportamento
migratdrio dos publicos dos meios de comunicagdo, que vao a quase qualquer parte
em busca das experiéncias de entretenimento que desejam. Convergéncia é uma
palavra que consegue definir transformagdes tecnolodgicas, mercadoldgicas, culturais
e sociais, dependendo de quem esta falando e do que imaginam estar falando [...] A
convergéncia ndo podera ser compreendida como um processo tecnologico que une
maltiplas fungdes dentro dos mesmos aparelhos. Em vez disso, a convergéncia
representa uma transformag&o cultural, @ medida que consumidores séo incentivados
a procurar novas informacGes e fazer conexfes em meio a conteldos de midias
dispersos.

Como podemos observar, a convergéncia nao se resume apenas em transformar
historias em plataformas/midias diferentes, mas contempla formas de transitar nas
diversas midias.

Resende (2013) define NT como uma proposta de narrativa que é elaborada
através de vérias plataformas diferentes, desde que possibilite ao publico interacdes sobre
0 que é apresentado pelos participantes. Isso gera uma relagcdo de trocas durante a
construcdo, que dinamizam as producgdes deste universo transmidiatico.

Uma outra caracterizacdo da NT é contemplada na visdo de Massarolo e Mesquita
(2013):

O mundo de histérias da narrativa transmidia promove a imersdo das audiéncias em
novas formas de experiéncias, nas quais as historias mais significativas reforgam a
nogdo de pertencimento a um universo narrativo mais amplo. Assim, uma histdria ao
ser desdobrada para outras midias é compartilhada por novas audiéncias. [...] a NT
oferece em cada midia experiéncias de mundo que sejam Unicas e exclusivas, desde
que esse mundo seja estruturado de forma coesa e coerente (MASSAROLO;
MESQUITA, 2013, p. 36).

Quando os sujeitos conseguem transitar entre as diversas midias, caracterizando
a intermidialidade, suas NT oferecem, em cada midia, novas experiéncias de mundo, que
fortalecem as construgdes cognitivas ja assimiladas no percurso do letramento midiatico.
Neste sentido, Gosciola (2012) discute as NT com o objetivo de possibilitar novas

reflexdes teoricas, afirmando que:

Espera-se chegar a uma producdo textual que reporte e reflita o exercicio de
transmidiacdo, e que com isso se compreenda como caracterizar o personagem,
revelar ou ocultar as motivacfes do personagem e as imagens, como demonstrar o
relacionamento de quem o diz com cada outro personagem, como tornar as narrativas
conectivas, ou seja, cada narrativa convida o vivenciador (no caso é preferivel utilizar
esse termo a jogador, interator, ou outro similar) a procurar uma nova narrativa e/ou
um novo meio de comunicagdo, como o vivenciador pode ajudar a conduzir a agao,
como um meio um uma narrativa pode melhor alternar, elucidar o que acabou de
acontecer e anunciar o que vai acontecer (GOSCIOLA, 2012, p. 132).
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Assim, Gosciola (2012) apresenta as NT como uma producdo que, no decurso da
transmidiacdo, leva o sujeito a reflexdo, caracterizando 0s personagens e suas reais
motivacOes com outros personagens e favorecendo as conexdes entre as narrativas. Por
sua vez, Massarolo e Mesquita (2014) assinala que o discurso de uma NT nunca coincide
com a historia da narrativa, pois a visao total é resultante de contribuicdes de cada NT,
ou seja, 0 todo € maior que a soma das partes.

Outra caracterizacdo das NT nos diz que estas sdo concebidas a partir de suas
‘brechas’, consideradas campos férteis para novas elabora¢des. Trata-se de narrativas
feitas pelos usudrios que apresentam, sobretudo, falhas nas gravacées e/ou continuidades
de cenas, ndo mostradas na ‘narragdo oficial’. Tais ‘brechas’ sdo essenciais para a
migracdo das construcbes de NT, feitas pelos autores e percebidas pelo puablico
(JENKINS, 2009).

METODOLOGIA

Esta pesquisa é de natureza qualitativa e inspirada no método cartografico,
caracterizado pelo estudo descritivo que se fundamenta na subjetividade e nas relacdes
com o contexto social e humano. Para o estudo da natureza do trabalho, consultamos a
obra de Deleuze e Guattari (1995) em que os autores discutem o “rizoma” enquanto
modelo de pensamento, como proposta metodoldgica que nos remete ao conceito de
cartografia voltada a investigacdo, que revela dados com ampla diversidade, identifica
realidades, descreve a forma como se expressam suas organizacoes e sistematizacdes com
vieses transversais®, de forma complexa — muitas vezes, com dificuldades para abarca-
las numa explicacdo reduzida e que transforme os resultados em textos lineares
(PASSOS; KASTRUP; ESCOSSIA, 2015).

A pesquisa foi realizada em uma escola publica da cidade de Jaboatdo dos
Guararapes e tivemos como sujeitos os aprendentes do 1° ano do Ensino Médio. Neste
momento de intervencdo, o protagonismo foi dos aprendentes, que trabalharam temas
transversais, e analisamos as fundamentagbes que emergiram da convergéncia

tecnologica.

3. Para melhor visualizagdo dos mapas mentais dos sujeitos, iremos apresentar as analises a partir
do Atlas Ti.
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Foram seis grupos com 3 alunos cada um, eles compuseram as NT a partir da
mediacdo docente, em um tempo de trés semanas. Neste periodo, houve um debate sobre
0s problemas socioeconémicos revelados pela contextualizacdo dos temas transversais
com o objeto de conhecimento matematico — func@es, surgindo transmidiagdes nos
grupos, surgindo contribui¢6es que emergiram da formacao da cultura participativa.

Ao analisarmos as fundamentacbes que emergiram no processo de
transmidiacgdes, tivemos trés momentos de intervengdes, mas neste artigo iremos discutir
o que ficou evidente nas problematizacdes baseados nos contextos disciplinares.*

Logo, 0 método de analise sera através da Analise do Discurso (AD) que € o
préprio discurso, ou seja, ela se interessa por estudar a lingua funcionando para a
producdo de sentidos. Isto permite analisar unidades além da frase, ou seja, o texto
(ORLANDI, 2010).

ANALISES

Conforme descrevemos na metodologia, discutiremos as analises baseados nas
intervencdes ocorridas. Ao analisarmos as fundamentacBes que emergiram no processo
de transmidiacOes, tivemos trés momentos de intervencdes. Neste primeiro momento,
iremos observar em que situagdes emergiram as fundamentacdes das NT, baseados em

problematizagdes disciplinares.

Figura 1: Fundamentacdes das NT baseados em temas disciplinares — problematizacGes e

contextualizagBes

4 Para explorar maiores riquezas em detalhes, recomendamos a leitura da tese: Rl UFPE: Perspectivas e
processos dos aprendentes do 1° ano do ensino médio ao produzirem narrativas transmidiaticas
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1.1 Convergéncia Tecnolbgica
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Fonte: Os Autores, (2021)

Observamos, na figura 1, o sujeito 2 enfatizando que sua NT surge a partir dos
problemas publicos que emergem a partir de sua realidade, ou seja, as NT originam dos
problemas que acontecem na BR 101, espaco geografico proximo a sua rotina, nas
mediagdes de residéncia e escola. Trata-se dos buracos na pista que provocam acidentes,
principalmente nos periodos de chuvas, e dos consertos constantes por falta de verba da
prefeitura. Com esta visdo holistica, no processo de constru¢do de NT pelos sujeitos,
recorremos ao olhar de Fazenda (1994) ao afirmar que o estudo contextualizado
determina uma forma de aprendizagem dinamizada e integrada com a realidade de cada
aluno. Observamos que a NT do sujeito 2 revela um processo de construcdo a partir de
uma problematica e contextualizacdo para realizar os processos de producdo de suas NT,
aumentando as possibilidades de discussfes entre 0s sujeitos a partir das discussdes, 0
que nos revela relagbes do objeto de conhecimento matematico —fungbes com outras areas
de conhecimento.

Para melhor visualizagéo, observamos o mapa mental do sujeito 2 a seguir.

Figura 2: Mapa mental do sujeito 2 ao fundamentar sua proposta de NT
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Fonte: Os Autores (2021)

Como podemos observar, o sujeito 2 revela grandes aproximagfes com a tematica
em questdo, ele relacionou os problemas da BR 101 com outras tematicas, mas afirma
que os problemas da BR sdo da prefeitura, 0 que se torna erréneo, por razéo de ser BR,
os problemas sdo do Governo Federal em parceria com o Governo Estadual. Esse
equivoco ndo desmerece a NT, precisando apenas de pontuar alguns problemas
conceituais, o que revela ter mais respaldo das informacdes prévias de conhecimento para
construir a NT com mais informacgfes corretas e precisas. Baseados em fatos reais,
observamos o sujeito 4, que toma como referéncia para realizar sua NT o caso de

violéncia no estado de PE.

Figura 3: Mapa mental do sujeito 4 ao fundamentar sua proposta de NT
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. _gundt a policia
211 Desarica :

1.2.1 Colaboracho em rede

il
412 0 grupo além de spresentar o KN
OCOMido, apresents o agressor &

SUBS Pe...

¥ 45 fiz a quantidace de mulheres que
MOMTEm por dia em c2505 como este
de.,

-
=) 4:6 Chegamos a fazer grupa no

whatsapps sim, porém niio temos
mMais 8553 COM...

£ 4:4 0 assunto de matemitica &
apresentado quando tive que
PESGUISAF 3 QUAN...

Fonte: Os Autores (2021)
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O sujeito 4 produziu a NT baseada em um fato real, diante do ocorrido na cidade
do Recife: o caso da fisioterapeuta que foi assassinada por seu vizinho dentro de seu
apartamento. Esse caso, na época da intervencdo, foi um dos temas mais discutidos. O
que revelou seu interesse pelos grandes problemas de violéncias contra a mulher pelo
machismo e misoginia, entre tantos outros tipos de violéncia, o que revela a acdo dos
sujeitos com o cotidiano de uma periferia na cidade e as relaces que 0s sujeitos fazem
com o objeto matematico baseados nas fundamentacgdes que emergiram.

Continuamos com outras analises, observamos o sujeito 5, ao discutir sobre a
maconha (enquanto problema ou cura), baseia-se em fatos reais, em noticias divulgadas
nos meios de comunicacao, graficos publicados de internet, e justifica que a TV local ndo
aborda temas polémicos dessa natureza. Para melhor visualizacdo, observamos o mapa

mental do sujeito 5 a seguir.

Figura 4: Mapa mental do sujeito 5 ao fundamentar sua proposta de NT

=) D 5:Sujeito 05

5:5 Baseamos em fatos reais, em r marn T = — .

noticias que ocorrem, grificos que = 5:2 videos | F : - e,

4 tem.. — N . - 211 Contexto
- h - '\ . [ 513 2 maconha apenas como vil3?
Baseamos em fatos reais, e oticias o )
| i vensmiaa | ] '\}\
e 1% 56 Crime, + Par ¢ i Ngpandicn,

_[ Si11 A medida em que os desenhos
—l 530 realizados, ocorre fundo musi (il

54 Macanha droga ou cura? |.

A L

5:3 No foi dificil de relacionar a
histéiria da narrativa com
matematica....

5115 Apresentam dades de menar
viglénela em paises como EUA gue
diminuiram...

= 57 questionamento: “por que.
assoclamos a maconha com um
jovem fumando um...

54 Nao fizemos grupos de

5:18 Serf que a maconha & tio ruim
assim?

5112 novos questionamentos sio |
conduzidos, como exemplo, do | |
ponto de vista... g

whatsapps, nos reunimos ¢
dvidimas a5 tarefas, ..

I 131 chursns utilizados

&1 Reflexdo
5:17 0s Impostos levantados sio
investidos na sadde &
conscientizagio com a...

56 Fllmamo: com celular normal,
Fonte: Os autores (2021)

Jodu e us desenhos em lempo real
da fil...

A tematica escolhida pelo sujeito 5 revela o interesse de discutir temas que néo
sdo contemplados pelos programas de TV, pelas familias, entre tantos outros espacos de
comunicagdo, em virtude da polémica como anuncia o proprio sujeito. Por esta razdo o
mesmo fundamenta-se em sites visitados e analisadas as informac6es para o processo de
construcdo de narrativas, 0 que revela a sua relacdo com o objeto de conhecimento

matematico e suas relagcbes com graficos e tabelas, assumindo inclusive seu
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posicionamento por revelar a caréncia de discussdes na TV brasileira para discutir uma

tematica necessaria para cura de tantos problemas, sobretudo neurolégicos.

Figura 5: Fundamentacdes das NT baseados no indice de massa corpérea

1.1 Convergéncia Tecnoldgica
K

1.1.1 Fundamentacao da narrativa

=)7:3 f istaria se passa com pessoas RY(&) 13:3 Como eu tinha passado por 17:4 procuramos a misica certa
i somats g arcis & que. sofren essa situacdo eu quis fazer algo que porque no s3o todas as musicas
Yerr eu tive... que ficam bo...

A histéria se passa com pessoas que

bullying

¥
=) 11:5 tem o gordinho que sofrc
muito, tem muita gente que é
gordinho € ndo t...

18:3 Pensamos primeiramente na
¥ doenca porque é uma doenca muito
falada que...

16:5 baseado em fato real como se

18:10 A producdo caracteriza-se com
deu essa escolha pelo grupo

audio que descrevem os problemas
causado...

aseado em fato real ¢ 0 se de

12:4 buscar as historias reais e ai ey | | 552 S5c0ina peio grup
pensei com minha mae porque ela ¥ &

SOfT... 16:8 Tem uma irm3 e uma sogra que
sofrem disso, e ai pode ajudar para
fazer...

buscar as historias reais e ai

Fonte: O Autor, 2018

Observamos que as fundamentacdes das NT foram baseadas em fatos reais,
inclusive fatos em que pessoas sofrem bullying. No geral, os discursos revelam que 0s
sujeitos e/ou pessoas proximas, sobretudo na familia, foram vitimas de preconceitos e
sofreram ataques de gordofobia. Baseados nas discussdes em sala de aula, os sujeitos 7,
11 e 17 apontam a gordofobia como tematica central para a construcdo das NT.
Entretanto, destacamos os sujeitos 12, 13 e 16 que buscaram fundamentagdes em pessoas
que ja foram vitimas destes preconceitos. O sujeito 13 revela sua prépria histéria para
construir sua NT e o sujeito 12 revela a sua mde como vitima do preconceito. E importante
salientar que as NT revelam os problemas sociais enfrentadas pelas pessoas em geral, mas
revela problemas do proprio sujeito, que fundamentam as producdes das suas respectivas
producdes e que muitas vezes afetam as suas respectivas aprendizagens no processo
educacional. Portanto, a familiarizagcdo com a temaética revela construgdes significativas.

Ja o sujeito 18 destoa dos sujeitos anteriores, pois fundamenta-se para o0 processo
de producédo de NT baseado na doenca anorexia, especificamente.

Para melhor visualizag&o, observamos o mapa mental do sujeito a seguir.

Figura 6: Mapa mental do sujeito 18 ao fundamentar sua proposta de NT
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sequida,... ~——a  intertextusiidade relacionando com

tre...

D 18:Sujeito 18
I . o 18:3 Pensamos primeiramente na
I . 1 T 111 Tema doenga porque é uma doenca muito
parre — : - e, tulacia que._.
18:4 Sobre sintomas & come essa S e I 111 Transmidla | - o,
doenga é causada — T Videa ]" - - ""'{ Pemearoe o an o o
—_— L _ . i n . 182 #nores .
S v . . .
~ R E F-r‘ﬁ"_ —H — i
— 181 Vided com imagers & je——""_ O -—
T informagdes da intemet 18:6 A producio caracteriza-s¢ com
iudio que descrevem os problemas
. cansada...
168:T probéemas causados pela
snorexia, € relacionam com o IMC,
onde apresen... » 1 . .
a7 18:5 Fizemos o video pelo viva : .
Ve M .I 13.1 Recursos utilizades [ .,
I 111 Desericho da narrativa "*»,_ﬂx'“-ﬂ-.l'_‘fj'_z.- 1
¥, ~— Y :
! — —— 16:10 A producho caracteniza-se com
’ N 211 Interdisciplinaridade | ~-—-___ " dudia que descrevem of problemas
i prriey IR, : ausad..
M wspands {5 18:8 apresenta as possivilidade de

Fonte: O Autor, 2018

O sujeito 18 afirma que a tematica (anorexia) foi escolhida, por ser uma doenca
muito comentada. Inclusive, os jovens sdo vitimas das vaidades, do consumo e da
obsessdo pelo corpo ideal. Apesar de ndo relacionar a tematica com vitimas do
preconceito de gordofobia, o sujeito revela situagfes que séo graves no contexto social.
Este tipo de fundamentacéo foi revelado pelo sujeito enquanto pratica comum entre seus

colegas o que afirmam levar a sequelas irreparaveis.

CONSIDERACOES FINAIS

O ensino e aprendizagem ndo podem ser dissociados do contexto da cultura digital; a
compreensdo das dindmicas de geracdo do conhecimento é essencial para percebermos
como os alunos desenvolvem suas estratégias de aprendizagem. O processo de
fundamentacGes somatizam a colaboracdo em rede e fica estabelecida quando somamos
o0s conhecimentos construidos de forma individual e coletiva, que se fundamentam dentro
de uma perspectiva a correlacionar as areas de conhecimento, com o objetivo de criar algo
com outros usuarios no processo transformacéo, e de aperfeicoamento do que ja existe.
Isso se faz através do compartilhamento de informacdes, baseadas em pesquisas, debates,
trocas, didlogos, proprios da cultura digital. Os resultados indicam que a producdo de NT
com os aprendentes do Ensino Médio cuja cultura digital esta consolidada, demanda néo
apenas novas estratégias de aprendizagem, mas também novas abordagens metodolégicas

para atender a complexidade dos elementos da cultura participativa e da colaboracdo em
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rede, ndo é possivel realizar apenas adaptagdes no processo de aprendizagem, € necessario
que ele seja transformado e ressignificado, sobretudo quando tomamos como referencias
0s conhecimentos prévios que os aprendentes 0s tem baseados nas fundamentacdes que

dela se apropriam.
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