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RESUMO
Este trabalho tem como objetivo relatar a aplicacdo de metodologias ativas na
disciplina de Biologia em uma turma de ensino médio, utilizando recursos
tecnologicos e estratégias ludicas para reforcar a fixacdo dos conteudos
previamente abordados em sala de aula. A aplicacdo de metodologias voltadas
para 0 meio tecnolégico vem crescendo cada vez mais, mostrando ser uma
ferramenta eficaz e dindmica. Sua utilizagdo contribui para o desenvolvimento
cognitivo e social, aléem de gerar um interesse maior nos alunos em pratica.
Tendo isso em mente foi trabalhado praticas voltadas para o meio digital como
0 uso da wordwall que é uma plataforma interativa usada como gamificagédo em
atividades em grupo, onde nessas dinamicas foi abordado contetdos diversos,
sendo eles citologia, DNA e RNA e até trabalhos como as ODS (Objetivo de
Desenvolvimento Sustentaveis). Essas praticas promovem a participacdo ativa
dos estudantes, estimulando seu desenvolvimento e conhecimento. Esse
compilado de estratégia forma uma combinacdo que oferece recursos de
aprendizagem ludicas promovendo estimulos de construcdo coletiva de
aprendizagem. O uso de tecnologias durantes as aulas possibilitaram para os
estudantes o desenvolvimento e a resolucdo de problemas, favorecendo em
habilidades analiticas e de trabalho em equipe, possibilitando a ampliacdo do
processo de aprendizagem, tornando cada vez mais atrativo. Através disso 0s
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conteddos e matérias educativos atualizados vem se tornando cada vez mais
acessiveis. Os resultados destas metodologias demonstraram que a
combinacédo da tecnologia e a ludicidade ndo apenas ajudam na fixacdo dos
temas e no engajamento dos alunos no ensino de biologia, mas também auxiliam
na criacdo de vinculos afetivos entre os proprios alunos e entre alunos e
professores, assim criando um clima acolhedor e amigavel dentro de um
ambiente considerado por muitos hostil como a sala de aula. Como Carl Sagan
(1995, p. 45) diz que o ensino deve ser uma jornada de descoberta, onde o aluno
nao apenas absorve fatos, mas vive a emocdo de compreender o mundo.
Através das praticas utilizadas em sala de aulas conseguimos materializar essa
visdo, provando que a Biologia deve ser aprendida com um perfeito equilibrio
entre prética e teoria.
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