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Resumo: Este artigo relata uma experiéncia com o uso de um Quebra-cabecas como
recurso didatico para o ensino de multiplicacdo, vivenciada em uma turma de 6° ano do
Ensino Fundamental, com 25 estudantes da Escola Municipal de Educacao Basica Sao
José, situada no municipio de Joaquim Gomes - AL. A proposta de atividade teve como
objetivo analisar como o0 uso de um Quebra-cabecas envolvendo a multiplicacdo poderia
contribuir com a aprendizagem dos estudantes. A escolha desse material para ser aplicado
em aula se deu pelo fato de os estudantes apresentarem dificuldades em compreender o
conteudo. Com relacdo aos resultados foi percebido que a proposta de atividade alcangou
resultados satisfatorios, os estudantes gostaram de montar o Quebra-cabecas, como
também de pintar a figura que se formou ao término da conclusdo da montagem de todas
as pecas.

Palavras-chave: Quebra-cabeca. Multiplicacdo. Ensino de Matematica.

Abstract: This article reports an experience with the use of a puzzle as a teaching resource
for multiplication, experienced in a 6th grade class of Elementary School, with 25 students
from the Sao José Municipal Basic Education School, located in the city of Joaquim Gomes -
AL. The proposed activity aimed to analyze how the use of a puzzle involving multiplication
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could contribute to the students' learning. The choice of this material to be applied in class
was due to the fact that the students had difficulty understanding the content. Regarding the
results, it was noticed that the proposed activity achieved satisfactory results, the students
enjoyed assembling the puzzle, as well as painting the figure that was formed after
completing the assembly of all the pieces.

Keywords: Puzzle. Multiplication. Mathematics Teaching.

1. INTRODUCAO

No presente trabalho, buscamos apresentar uma experiéncia desenvolvida
numa turma de 6° ano do Ensino Fundamental, com 25 estudantes da Escola
Municipal de Educacéo Béasica Sao José, situada no municipio de Joaquim Gomes —
AL, com o0 uso de um Quebra-cabecas recurso didatico para o ensino de
Multiplicacéo.

O seguinte relato tem como objetivo principal analisar se o uso de um Quebra-
cabegas como recurso didatico para o ensino de Multiplicacdo pode contribuir com a
aprendizagem dos estudantes. Além desse objetivo, citamos os especificos, sendo
eles: verificar como o uso de atividades ladicas como 0 Quebra-cabecas pode
contribuir com o Ensino de Multiplicacdo; desenvolver nos estudantes o raciocinio
I6gico-matematico e estimular a atencdo e a concentracdo dos estudantes.

A realizacdo desta atividade se deu do fato de os estudantes da referida
turma apresentarem dificuldades com a tabuada e, em especifico com a operacéo
de multiplicacdo. J& com relacdo a escolha do Quebra-cabegas, se deu pelo do fato
de perceber que os estudantes gostavam de jogar e de pintar desenhos durante os
intervalos entre uma aula e outra.

Ademais o0s Quebra-cabecas quando usados na escola contribuem
significativamente com o raciocinio légico e com a capacidade de resolugdo de
problemas dos estudantes. Como também promove o pensamento critico entre os
estudantes Trindade, Ataide e Braga (2024).

Além do mais, o trabalho encontra-se estruturado em quatro secfes. Na

primeira secdo esta o referencial teérico, em que buscamos apresentar o contexto
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histérico da operagcdo matematica (multiplicacdo) e a importancia do uso de Quebra-
cabecas para o Ensino de Matematica. Posteriormente, destacamos o delineamento
metodoldgico. Ja na terceira secdo, serdo descritos os resultados alcancados
através do uso do Quebra-cabeca e algumas reflexdes sobre a contribuicdo do
Quebra cabeca como recurso didatico para o ensino de angulos e, por fim, as

consideracgdes finais e referéncias.

2. CONTEXTO HISTORICO DA OPERACAO DE MULTIPLICACAO E A
IMPORTANCIA DO USO DE UM QUEBRA-CABECA PARA O ENSINO DE
MATEMATICA

Carvalho (2016) vem falar do nosso sistema de numeracao e de acordo com
ele a sua origem vem do sistema posicional dos arabes, que por sua vez derivava
dos babilénicos (3000 AC). Além disso, ele cita que nés usamos 0s simbolos
1,2,3,4,5,6,7,8,9 para representarmos as unidades e os de base 10 adicionamos
mais um numero, o zero (0), e os demais elementos e da mesma forma,
aumentamos mais um ndmero para a centena e as outras classes de numeracoes.
Cita ainda, que a multiplicagdo passou por varias modificacdbes com o decorrer do
tempo e ela era utilizada de formas diversificadas a depender dos povos que a
utilizavam.

De acordo com Oliveira (1999), no Egito Antigo, as multiplicacdes eram
obtidas através de dobras e para se multiplicar, por exemplo: 15 x 12, era preciso

realizar os seguintes passos:

Figura 1: Método de multiplicagdo usado no Egito Antigo.
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1*) Dobravam sucessvamenta o 12

0 & 6 ® ®

27y Calculavam o resultado de 15 x 12 assim
L ONONMONO
15::!2:@: 12 +®: 12 +®x:2 +.;:z

15% 12 =12 + 24 + 48 + 95

15x 12 =180

Oliveira, (1999).

Além desses métodos de multiplicacdo utilizados pelos povos antigos, havia
0 Método Chinés, que de acordo com Carvalho (2016) consistia em uma
representacdo grafica, de forma que eram usadas varetas de bambu para
representar 0os nimeros a serem multiplicados e essas varetas ficavam na vertical,
como também na horrizontal.

Vejamos um exemplo de como era realizada a multiplicacdo de dois nimeros
pelo Método Chinés. Nessa mutiplicacdo, desejava-se resolver a multiplicacao de 22
por 13, como esté ilustrado na imagem seguinte:

Figura 2: Método Chinés.

%
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Carvalho, (2016).

Na imagem temos que as varetas verticais que representam o numero 22,
tem-se que para cada numero 2, existem duas varetas para representa-los. Ja na
horizontal temos os niumeros 1 e 3, uma vareta para representar o 1 e 3 varetas
para representar o algarismo 3. A quantidade de intersecdes representam o
resutado da multiplicacdo dos nimeros, o que resultou em 286.

Desse modo, Carvalho (2016) vem acrescentar que a multiplicacdo era
utilizada de forma variada e isso dependeria dos povos que a utilizavam e ela foi
sofrendo modificagbes em seus célculos até chegar nas caracteristicas e
propriedades utilizadas na atualidade. Mostrando ainda, a importancia dos povos
no desenvolvimento da multiplicacao.

Além de tratarmos sobre como a Multiplicacéo era utilizada por alguns povos
antigos, trataremos das contribuicbes do uso de Quebra-cabecas no ensino de
Matematica baseadas em uma alguns autores, uma vez que, a utilizacdo de quebra-
cabecas como recurso didatico no ensino da matematica tem ganhado destaque por
proporcionar um ambiente de aprendizagem mais significativo e motivador.

Diante disso, trazemos Piaget (1975) que vem falar que o uso de materiais
concretos como 0s Quebra-cabecas, ajuda no desenvolvimento das estruturas
I6gicas do pensamento, que sdo fundamentais para que ocorra a aprendizagem
matematica.

Na mesma perspectiva, trazemos Santos, R. et al. (2023) que afirma que por
meio da utilizacdo de jogos € possivel aumentar a curiosidade e a atengcdo dos
estudantes, havendo, dessa maneira aulas mais prazerosas.

Além disso, estudos internacionais reforcam esses achados: Gilligan-Lee et
al. (2022) identificaram que atividades com quebra-cabecas e blocos de montar
melhoram significativamente o desempenho matematico das criangas, ao
fortalecerem habilidades espaciais e cognitivas.

Na mesma linha de pensamento, tem-se, Silva et al. (2017) que argumentam

gue atividades ludicas, como o0s quebra-cabecas, potencializam a relacdo ensino-
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aprendizagem ao tornar as aulas mais dinamicas e envolventes, contribuindo para a
formacao de conceitos matematicos de forma mais significativa.

Diante das ideias expostas pelos autores citados, foi possivel perceber que o

uso de jogos e, em especial o uso de Quebra-cabecas, contribuem de forma positiva

para o ensino de Matemética, uma vez que, 0s estudantes se sentem mais

motivados para realizar as atividades propostas nas aulas.

3. DELIEAMENTO METODOLOGICO

A proposta de atividade ocorreu na Escola Municipal de Educacdo Basica
Sao José, Localizada no Municipio de Joaquim Gomes Alagoas, esta escola
funciona nos horarios matutino e vespertino, com publico alvo, os estudantes de 6°
ao 9° ano do Ensino Fundamental I, ocorrendo em uma turma de 6° ano com uma
média 25 estudantes e esses com a faixa etaria de 10 a 11 anos.

A escola é localizada no centro da cidade e dispde de uma biblioteca, um
refeitdrio, uma cozinha, banheiros masculinos e femininos para os estudantes, como
também para os professores, tem uma sala de direcdo e coordenacdo, uma
secretaria, uma sala de robdtica e uma sala para refor¢co escolar. Dispde de um total
de 8 salas funcionando pela manha e sete durante o periodo da tarde.

A proposta de atividade se deu a principio na entrega de uma folha xerocada
para os estudantes com o Quebra-cabeca desmontado, além de tesoura, cola e
lapis de cores para que os estudantes pudessem desenvolver a proposta de
atividade.

Essa atividade foi dividida em algumas etapas: recorte e colagem das
perguntas do Quebra cabeca; recorte e colagem das repostas e por fim a pintura da
figura que se formava apds o término da montagem do Quebra-cabec¢a. Tendo uma

duracdo de duas aulas para a efetivacao de todas as etapas.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Para a realizacdo da montagem do Quebra-cabeca houve inicialmente

algumas aulas de revisdo sobre o conteudo de multiplicagdo, uma vez que o0s
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estudantes apresentavam dificuldade na resolucdo de tarefas que envolviam esse

contetudo. Diante disso, o uso do Quebra cabeca foi pensado com a finalidade era

fixar o conteudo estudado, por meio de um material concreto e que gerasse
concentragdo e trabalhasse nos estudantes o raciocinio légico.

A atividade se deu em dois momentos, no 1° momento os estudantes teriam
gue recortar a folha do Quebra-cabeca xerocado ao meio, uma vez que na parte
esquerda da folha haviam as perguntas de multiplicacdo que deveria ser colada no
caderno do aluno e em seguida, foi solicitado que os estudantes recortassem todas

as pecas das respostam que estavam na outra metade da folha xerocada.

Figura 3: Estudantes recortando o Quebra-cabeca.

Fonte: A autora, (2025).

Apo0s este momento, os estudantes teriam que procurar nas pecas recortadas

as respostas que se encaixavam com as perguntas que foram coladas em seu
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caderno e colar novamente, mas dessa vez encima da pergunta. Ao concluir todas
as colagens das respostas nas perguntam, todos os estudantes conseguiriam

montar uma figura (um dinossauro).

Figura 4: Aluna colando as pec¢as do Quebra-Cabeca.

Fonte: A autora, (2025).

Para concluir a montagem de todas as pecas os estudantes teriam que pintar
da cor de sua preferéncia o dinossauro que foi formado ap6s a montagem de todas
as pecas, trabalhando neles a coordenagcéo motora, a concentracéo e a criatividade.

Figura 5: Estudante pintando a figura encontrada no Quebra-Cabeca.




4°COLC')Q~UIO ALAGOANO DE
EDUCACAO MATEMATICA
NOS ANOS INICIAIS

4 a 6 de junho de 2025
ISSN: 2764-9059

Fonte: A autora, (2025).

Ao término das duas aulas, cada estudante deveria mostrar como ficou o seu
desenho ao professor para que ele pudesse ver se eles haviam concluido ou ndo a

tarefa e verificar se houve dificuldade ou néo para realizar a tarefa solicitada.
CONSIDERACOES FINAIS

A tarefa proposta, mostrou-se ter alcangado resultados positivos e com
carater qualitativo, uma vez que os estudantes ficaram empenhados durante todo o
decorrer das etapas de realizacdo do Quebra-cabeca e a maioria conseguiu
desenvolver todas as etapas que foram solicitadas pelo professor.

Como o Quebra-cabeca envolvia a resolucdo das multiplicacdes, inicialmente
0s estudantes teriam que saber resolver as multiplicacdes propostas para que,
desta forma eles conseguissem encaixar as respostas nos locais exatos, e com
isso, formar a figura. E por fim, eles iriam usar a criatividade para pintar o desenho
formado.

Além disso, foi possivel notar que os estudantes gostaram de realizar a
tarefa, uma vez que, quando eles comecaram a colar as primeiras respostas foram
percebendo que iria formar uma figura, o que gerou interesse em descobrir qual
imagem iria gerar.

Diante das ideias dos autores que foram citados neste trabalho, enfatizamos
a importancia do uso de matérias concretos no ensino de Matematica, uma vez que,
seu uso possibilita aos estudantes de verem na pratica a juncdo da teoria com o
concreto e contribuir de forma significativa com o aprendizado dos estudantes.

Nesta perspectiva, 0 uso do Quebra-cabeca de multiplicagdo, mostrou-se
como uma alternativa de material que facilitou a compreensao dos estudantes sobre
o conteudo, em virtude de eles inicialmente precisarem dominar o conteudo para
poder juntar todas as pegas com as perguntas e as repostas, 0 que gerou
resultados satisfatérios tanto para estudante, quanto para o professor.
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Desta forma, buscamos por meio deste trabalho estimular o uso de materiais
concretos na educacao, e em especial, nas aulas de Matematica, mostrando que ela
pode ser utilizada de forma mais dindmica ao estudante, gerando nele mais

interesse nas aulas.
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