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Eixo 01 — Inovagéao, Tecnologias Digitais e Educagao em contextos amazdnicos

RESUMO

O ensino de Geografia Fisica no Ensino Fundamental Il enfrenta desafios como o
desinteresse dos alunos e a dificuldade na assimilagdo de conteudos tedricos. Este
projeto propée o desenvolvimento do GeoPhysis, uma plataforma educacional que
utiliza Realidade Virtual (RV) para tornar o aprendizado mais dinédmico, interativo e
acessivel. A plataforma oferece videoaulas, resumos, questionarios, sessées de
revisdo e ambientes virtuais tematicos. Os resultados apontam que a RV representa
uma alternativa inovadora e eficaz no ensino da Geografia Fisica, promovendo maior
engajamento e compreensdo dos conteudos.
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INTRODUCAO

O ensino de Geografia Fisica no Ensino Fundamental Il apresenta obstaculos
significativos, tanto do ponto de vista didatico quanto metodoldgico. As abordagens
tradicionais, centradas majoritariamente em aulas expositivas e uso limitado de
recursos visuais ou praticos, tendem a reduzir o envolvimento dos alunos, dificultando
a construgdo do conhecimento de forma ativa e significativa. Essa realidade é
agravada por um cenario educacional em que o desinteresse dos estudantes cresce
diante de conteudos que exigem abstragdo, ou seja, simplificacdo, focando no
essencial, como formagdes de relevo, estruturas climaticas, dindmica hidrografica,
entre outros temas caracteristicos da disciplina. A falta de ferramentas interativas e
inovadoras no processo de ensino-aprendizagem contribui diretamente para a baixa
retencao de conteudo e para a dificuldade na visualizagao de fenbmenos naturais que,
muitas vezes, ndo séo tangiveis no cotidiano dos alunos, como elucidam Silva e Baitz
(2021). Recursos como mapas impressos, textos tedricos e esquemas estaticos nado
sao suficientes para representar a complexidade dos elementos fisicos da Terra, o
que limita a compreensao plena dos conceitos geograficos e reduz o interesse dos
estudantes pela disciplina. Além disso, muitos professores enfrentam dificuldades em
adaptar o ensino as novas demandas tecnolégicas da educagédo contemporanea. A
escassez de materiais acessiveis, aliados a sobrecarga de trabalho docente e a falta
de capacitagao para o uso de tecnologias em crescimento, impede a adogédo de
praticas pedagogicas mais engajadoras. Nesse contexto, € wurgente o
desenvolvimento de solugdes que integrem tecnologia, interatividade e didatica de
forma eficiente, contribuindo para a superacao dos desafios que ainda persistem no
ensino da Geografia Fisica. A emergéncia de tecnologias imersivas, como a Realidade
Virtual (RV), oferece uma nova perspectiva para a educagao geografica, permitindo
simulagdes que ampliam a percepc¢ao dos fendmenos fisicos do planeta. Entretanto,
apesar do seu potencial, essas ferramentas ainda sao pouco exploradas em contextos
escolares, onde poderiam gerar impactos significativos na aprendizagem e no

envolvimento dos alunos. Diante disso, torna-se essencial investigar e propor
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solugdes que incorporem essas tecnologias de forma acessivel, funcional e
pedagogicamente orientada, de modo a transformar os desafios da Geografia Fisica
em oportunidades de ensino inovador e eficaz. Em vista desse entrave, propde-se o
GeoPhysis, um aplicativo educacional que integra videoaulas, resumos, questoes,
agendamento de revisdes e experiéncias em RV, com foco em tornar o aprendizado
da Geografia Fisica mais atrativo, acessivel e eficaz. O software oferece acesso
personalizado tanto para alunos quanto para professores, visando uma experiéncia
de ensino mais dindmica e adaptada as necessidades individuais. A escolha pela RV
se baseia em seu potencial de promover maior imersao e engajamento dos estudantes
— elementos essenciais para uma aprendizagem significativa. Segundo Pessoa et al.
(2025), o uso de tecnologias imersivas, pode enriquecer significativamente a
experiéncia educacional, como também estimula o envolvimento dos alunos com a
disciplina. Assim, o GeoPhysis busca ser um alicerce para o aprendizado da Geografia
Fisica, transformando conteudos complexos em experiéncias interativas e

memoraveis.

OBJETIVO

Desenvolver o GeoPhysis, um aplicativo educacional que integra videoaulas,
resumos, questdes, revisdes e experiéncias em RV, tornando o aprendizado de

Geografia Fisica mais atrativo, acessivel e eficaz.

METODO

Foi realizada pesquisa bibliografica em bases de dados académicas e analise de
solucdes similares. A metodologia adotada seguiu etapas de levantamento tedrico,
comparagao com outros projetos e definicao de funcionalidades. O desenvolvimento
utilizou metodologias ageis centradas no usuario, React Native, Firebase e Unity, além

de prototipagem no Figma.
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IMPACTO NA ESCOLA E NA COMUNIDADE

No que se refere aos beneficios da Realidade Virtual, os resultados deste projeto
convergem com as consideragbes finais de Monteiro et al. (2023) e Freires et al.
(2024), que destacam o aumento do engajamento estudantil, a facilitacdo da
compreensao de conteudos abstratos e a ampliagdo da aprendizagem ativa como
principais vantagens de tecnologias emergentes, como a RV. Esses autores enfatizam
que a imersdo promovida por ambientes virtuais & especialmente eficaz para
disciplinas que exigem visualizagdo espacial. Quanto aos desafios técnicos, o
presente estudo reforga os apontamentos de Souza e Alencar (2020), que identificam
a falta de infraestrutura adequada, a limitagdo de recursos tecnoldgicos e a
incompatibilidade de dispositivos como barreiras frequentes a implementagdo da RV
nas escolas publicas. A escassez de equipamentos e a conectividade precaria
dificultam a adogao plena dessa tecnologia em salas de aula, limitando seu alcance.
A utilizagdo do GeoPhysis pode transformar o ensino da Geografia Fisica,
aumentando o interesse dos alunos e facilitando a aprendizagem de conteudos
abstratos. Também fortalece a integragao entre professores e alunos, oferecendo

ferramentas digitais de apoio.

CONCLUSAO

Ao longo da analise, identificou-se que, embora a RV oferega vantagens significativas,
sua implementacdo em contextos escolares ainda esbarra em obstaculos. As
limitagbes técnicas, a auséncia de planejamento estratégico e a resisténcia de
tradicao constituem impasses que precisam ser enfrentados de forma integrada por
gestores, professores e 6rgaos competentes. O estudo reafirma que o uso de
tecnologias emergentes na educacao deve ser acompanhado de formagao docente,
planejamento institucional e ag¢des inclusivas, para que o impacto pedagdgico seja
efetivo e mantido. Dados coletados ao longo do desenvolvimento do GeoPhysis
revelou que a inovagao pode tornar a aprendizagem mais significativa, desde que

acompanhada de suporte estrutural e pedagdgico. Assim, conclui-se que a adogao
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planejada da Realidade Virtual representa um passo relevante rumo ao
aprimoramento do ensino de Geografia Fisica.
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