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INTRODUGCAO

A brincadeira tem um papel intrinseco para a crianca e seu desenvolvimento
integral como afetivo, emocional, cognitivo e psicomotor, pois acionam capacidades e
habilidades indispensaveis ao seu conhecimento de mundo por meio de experiéncias,
exploragéo e sensacéo diversas.

Nesse sentido, de acordo com LOPES (2016), quando brincam as criancas
ativam a memoria, percepc¢ao, raciocinio, atencdo, sua identidade e diferentes papeis
sociais que sdo captados durante a brincadeira. Dessa forma, o brincar quando aliado
a uma intencionalidade, permite que a crianca se sinta livre para errar, tentar
novamente, acertar, interagir com o0s colegas e professores de forma mais
espontanea, ocorrendo de maneira significativa avangcos em seu processo de
aprendizagem e desenvolvimento.

Diante disso, o trabalho proposto parte da reflexdo sobre a importancia das
atividades ludicas para o desenvolvimento da aprendizagem na Educacédo Infantil,
buscando entender qual a concepcédo docente diante do ludico na educacéao Infantil.
Tal posicionamento alinha-se a Base Nacional Comum Curricular que traz as
interacdes e brincadeiras como eixo estruturantes da Educacéo Infantil e propde as
acOes pedagodgicas da infancia o contato com a brincadeira e suas diferentes
possibilidades de aprendizagem como sendo indispensaveis (BRASIL, 2017). Com
isso, professores sdo capazes de compreender em que nivel de aprendizagem e
desenvolvimento em geral as criangas estao para promover novas aprendizagens.

Logo, para aplicar tais premissas surge a ideia do projeto: "UNI-DU-NI-TE,
brincar é aprender” (MOURA,2023). Sugere em sua logica o proprio repertério do
ato do brincar como a linguagem mais importante e de sentido a aprendizagem dos
pequenos. Pensado como um recorte tematico a partir do Programa Brincar na
Educacao Infantil da SAEI/SEMED do municipio de Sao Luis/MA.

Justifica-se pela necessidade da escola em sanar dificuldades encontradas
em propiciar momentos de brincadeiras na rotina com as criangas, o que tem causado
prejuizos aos pequenos sendo por vezes “submetidos a uma escolarizagao precoce,
sem levar em conta seu desenvolvimento integral e o papel que a brincadeira exerce.
As criancas passam a maior parte do tempo em sala sem que sejam garantidos os
seus direitos de aprendizagem. Para subsidiar tal problematiza¢éo, tem-se:

Objetivo geral: possibilitar o desenvolvimento integral e a aprendizagem das
criangas por meio de vivéncias com jogos e brincadeiras aplicando-os como eixos
estruturantes nas praticas pedagogicas do processo educativo na infancia.

Os objetivos especificos séo:

e Conhecer por meio da investigacdo a origem das brincadeiras e diferentes
espacos, bem como jogos de ontem e de hoje favorecendo a participacédo das
familias; proporcionar situagdes onde a crianga possa explorar e observar o
ambiente com atitude de curiosidade, utilizando diferentes materiais para
confeccgéo de brinquedos;

e Participar de brincadeiras que envolvam gestos e movimentos, sabendo

explorar e perceber-se parte integrante do processo; r
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vivenciando possibilidades de perder e ganhar;

e Imitar sons, objetos, pessoas no sentido de ampliar suas habilidades de
formacéao pessoal e social;

e Externar aprendizagens no ato do brincar como forma de expressar desejos e
atitudes;

e Favorecer o didlogo, o registro de aprendizagens de maneira ludica e
significativa.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Essa pesquisa constitui-se como um relato de experiéncia. Essa perspectiva
metodolégica € uma forma de narrativa, de modo que o autor quando narra através
da escrita esta expressando um acontecimento vivido, objetivando assim descrever
os fatos minuciosamente.

Dessa maneira, buscamos partir de uma problematica: a necessidade de
ampliagao do repertdrio das brincadeiras com as criangas na escola UEB Primavera,
localizada no Conjunto Primavera-Cohatrac no municipio de S&o Luis/MA. A
experiéncia contou com a participagao de 25 professores, 1 gestora, 2 coordenadoras
pedagogicas e 2 -cuidadoras. Tivemos uma amostragem que envolveu
aproximadamente 400 criancas entre 3 a 5 anos de idade, divididas entre os turnos
manha e tarde. O projeto didatico se desenvolveu em quatro momentos a saber:

Primeira etapa: analise da realidade escolar, estudos com formacgdes, oficinas,
produgao do projeto e mobilizagdo da comunidade.

Segunda etapa: apresentagido do projeto as criangas e suas familias, criagdo da
pagina digital (PRIMAVERA,2023).

Terceira etapa: execugao do Projeto com as criangas e suas familias, tendo como
foco as brincadeiras, videos, jogos, pesquisas, narrativas, registros e oficinas de
brinquedos e brincadeiras.

Quarta etapa: culminancia do projeto com o “Dia da familia na escola”, avaliagéo
e divulgacao do site com todas os registros.

Dentro dos procedimentos metodologicos do planejamento na execugédo do
projeto, ou seja, na rotina de sala de aula estavam algumas acdes a saber:

¢ Inserir no planejamento da rotina agdes voltadas para o projeto;

e Explorar diferentes espagos e mobilias para que as criancas utilizem suas
possibilidades corporais e seu movimento;

e Propor as familias que narrem as brincadeiras antigas, fagam desenhos,
brinquem com as criangas, enviar desafios para casa de maneira on-line
utilizando instrucoes;

e Dia da familia na escola contemplando as a¢des desenvolvidas e envolvendo

a comunidade em brincadeiras como: pipas, bolhas de sabdo, confeccédo de
brinquedos, jogos etc.

Desenvolver oficinas de brinquedos com sucatas;

Realizar brincadeiras seguindo a sequéncia: orientagdo, agao, avaliagao;
Jogar com bolas, arcos, blocos dentre outros objetos;

Registro de brincadeiras de forma coletiva e individual;

Fazer narrativas e acordos sobre as brincadeiras na rodinha;

Fazer murais dos registros pelas paredes da escola;

Fotografar, filmar as brincadeiras e posteriormente mostrar as criangas;
Conhecer as obras dos artistas: lvan Cruz, Candido Portinari, Ricardo Ferrari,
Alfredo Volpi;

Explorar jogos de maneiras a propor um por dia e sempre apos propor registros;
e Realizar contacéo de histdrias propondo imitacdo e retohttl6fal@ escritoAPOI0
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e Planejar as brincadeiras pensando no espaco, tempo e materiais disponiveis;

e Providenciar momentos de jogos simbdlicos ou faz de conta como casinha,
supermercado, feiras, etc;

e Explorar adivinhas, trava linguas, receitas sempre praticando com as criangas;

e Brincar através de musicas, sons dos objetos, teatro, rimas, expressoes.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A Educacgao Infantil tem por finalidade o desenvolvimento integral da crianca
em seus aspectos fisico, afetivo, psicoldgico, intelectual e social, e sera oferecida em
articulacdo com a familia e com a comunidade. Em seu carater peculiar, deve ser
desenvolvida por meio de interagbes e brincadeiras, segundo as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil (DCNEI, 2010).

Por meio das interacdes e das brincadeiras, as instituicdes de Educacgao Infantil
proporcionam as criangas um ambiente de socializagao e interagdes, permitindo que
sejam sujeitos historicos e agentes de cultura, dotados e direitos que lhes assegurem
intervengdes e praticas educativas no contexto das experiéncias. Sendo assim,

Para que as criangas aprendam em situagbes nas quais possam
desempenhar um papel ativo em ambientes que as convidem a vivenciar
desafios e a sentirem-se provocadas a resolvé-los, nas quais possam
construir significados sobre si, 0os outros e o mundo social e natural (Brasil,
2017, p. 37).

Logo, todos os momentos nos quais as criangas estao vivenciando dentro ou
fora do ambiente escolar sdo educativos e envolvem cuidados. Visto que
constantemente aprendendo, elas ampliam a visdo de mundo que as rodeia através
de suas interagdes diarias. Entéo, a brincadeira tem importancia em si mesmo, sendo
a linguagem mais importante por potencializar o desenvolvimento.

Para Vygotsky (1998), compreender os meandros que perpassam as

brincadeiras infantis é fundamental para compreender o proprio desenvolvimento da
crianca. Portanto, faz-se necesséario elucidar a importancia de contemplar as
atividades ludicas nas escolas, visando estabelecer um vinculo entre o brincar, o
desenvolvimento infantil e a aprendizagem.
Sendo assim, este projeto tem a sua relevancia cientifica no campo educacional
porque se aplica a instituicdo de Educacao Infantil. A sua vantagem esté justamente
nas ricas possibilidades da acdo didatica com as criangcas no contexto escolar,
servindo como um viés para cumprimento da BNCC. Obtivemos resultados eficazes
com nas praticas das professoras, nas interacées entre as criancas e relacionamento
com as familias.

A cada planejamento houve a preocupacdo com a sua intencionalidade, de
modo a trabalhar nela os saberes e conhecimentos com as criangas, onde a
linguagem da brincadeira e sua singularidade se formaram como repertérios rotineiros
nas praticas pedagoégicas colocando assim, a crianca como centro do processo
educativo. As rotinas passaram a ser trabalhadas inserindo sempre as brincadeiras e
as interacdes como eixo estruturantes, sendo que os campos de experiéncias se
entrelacavam e efetivavam os seis direitos de aprendizagem (conviver, conhecer,
participar, explorar, experimentar, brincar). Aliados ao foco do projeto, exploramos
parcerias com as familias como: momentos festivos, reunifes, relatos, o que
possibilitou o aumento de vinculos. As familias acompanharam o trabalho
desenvolvido e todo o percurso através do site e/ou diretamente por meio de album
virtual.
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CONSIDERACOES

Compreende-se que essa experiéncia podera servir de base para futuros
trabalhos na area da infancia com os jogos e brincadeiras. Logo, compreendemos ser
de importancia tal divulgacdo. Destina-se principalmente, aos profissionais da area
educacional, aos diversos agentes familiares e demais setores da sociedade civil que
tiverem contato direto ou indireto com a aprendizagem de criangas e de seu
desenvolvimento.

Outrossim, a socializacéo e divulgacdo de projetos didaticos por meio de sites
estabelece o conhecimento do trabalho desenvolvido para toda a comunidade
académica, cientifica, sociedade civil etc. Possibilita o estabelecimento de um acervo
de documentagao pedagdgica e a historicidade do processo aumentando o vinculo
com as familias e de certa forma estimula a confianga na escola e em seus
professionais.

Esperamos que este acervo seja util para praticas educativas que explorem as
interagdes e brincadeiras como eixos estruturantes da atividade pedagdgica com as
criangas nos diferentes sistemas de ensino, favorecendo habilidades e competéncias
indispensaveis a atuagado docente e consequentemente a discente no mundo
contemporaneo.

Palavras-chave: Educacao Infantil, Pratica Pedagodgica, Brincadeiras.
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