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Resumo Simples

Este  trabalho  apresenta  uma  reflexão  sobre  o  uso  de  jogos  matemáticos  no  ensino  de 
Geometria  nos  anos  finais  do  Ensino  Fundamental,  destacando  sua  contribuição  para  a 
aprendizagem significativa e para o desenvolvimento do raciocínio lógico dos estudantes. A 
problemática central da pesquisa está relacionada às dificuldades encontradas pelos alunos 
na compreensão de conceitos geométricos abstratos, especialmente quando o ensino ocorre 
apenas de forma tradicional e expositiva. Nesse contexto, o estudo busca analisar como a 
utilização de jogos pode auxiliar  no processo de ensino e  aprendizagem da Matemática, 
tornando as aulas mais dinâmicas, participativas e contextualizadas. A fundamentação 
teórica  apoia-se  em autores  como Jean Piaget,  Lev Vygotsky,  Johan Huizinga e  Tizuko 
Kishimoto,  que  discutem  a  importância  do  lúdico  e  das  interações  sociais  no 
desenvolvimento cognitivo dos estudantes. O trabalho também considera as orientações da 
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que incentiva metodologias ativas e estratégias 
pedagógicas  inovadoras  para  o  ensino  da  Matemática.  Metodologicamente,  a  pesquisa 
apresenta  a  aplicação de  um jogo da memória envolvendo figuras geométricas planas e 
espaciais em turmas do 6º e 7º ano do Ensino Fundamental.  Os alunos participaram da 
construção e utilização do material, associando figuras geométricas às suas propriedades e 
nomenclaturas. Durante as atividades, observou-se maior envolvimento dos estudantes, além 
do estímulo à cooperação, à criatividade e à resolução de problemas. Os resultados indicam 
que  os  jogos  matemáticos  podem  contribuir  para  reduzir  bloqueios  relacionados  à 
Matemática, favorecendo a aprendizagem de conceitos geométricos de maneira concreta e 
significativa. Espera-se que a utilização de práticas lúdicas no ambiente escolar fortaleça o 
interesse  dos  alunos  pela  disciplina  e  amplie  as  possibilidades  de  construção  do 
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conhecimento matemático.
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