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Relato de Experiência

Contextualização e justificativa da prática desenvolvida

Diante das dificuldades apresentadas por estudantes do 8º ano do Ensino Fundamental em conteúdos matemáticos, especialmente nas operações e em noções geométricas, busca-se desenvolver práticas que favoreçam uma aprendizagem mais dinâmica, participativa e significativa. A participação no Programa Institucional de Bolsa de Iniciação à Docência (PIBID) possibilita aos licenciandos vivenciar a realidade escolar e desenvolver estratégias pedagógicas voltadas às demandas observadas em sala de aula.

Problema norteador e objetivos

Levanta-se o seguinte problema: como o uso de jogos e materiais manipuláveis pode contribuir para a aprendizagem matemática dos estudantes? Visando contribuir para uma melhor compreensão de conceitos matemáticos e uma aprendizagem mais ativa, este trabalho tem como objetivo relatar experiências pedagógicas desenvolvidas no âmbito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciação à Docência (PIBID), com destaque para a utilização de jogos e atividades com materiais manipuláveis, como a Trilha do Resto, o Tangram e o Dominó Matemático.

Procedimentos e/ou estratégias metodológicas

Durante as atividades, foram propostas diferentes estratégias didáticas com o uso de jogos e materiais manipuláveis. O jogo Trilha do Resto auxiliou na compreensão da divisão, permitindo que os alunos discutissem suas jogadas, corrigissem erros uns dos outros e explicassem os procedimentos adotados para encontrar os resultados. Essa dinâmica promoveu a interação, o compartilhamento de estratégias e a consolidação do conteúdo de forma participativa.
Com o Tangram, foram exploradas figuras geométricas, ângulos e áreas. Os estudantes manipularam as sete peças para formar diferentes figuras, comparando formas, identificando ângulos e observando relações de áreas entre as peças.
O Dominó Matemático, voltado ao cálculo de multiplicação, incentivou os estudantes a estabelecer correspondências corretas entre as peças por meio de operações.

Fundamentação teórica que sustentou/sustenta a prática desenvolvida

A proposta foi fundamentada em estudos que valorizam a participação do estudante, a interação em grupo e o uso de recursos concretos para a construção do conhecimento. Nesse sentido, a utilização de jogos pedagógicos encontra embasamento na teoria de Jean Piaget, conforme Moraes e Soares (2023), que destacam o papel dos jogos de regras na promoção da cooperação, do confronto de ideias e da construção do conhecimento por meio de conflitos cognitivos e da ação ativa dos estudantes sobre o objeto de aprendizagem.

Resultados da prática 

As atividades desenvolvidas favoreceram a participação dos estudantes e a interação entre os grupos. Na Trilha do Resto, observou-se o compartilhamento de estratégias e a correção colaborativa de erros. Com o Tangram, conceitos geométricos abstratos tornaram-se mais concretos e compreensíveis, estimulando a investigação e a visualização espacial. Já o Dominó Matemático despertou interesse, promoveu colaboração e interação, embora alguns alunos ainda apresentassem dificuldades nos cálculos, evidenciando a necessidade de continuidade no trabalho com o conteúdo.

Relevância social da experiência para o contexto/público destinado e para a educação e relações com o eixo temático do COPED

As experiências evidenciaram que o uso de jogos e materiais manipuláveis torna o ensino de Matemática mais dinâmico e favorece a interação e a troca de conhecimentos entre os estudantes. Do ponto de vista social, amplia as oportunidades de aprendizagem de alunos da escola pública, contribuindo para uma compreensão mais significativa dos conteúdos matemáticos e fortalecendo práticas pedagógicas inovadoras. Além disso, a experiência contribui para a formação inicial dos licenciandos, aproximando teoria e prática no contexto escolar.

Considerações finais

Conclui-se que estratégias didáticas diversificadas e o uso de materiais manipuláveis promovem aprendizagem significativa, maior engajamento dos estudantes e contribuem para a consolidação da formação docente no contexto do Programa PIBID.
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