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[bookmark: _heading=h.awrc5jri8ecu]RESUMO
Com o aumento das mudanças climáticas, debates acerca da adesão de práticas sustentáveis e menos agressivas ao meio ambiente têm se tornado cada vez mais frequentes, porém essa temática ainda é pouco explorada em salas de aula, deixando os alunos à margem do contexto ambiental global. Nesse cenário, a criação de jogos didáticos é uma estratégia eficaz para o ensino e divulgação de temáticas das Ciências Ambientais, como a Agenda 2030 e os 17 Objetivos do Desenvolvimento Sustentável (ODS). Desse modo, os jogos da memória BioMemória e SustentaMente, elaborados por discentes da Universidade Federal do Pará (UFPA) e da Universidade Federal Rural da Amazônia (UFRA), tiveram como objetivo despertar, de forma lúdica, o interesse pela Agenda 2030 e pelos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentável (ODS) entre alunos de escolas públicas que visitaram o estande “Praticando Microbiologia com Professores e Alunos da Educação Básica”, durante a IV Exposição da Biodiversidade, realizada na UFPA, entre os dias 12 e 14 de junho de 2025. As atividades foram concebidas como ferramentas de mediação e divulgação científica, voltadas à abordagem interdisciplinar dos 17 ODS, com ênfase em temas relacionados aos microrganismos, à saúde e ao meio ambiente. Dessa forma, buscou-se estimular a reflexão crítica, o engajamento e o aprendizado significativo dos participantes, pertencentes a diferentes faixas etárias e níveis de ensino, promovendo o diálogo entre o conhecimento científico e o contexto educacional. A metodologia baseou-se na correlação entre os dois jogos, por meio do estímulo à memória e à capacidade de associação de pares. No jogo SustentaMente, cada par representa um dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentável (ODS), enquanto no jogo BioMemória cada par é composto por um tipo de poluição e suas consequências para a saúde humana e o meio ambiente. Os resultados evidenciaram que a proposta foi eficaz em promover a acessibilidade, despertar o interesse dos participantes e reforçar a importância do uso de estratégias interativas e lúdicas no processo de ensino-aprendizagem de conteúdos relacionados às Ciências Ambientais. Conclui-se que ferramentas didáticas de caráter lúdico constituem recursos importantes para facilitar a compreensão, estimular o engajamento dos alunos e ampliar o interesse por temáticas de relevância socioambiental.
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