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RESUMO

As investigacdes sobre inovacdo pedagogica vém ganhando destaque no contexto educacional pela
crescente das tecnologias digitais e das metodologias participativas. A pergunta de pesquisa foi, de que
maneira as metodologias participativas e 0 uso de tecnologias digitais colaboram para a inovacdo em
diferentes modalidades de ensino? Enquanto objetivo € o de analisar sistematicamente de acordo com as
literaturas como as metodologias participativas e o uso de tecnologias digitais potencializam a inovacao do
ensino em diferentes modalidades. A metodologia utilizada foi a Revisdo Sistematica de Literatura, sendo
encontrados 16 trabalhos para andlise seguindo os critérios estabelecidos no protocolo. Os achados deixam
uma lacuna sobre o conceito de inovacdo pedagodgica e a falta de trabalhos voltados para as demais
modalidades de ensino, sendo necessarios estudos que foquem nestes campos. Portanto, percebe-se o
guanto as tecnologias digitais e as metodologias participativas potencializam e fazem parte da inovacéo das
praticas pedagdgicas.
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INTRODUCAO

O advento das Tecnologias Digitais (TD) vem ganhando cada vez mais espago no
ambito educacional, sejam nas préaticas pedagdgicas, nas pesquisas cientificas e até
mesmo nas legislacdes. A partir do uso crescente das TD as metodologias participativas
também ganham destaque consideravel. Assim, a presente investigacao tem como questédo
norteadora: de que maneira as metodologias participativas e o uso de tecnologias digitais
contribuem para a inovacdo nas diferentes modalidades de ensino?

Este trabalho integra uma pesquisa mais ampla sobre Educacéo Hibrida e Cultura
Digital, configurando-se como uma etapa necessaria para aprofundar a compreensao
acerca da presenca das tecnologias digitais enquanto elementos de inovagéo, seja no

ensino presencial, semipresencial ou a distancia.

OBJETIVOS
Analisar sistematicamente, a luz da literatura, como as metodologias participativas e

as tecnologias digitais potencializam processos inovadores no campo educacional.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

A inovacao no contexto educacional vem sendo amplamente debatida e difundida no

ambito cientifico, seja no ensino presencial, semipresencial ou na educacédo a distancia
(EaD) (Bacich; Moran, 2018). As préaticas inovadoras, com o advento das tecnologias
digitais (TD), ganham ainda mais for¢a e configuram-se como alternativas para engajar 0s
participantes, promover a interacao entre professores e alunos e intermediar a relacéo entre
estudantes e o material estudado (Martins; Pimentel, 2019).

As metodologias participativas buscam tornar o aprendizado colaborativo,
enfatizando o envolvimento de todos na tomada de decisdes e na resolucéo de situagdes-
problema (Veiga, 2017). Dessa forma, quando associadas as TD, podem proporcionar um
aprendizado significativo para os estudantes, independentemente da modalidade de ensino
— presencial, semipresencial ou a distancia (Veiga, 2017). Para Schumpeter (1961), inovar
na educacéo significa buscar o engajamento dos estudantes, tornar o aprendizado mais
prazeroso, prender a atencdo da turma e possibilitar a participacdo ativa no processo

formativo.

PROCEDIMENTOS ETICOS E METODOLOGICOS

A realizacdo desta pesquisa ocorreu por meio de uma Revisdo Sistematica de
Literatura (RSL), com o objetivo de analisar como a literatura tem abordado o uso de
metodologias participativas e tecnologias digitais, bem como de que maneira esses
elementos potencializam o ensino em diferentes contextos.

Os dados coletados foram obtidos a partir da plataforma SciELO, contemplando
publicacdes entre 2016 e 2025. A pesquisa seguiu critérios de busca especificos, utilizando
os operadores booleanos “metodologias participativas” e “tecnologias digitais”. Inicialmente,
foram encontrados 68 artigos dentro do periodo estabelecido.

ApOGs a andlise preliminar, permaneceram 16 trabalhos que tratavam do uso de
metodologias participativas e/ou tecnologias digitais no contexto educacional, seja na
educacgédo basica ou no ensino superior. Grande parte dos estudos identificados, mais de
50 artigos, abordava o uso de tecnologias digitais ou metodologias participativas, porém no
campo da Saude. Dessa forma, ndo atendiam aos critérios de inclusao definidos, ndo sendo

considerados trabalhos neste campo pelo fato da pesquisa buscar filtrar pesquisas
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realizadas no campo da educacéo, pois, algumas pesquisas estavam voltadas a trabalhos

em hospitais e clinicas.

Critérios de Inclusédo: pesquisas voltadas ao campo educacional (educacéo basica
ou ensino superior); publicagdes no periodo de 2016 a 2025; estudos que apresentem a
tematica no titulo, resumo ou palavras-chave.

Critérios de Exclusao: pesquisas que nao tratem do uso de tecnologias digitais
aplicadas a educacao; trabalhos voltados a area da Saude; estudos fora do periodo
delimitado.

A partir das informacdes apresentadas e da questao de investigacao desta pesquisa,
emergem as seguintes questdes secundarias que levam a reflexdes desta pesquisa:

Quadro 1: Perguntas secundarias

Cadigo Pergunta
P1 Qual o conceito de inovagao pedagdgica?
P2 Quais as diferentes modalidades de ensino existentes?
P3 Como o ensino foi potencializado por meio de metodologias participativas
e tecnologias digitais?

Fonte: os autores (2025)

Os estudos encontrados foram analisados de forma qualitativa, conforme Mattar e
Ramos (2021) buscando identificar relagdes entre os trabalhos selecionados e as questdes
de pesquisa propostas neste estudo. A analise ocorreu por meio de uma leitura minuciosa,
0 que permitiu compreender como 0s autores percebem o uso das metodologias
participativas e das tecnologias digitais como potencializadores do ensino, tanto na

educacdo basica quanto no ensino superior.

RESULTADOS

A partir dos trabalhos selecionados para analise completa, cinco referem-se a
pesquisas realizadas no contexto da educacdo basica, enquanto os demais tratam do
ensino superior. Dessa forma, foram criadas duas categorias: uma voltada a Educacéao
Basica e outra ao Ensino Superior.

12 Categoria: Investigacdes no Contexto da Educacéo Béasica
A analise evidenciou que a maioria das pesquisas encontradas, 11 delas, ainda se

concentra no ensino superior, havendo poucos trabalhos realizados e direcionados ao
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campo da educacao basica. O estudo de Ferreira et al. (2021) demonstrou que 0 uso de

tecnologias educacionais foi benéfico para a aprendizagem dos estudantes em conteudos
de Astronomia. Os alunos apresentaram maior curiosidade e participacdo nas aulas. Assim,
0s autores concluem que a utilizacdo dessas tecnologias foi bastante proveitosa para o
ensino de Astronomia aos estudantes da terceira série do ensino médio.

A pesquisa realizada por Lopez et al. (2023) também apresentou resultados positivos
no envolvimento dos alunos nas atividades propostas no ambiente escolar. O estudo
analisou a aplicagao de metodologias participativas a partir do engajamento dos estudantes
e da comunidade escolar nas tomadas de decisdo. Nesse processo, 0s participantes
passaram a se sentir pertencentes e corresponsaveis, o que contribuiu para a reducéo
significativa dos niveis de violéncia.

Outros dois trabalhos encontrados trataram de politicas publicas voltadas ao
incentivo do uso e da aquisi¢do de tecnologias educacionais para o ambiente escolar. A
pesquisa de Basniak (2016) mostra que, embora a politica publica tenha promovido a
aquisicdo de tecnologias educacionais, ndo contemplou a preparacdo adequada dos
professores para o uso desses equipamentos. Essa analise se relaciona diretamente a
pesquisa de Brandalise (2019), que investigou o Programa Conectados, do Governo do
Estado do Parana, cujo objetivo era distribuir equipamentos tecnolégicos digitais as
escolas. O estudo revela que, apesar da entrega dos recursos, a maioria das escolas
continuou enfrentando problemas como acesso precario a internet, equipamentos com mau
funcionamento e processadores lentos.

Com a andlise desses trabalhos voltados a educacéo basica, € possivel perceber
uma contribuicdo direta para a questdo P3, evidenciando o quanto a insercdo das
tecnologias digitais pode potencializar a aprendizagem dos estudantes. Para as questdes
P1 e P2, obteve-se respostas parciais, permanecendo uma lacuna quanto a compreensao
do que se entende por inovagdo no ambito pedagdgico e sobre quais modalidades de
ensino estdo contempladas.

22 Categoria: Investigagdes no Contexto do Ensino Superior

A pesquisa de Silveira e Cogo (2017) destaca que o0 uso das Tecnologias

Educacionais Digitais (TED) atua como suporte para a aprendizagem dos estudantes,

contribuindo para praticas, experimentos e o desenvolvimento de novas habilidades
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necessarias ao curso. Nesse mesmo sentido, o estudo realizado por Correa e Moura (2024)

reforca tais achados.

Os trabalhos de Lopes et al. (2019) e Bernardes et al. (2024) abordam,
respectivamente, o uso da Realidade Aumentada (RA) e do Metaverso. Os resultados
também foram positivos, indicando que os estudantes apresentaram maior engajamento
nas atividades, melhor absorcdo dos contetudos estudados e aumento na frequéncia as
aulas.

Jéa os estudos de Melo e Andrade (2019); Biffi et al. (2020) ressaltam que inovar nao
se resume a simples inclusdo ou aquisicdo de recursos tecnoldgicos, nem tampouco a
defesa isolada da utilizacdo de metodologias participativas. Em contrapartida, as pesquisas
de Melo et al. (2022); Barbosa Neto e Celani (2025) apresentam evidéncias de inovacao
pedagdgica, uma vez que o0s contextos analisados revelaram professores com
planejamento adequado para o uso das tecnologias, elaboracdo de propostas de aulas
inovadoras e estratégias voltadas a atracao dos estudantes, promovendo um aprendizado
mais engajador.

A partir da andlise dessas pesquisas, considera-se que as questdes P1 e P2 foram
contempladas parcialmente. Embora os autores mencionem inovagao, ndo apresentam um
conceito claro sobre o que significa inovar pedagogicamente, tampouco investigam as

diferentes modalidades de ensino, como, por exemplo, o ensino semipresencial.

CONSIDERACOES FINAIS

Com a realizacéo desta pesquisa, ficou evidente que o numero de trabalhos voltados
para o campo da Educacédo Béasica ainda é limitado, enquanto a maioria das investigacdes
concentra-se no contexto do Ensino Superior, sendo necessario ampliar as bases de busca.

Outro ponto observado refere-se a lacuna de pesquisas que abordem o uso de
tecnologias digitais e metodologias participativas em outras modalidades de ensino, como
a Educacdo de Jovens e Adultos, a Educacdo Especial, a Educacdo Profissional e
Tecnoldgica e o Ensino Semipresencial.

Os resultados também indicam que o conceito de inovacdo pedagodgica ainda se
apresenta de forma pouco clara entre os diferentes autores, cada qual adotando ideias e
concepcOes distintas sobre o que pode ser considerado inovacédo. Tal fato pode fragilizar

as praticas pedagdgicas discutidas nas pesquisas. Apesar disso, os trabalhos analisados
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evidenciam o potencial das tecnologias digitais e das metodologias participativas para a

aprendizagem dos estudantes, seja como artefatos utilizados no planejamento pedagdgico,
seja como recursos de ensino, de pesquisa ou como aliados no processo de engajamento
e participacao nas aulas.

Portanto, o uso de tecnologias digitais associado as metodologias participativas
mostra-se positivo para a promocao da inovacao pedagogica, desde que acompanhado de
planejamento adequado e de condicbes efetivas para sua implantacdo por parte de
professores e estudantes. O emprego desses recursos e metodologias constitui um
caminho possivel para tornar o aprendizado mais significativo e atrativo, favorecendo a
construcéo do conhecimento.
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