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RELATO DE EXPERIENCIA NO ENSINO FUNDAMENTAL

Carneiro Cavalcante, Mariana®

Grupo de Trabalho (GT): GT 7 — Educacéo e Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacéo
(TDIC)

RESUMO

Este trabalho apresenta uma experiéncia pedagoégica realizada em uma turma do 7° ano do ensino
fundamental, no componente de Historia, em uma escola particular do Agreste alagoano. A proposta articulou
sala de aula invertida e rotacdo por estagfes, utilizando o Canva e o Kahoot como recursos de apoio. O
objetivo foi tornar o ensino mais dindmico e significativo, estimulando o protagonismo discente, a colaboragéo
e a aproximacdo dos conteddos da Expansdo Maritima Europeia as vivéncias dos estudantes. A
fundamentagéo tedrica baseou-se em autores como Freire, Risen, Bacich e Moran, que defendem a
centralidade do estudante e o papel critico das tecnologias na aprendizagem. Os resultados apontaram maior
engajamento e apropriagdo conceitual, mas também revelaram desafios, como fragilidades no letramento
digital e inseguranca em situac6es de exposicao oral. Conclui-se que metodologias ativas potencializam o
ensino de Historia, desde que acompanhadas por mediagéo docente intencional e continuada.
Palavras-chave: Metodologias ativas. Ensino de Historia. Rotagéo por estagdes. Tecnologias digitais.

CONTEXTUALIZACAO DA EXPERIENCIA

O avanco das tecnologias digitais tem provocado transformacdes significativas no
campo educacional, exigindo dos professores novas posturas, estratégias e ferramentas
pedagodgicas. Nesse cenario, as metodologias ativas tém se consolidado como alternativas
ao modelo tradicional de ensino, favorecendo maior engajamento, protagonismo e o
desenvolvimento de competéncias por parte dos estudantes. Para Perrenoud (2000), a
docéncia contemporanea demanda que o professor atue como um “engenheiro de
situagbes de aprendizagem”, capaz de articular saberes pedagdgicos, tecnologicos e
didaticos de forma critica e contextualizada.

Entre essas metodologias, a rotacao por estacdes se destaca por organizar a sala
em diferentes ambientes de aprendizagem, estimulando autonomia, colaboracdo e
pensamento critico. Essa proposta dialoga com os principios do ensino hibrido, que integra
momentos presenciais e virtuais de forma complementar, como apontam Horn e Staker

(2014). Nesse mesmo horizonte, a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017)
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reforca a importancia de praticas que promovam a participacdo ativa dos estudantes e

incentivem o uso integrado das tecnologias digitais, articulando competéncias cognitivas,
socioemocionais e comunicacionais.

E nesse contexto que se insere a experiéncia pedagogica aqui relatada,
desenvolvida no Ensino Fundamental 1, em uma turma de 7° ano do componente curricular
de Histéria, em uma escola particular localizada no interior de Alagoas. Trata-se de uma
turma reduzida, composta por dez estudantes, circunstancia que permitiu maior
acompanhamento docente e adaptacdo metodoldgica. A proposta buscou dinamizar o
ensino de Histdria por meio de metodologias ativas, articulando a estratégia de rotacéo por
estacdes ao uso de ferramentas digitais como o Canva e o Kahoot.

OBJETIVOS DA ACAO EDUCATIVA

A experiéncia teve como propdosito central tornar o ensino de Historia mais atrativo e
significativo para os estudantes, alinhando-se as formas contemporaneas de aprender.
Nesse sentido, buscou promover maior engajamento dos alunos nas atividades escolares,
estimular sua autonomia e protagonismo, favorecer a construcéo coletiva do conhecimento,
desenvolver competéncias cognitivas, comunicativas e socioemocionais e, ainda,
aproximar os conteudos da Expansdo Maritima Europeia das vivéncias cotidianas dos

jovens participantes.

FUNDAMENTACAO TEORICA

As bases tedricas da experiéncia encontram respaldo em concepc¢des que defendem
a centralidade do estudante no processo de aprendizagem. Diesel, Baldez e Martins (2017)
enfatizam que metodologias ativas ressignificam a sala de aula como espaco de dialogo,
curiosidade e proposicdo, rompendo com praticas centradas na transmissdo. Essa
concepcao conecta-se diretamente ao debate mediado na segunda estacdo, em que 0s
alunos, ao problematizarem os impactos da expansdo maritima, puderam exercer

protagonismo e formular hipéteses.
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Bacich e Moran (2018) destacam que metodologias ativas favorecem a resolucéo de

problemas reais e incentivam a colaboracéo, aspectos que se materializaram na utilizacéo
do Canva para construir narrativas visuais sobre as grandes navegagdes. A rotagdo por
estacdes, articulada ao ensino hibrido, amplia as possibilidades de aprendizagem ao
diversificar linguagens e personalizar percursos (HORN; STAKER, 2015). Essa
multiplicidade de estratégias mostrou-se fundamental para atender as diferentes formas de
aprender em uma turma pequena, mas heterogénea em relagéo ao letramento digital.

No campo especifico do ensino de Histoéria, Rlisen (2001) defende que a consciéncia
histérica se forma quando os estudantes conseguem relacionar passado e presente em
narrativas significativas. A atividade de debate, nesse sentido, foi além da simples
memorizacdo de datas e fatos, pois instigou os alunos a pensar sobre as consequéncias
da expansdao maritima para diferentes povos. Contudo, como alerta Kenski (2012), a
simples presenca de tecnologias digitais ndo garante aprendizagem efetiva. O quiz no
Kahoot, por exemplo, s6 alcancou sentido formativo porque foi integrado a um percurso
metodolégico mais amplo, que incluiu problematizagcédo, pesquisa e apresentacédo. Essa
compreensao encontra ressonancia em Freire (1996), para quem a educacgao € uma pratica
de liberdade que exige diadlogo, escuta e a constru¢do conjunta do conhecimento.

Complementando essa perspectiva, Oliveira e Silva (2022) ressaltam que a
mediacao pedagodgica precisa considerar a cultura digital e seus impactos nas formas de
aprender, ampliando o repertorio de docentes e estudantes. Ja Siqueira, Molon e Franco
(2021) destacam que a formacéao inicial e continuada dos professores permanece como um
dos maiores desafios para a integracdo efetiva das TDIC, exigindo praticas pedagdgicas
gue superem 0 uso meramente instrumental da tecnologia e incorporem abordagens

criticas e criativas.

DESCRICAO DETALHADA DA EXPERIENCIA

A pratica pedagdgica articulou duas estratégias centrais: a sala de aula invertida e
a rotacao por estacdes. A primeira permitiu que os estudantes tivessem contato prévio com
0s contetdos em casa, por meio de pesquisas e leituras indicadas, liberando o tempo da

sala de aula para atividades de interacdo, debate e aprofundamento. A segunda organizou
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0 espaco e o tempo da aula em trés etapas sequenciais, cada uma delas voltada a uma

dimenséo especifica do aprendizado.

No primeiro momento, os alunos apresentaram, em duplas, os resultados de suas
pesquisas utilizando a plataforma Canva. Esse recurso possibilitou a inser¢éo de imagens,
linhas do tempo e mapas, favorecendo uma abordagem multimodal dos contetdos e
revelando o nivel de dominio digital dos estudantes. Em seguida, a turma participou de um
debate oral, mediado pela professora, sobre os impactos histéricos e sociais da expansao
maritima. Inspirada na pedagogia freiriana, essa etapa valorizou a escuta, a
problematizacdo e a formulacdo de perguntas abertas a partir das falas dos préprios
estudantes. Por fim, os alunos responderam a um quiz interativo no Kahoot, que serviu
como reviséao ludica e avaliativa. Como havia restricdo ao uso de celulares em sala de aula,
de acordo com a Lei n°®14.988/2024, a professora disponibilizou seus proprios dispositivos,
organizando o revezamento entre 0S grupos.

A experiéncia foi desenvolvida em dois encontros de 50 minutos, envolvendo uma
turma reduzida de dez alunos. Optou-se por manter o grupo unido em todas as estacoes,
0 que favoreceu a coesdao, a troca coletiva e a proximidade na mediacdo docente. Essa
decisdo metodoldgica, ainda que pouco convencional em propostas de rotacdo por
estacdes, demonstrou-se eficaz diante do contexto especifico, permitindo equilibrio entre
tempo pedagodgico e engajamento dos estudantes. Todas as observacles relatadas
referem-se exclusivamente as percepc¢des da docente durante a pratica, sem utilizacéo de
dados pessoais ou falas diretas dos estudantes, em conformidade com a Resolu¢cdo n°
510/2016 do Conselho Nacional de Saude.

RESULTADOS ALCANCADOS OU INDICATIVOS DE MUDANCA

Os resultados da pratica evidenciaram avangos importantes, mas também revelaram
desafios que merecem reflexdo. De um lado, o entusiasmo dos alunos foi perceptivel,
sobretudo no momento do quiz, que tornou a aprendizagem mais dinamica e colaborativa.
O uso do Canva contribuiu para que os estudantes organizassem melhor suas ideias,
recorrendo a recursos visuais que potencializaram a compreensdo historica. O

desempenho no Kahoot demonstrou apropriacdo dos conceitos de colonizagéo,
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eurocentrismo, comeércio de especiarias e impactos da expansdo maritima sobre os povos

originarios. Essas percepgdes indicam como os recursos digitais e a ludicidade podem se
tornar mediadores de engajamento e reorganizacao do conhecimento quando integrados a
um percurso pedagdgico intencional.

De outro lado, a experiéncia expods fragilidades no dominio pedagogico das
tecnologias e nas competéncias socioemocionais. Apenas uma estudante apresentou
maior familiaridade com o Canva, articulando imagens e conceitos com clareza, enquanto
os demais mostraram dificuldades técnicas e criativas. Essa constatacdo reforca a critica
de Prensky (2001) ao mito dos “nativos digitais”, pois o simples contato com a tecnologia
nao garante letramento digital voltado a aprendizagem. Além disso, muitos estudantes
demonstraram inseguranca ao se apresentar diante dos colegas, revelando baixa
autoconfianca e pouca experiéncia em situacdes que demandam oralidade e autoria. Esse
cenario dialoga com Branco, Adriano e Zanatta (2020), que identificaram limitacdes
semelhantes em contextos marcados por infraestrutura precaria e resisténcia a mudancas.

Para dar maior clareza a esses achados, os principais avancos e desafios da

experiéncia foram sintetizados no Quadro 1.

Quadro 1 — Avancos e desafios observados na experiéncia

Avancos Desafios

Engajamento  perceptivel dos alunos | Dificuldades técnicas e criativas no uso do

(Kahoot). Canva.

Melhora na organizacdo das ideias | Baixa autoconfianca e nervosismo nas

(Canva). apresentacoes.

Apropriacdo de conceitos histéricos. Predominio de cultura transmissiva, pouca

oralidade e autoria.

Participacdo colaborativa e troca de ideias. | Autonomia digital limitada, exigindo maior

mediacao docente.

Fonte: elaborag&o da autora (2025).
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Como se observa no Quadro 1, o contraste entre avancos e desafios é revelador.

Se, por um lado, as metas de engajamento e apropriagdo conceitual foram alcancadas,
como indicam o desempenho no Kahoot e o entusiasmo durante as atividades, por outro,
0s avancos relacionados a autonomia digital e ao fortalecimento da expresséo oral nao
foram plenamente atingidos. Isso sugere que experiéncias pontuais sédo importantes, mas
insuficientes para alterar préaticas cristalizadas: é necessario investir em processos
formativos mais continuos, que oferecam oportunidades recorrentes de autoria, dialogo e
uso pedagogico das tecnologias.

Do ponto de vista pedagdgico, a experiéncia mostra que metodologias ativas podem
gerar aprendizagens de curto prazo bastante visiveis, como a retengdo de conteudos
especificos, mas precisam ser acompanhadas de praticas sistematicas que consolidem
aprendizagens de longo prazo, sobretudo no campo das competéncias comunicativas e da
criticidade histérica. Como lembra Freire (1996), ndo basta que o estudante memorize
informacdes, € preciso criar condicdes para que ele se reconhegca como sujeito ativo do
conhecimento. Nesse sentido, os limites observados n&o invalidam a experiéncia, mas
apontam para caminhos de aprofundamento: ampliar o tempo destinado as apresentacoes,
diversificar os géneros discursivos e fortalecer a intencionalidade pedagodgica do uso de
tecnologias, de modo que estas ndo se restrinjam ao entretenimento, mas se tornem

instrumentos de pensamento historico.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia relatada demonstrou que a articulacéo entre sala de aula invertida e
rotacdo por estacbes pode tornar o ensino de Histdria mais dinamico, participativo e
significativo. Ao integrar metodologias ativas com o uso planejado de tecnologias digitais,
foi possivel diversificar praticas, valorizar a autoria estudantil e aproximar os conteudos
histéricos da realidade discente.

Contudo, os resultados também evidenciaram que a simples insercao de tecnologias
ndo garante aprendizagens profundas. E indispensavel a mediacdo intencional do
professor, capaz de organizar 0s percursos de aprendizagem, criar situacdes de

problematizacdo e abrir espago para a autoria discente. Pessoa (2020) destaca que a
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formacdo inicial de professores ainda carece de estratégias consistentes para preparar

futuros docentes no trabalho com TDIC. De forma complementar, Oliveira e Silva (2022)
ressaltam que a mediacao pedagdgica precisa considerar a cultura digital e seus impactos
nas formas de aprender, garantindo que os recursos tecnoldgicos sejam utilizados de
maneira critica e significativa.

Essas andlises reforcam a necessidade de formacédo continuada dos professores no
uso critico da cultura digital, de modo que ferramentas como o Kahoot e o Canva sejam
incorporadas n&o apenas COmMO recursos motivacionais, mas como instrumentos de
construcdo do pensamento historico.

Apesar dos avancos observados, esta experiéncia apresenta limitagdes: foi
desenvolvida com uma Unica turma, em tempo reduzido e em um contexto especifico
(escola privada do interior de Alagoas). Esses fatores restringem a generalizacdo dos
resultados, embora reforcem a relevancia do relato como ponto de partida para
investigacdes mais amplas.

Como perspectiva futura, recomenda-se que experiéncias semelhantes sejam
realizadas em outros niveis de ensino e com diferentes perfis de turmas, permitindo avaliar
a permanéncia dos efeitos observados e sua contribuicdo para a formacao de habilidades
especificas, como a andlise de fontes histéricas, a interpretacéo temporal e a elaboracéo
de narrativas. Em um cenario de multiplos desafios educacionais, inovar na pratica docente
deixa de ser apenas uma escolha metodolégica para se tornar uma exigéncia ética e
pedagodgica de quem se compromete com a formacdo de sujeitos historicamente

conscientes.
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